ABSTRAKT

Praca poskytuje Citatelovi informacie z oblasti identity subjek-
tu, potlace tricka a 3D tlace. Cielom prace je v troch prehladnych
kapitolach uviest teoretické poznatky z tychto oblasti, ktoré mézu
byt nasledne vyuzité v praxi. Jej vysledkom su predmety sliziace
ako priestorova identita katedry informatiky. Sucastou prace je vid-
eotutorial, ktory zachytava cely proces tvorby jedného z 3D pred-
metov (klucenky).
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Prva kapitola prace je zamerana na teoretické poznatky z
oblasti priestorovej identity. Poskytuje zakladné informacie po-
trebné na tvorbu 2D grafického navrhu a venuje sa problematike
3D tlace. BlizSie popisuje jej vyvoj, prehlad technoldgii, tlaceny
material Ci softvér vyuzivany pri modelovani 3D objektov.

V druhej kapitole je zachyteny proces tvorby potlace tricka
pre katedru informatiky.
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Zaverelna tretia kapitola sa venuje procesu tvorby troch 3D
tlacenych predmetov s logom katedry informatiky. V prvej Casti je
popisana tedria celého procesu od spésobu tvorby 3D modelu az
po findlne upravy vytlaceného 3D predmetu. Druha cast vyuziva
tieto teoretické poznatky v praxi a podrobne popisuje cely proces
tvorby jedného z 3D predmetov.



