Techniky tvorby obrazkov

s vysokym dynamickym
rozsahom

V praci sa zaoberam
problematikou zluCenia série
fotografii s nizkym dynamickym rozsahom
(LDR, Low Dynamic Range) do jednej fotografie s
vysokym dynamickym rozsahom (HDR, High Dynamic Range).
Popisujem najpouZzivanejSie techniky na zlucCenie fotografii, ich hlavné vyhody,
pripadne nedostatky, ktoré sa objavia vo vyslednej fotografii. Vytvoreny program nacita
sériu fotografii, zluci ich, aplikuje tdbnoveé operatory, ktoré namapuju vysledok do zobrazitelnej
podoby. V zavereCnej Casti sa venujem popisu programu a vysledkom, ktoré boli dosiahnuté.

Vysledny program

Vstupom pre program je séria fotografii,
kde zakladnou podmienkou je, ze
expozicny cCas musime poznat. Kedze
hlavnou myslienkou je vytvorenie viacerych
fotografii s réznym expozicnym cCasom,
mali by sme vytvorit  minimalne
preexponovanu, podexponovanu a
optimalne exponovanu fotografiu.

e | j _ Dalsim krokom je odvodenie kriviek
- I | // odozvy, z ktorych sa potom vytvori HDR
| | |/ fotografia, ktora vSak nie je zobrazitelna na
: vacsine sucasnych monitorov, preto bolo
potrebné pouzit tdnové operatory.

Vystupom su dve fotografie, priCom prva je
vysledkom globalneho tonového operatora
a druha je vysledkom lokalneho tonového
operatora. Hlavny rozdiel je ten, ze lokalny
operator zanechava viditelne viac detailov
a kontrastu ako globalny operator.
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