KATEDRA INFORMATIKY, FAKULTA PRIRODNYCH VIED, UNIVERZITA MATEJA BELA
METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM, ALOKOVANE PRACOVISKO
USTAV INFORMACI A PROGNOZ SKOLSTVA, SKOLSKE VYPOCTOVE STREDISKO
BANSKA BYSTRICA

L
= didiNfO

DIDINFO 2010

1 6. ROCNIK NARODNEJ KONFERENCIE

BANSKA BYSTRICA
2010



Predseda programového vyboru:
Prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.

Programovy vybor konferencie:

Doc. RNDr. Gabriela Andrejkova, PhD., Univerzita P. J. Safarika, SK
RNDr. Viera Bldhova, MS SR, SK

Doc. RNDr. Miroslava Cernochové, CSc. Univerzita Karlova, CZ
RNDr. Ladislav Huraj, PhD., Univ. sv. Cyrila a Metoda v Trnave, SK
Dr. Piotr Chrzastowski-Wachtel, University of Warsaw, PL

Prof. Dr. Mirjana Ivanovic, University of Novi Sad, SR

Doc. Dr Przemyslaw Kajetanowicz, Politechnika Wroctawska, PL

Doc. RNDr. Jaroslava Mikulecka, CSc., Univerzita Hradec Kralové, CZ
PaedDr. Miloslava Sudolska, PhD., Univerzita Mateja Bela, SK

Doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD. Univerzita Mateja Bela, SK

Prof. Marta Turcsanyi-Szabo, Ph.D., E6tvos Lorand University, HU
RNDr. Michal Winczer, PhD., Univerzita Komenského, SK

PaedDr. Jiti Vanicek, PhD., Jiho¢eska univerzita, CZ

PaedDr. Darina Vybohovéa, PhD. Metodicko-pedagogické centrum, Banska Bystrica, SK

Organizacny vybor konferencie:
PaedDr. Miloslava Sudolska, PhD.
RNDr. Ladislav Huraj, PhD.

Ing. Dana Horvathova, PhD.
PaedDr. Darina Vybohova, PhD.
Mgr. Stanislav Slacka

Mgr. Jozef Silaci

General Chair:
Prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.

Programm committee:

Doc. RNDr. Gabriela Andrejkova, PhD., P. J. Safarik University, Slovak Republic (SK)
RNDr. Viera Bldhova, Ministry of Education SR, Slovak Republic (SK)

Doc. RNDr. Miroslava Cernochova, CSc., Charles University, Czech Republic (CZ)

RNDr. Ladislav Huraj, PhD., St. Cyril and Metod University in Trnava, Slovak Republic (SK)
Dr. Piotr Chrzastowski-Wachtel, University of Warsaw, Poland (PL)

Prof. Dr. Mirjana Ivanovic, University of Novi Sad, Slovenia (SR)

Doc. Dr Przemyslaw Kajetanowicz, Politechnika Wroctawska, Poland (PL)

Doc. RNDr. Jaroslava Mikulecka, CSc., Hradec Kralové University, Czech Republic (CZ)
PaedDr. Miloslava Sudolska, PhD., Matej Bel University, Slovak Republic (SK)

Doc. Ing. Ludovit Trajtel’, PhD., Matej Bel University, Slovak Republic (SK)

Prof. Marta Turcsanyi-Szabd, Ph.D., E6tvos Lorand University, (HU)

RNDr. Michal Winczer, PhD., Comenius University, Slovak Republic (SK)

PaedDr. Jifi Vanicek, PhD., Southbohemian University, Czech Republic (CZ)

PaedDr. Darina Vybohova, PhD. Methodology and Pedagogy Centre, regional department B. Bystrica, Slovak
Republic (SK)

Organizing Committee:

PaedDr. Miloslava Sudolska, PhD.
RNDr. Ladislav Huraj, PhD.
PaedDr. Darina Vybohova,PhD.
Mgr. Stanislav Slacka

Mgr. Jozef Silaci

Editor: Prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.

Technicky editor: PaedDr. Ladislav Huraj, PhD. a Ing. Dana Horvathova, PhD.
Copyright © 2010 autori

ISBN: 978-80-8083-952-9

Recenzovany zbornik



PRIHOVOR

Zo zartu hovorievam (hoci si to naozaj nemyslim; a ani nikdy som si to nemyslel) svojim Studentom —
buducim ucitel'om informatiky, ze ja som sa predtym ,,normalne* zZivil, ze som nebol vzdy ucitelom. Lebo viem,
ze mnohi z naSich uditel'skych absolventov nemienia zacat’ ucit, ida do IT firiem, ¢asto na velmi vyznamné
miesta.

Istym spdsobom je to mozno aj dobre, dokazuje to kvalitu vzdelania, ktoré na nasej katedre ziskali.

V skuto¢nosti ma to ale vel'mi mrzi, lebo ¢asto st to prave oni, pre profesiu ucitel’a najlepsie pripraveni a ak
by i8li do Skolstva, urcite by troven vzdelavania posunuli dopredu. Preto radsej hned’ jednym dychom dodavam,
ze to krdsne na povolani ucitel'a informatiky je vidiet a zazit tvorivost ziaka/Studenta. Kto sa s takouto
tvorivostou stretol, musi mat’ toto povolanie rad. A pripominam im teda vazne, Ze teda, ak aj svoju kariéru
odstartuju v IT firmach, nech sa jedného dia do Skolstva vratia, lebo ten zazZitok jednoducho za to stoji.

Tak ako v predchadzajucich 15-néstich rokoch Katedra informatiky FPV UMB v spolupraci s Metodicko-
pedagogickym centrom, regionalnym pracoviskom v Banskej Bystrici a Ustavom informacii a prognéz $kolstva
v zastipeni Skolskym vypoétovym strediskom v Banskej Bystrici aj vtomto roku organizuje konferenciu
DIDINFO zamerant na rozvoj vyucovania informatiky a informatickej pripravy na vsetkych typoch $kdl ako aj
na informatizaciu celého vyucovacieho procesu. Od roku 2010, po dohode s odbornou verejnostou z oblasti
teorie vyucovania informatiky, sme zmenili konferenciu na narodnti konferenciu DIDINFO o vyuéovani
informatiky a informatickej vychovy.

Cielom konferencie je informovat ucitelov o aktualitich v oblasti aplikovanej informatiky a tedrie
vyuCovania informatiky a informatickej vychovy a poskytnut’ priestor inovativhym ucitelom zakladnych,
strednych a vysokych §kol pre prezentaciu uspesnych aktivit vo vyucovani.

Ostatné Styri roky sa konferencie zucastiiuji aj ucitelia zo zahraniénych univerzit, ¢o zvySuje vyznam celej
akcie. Nasi ucitelia sa mozu oboznamit’ s metddami a formami vyucovania informatiky v susednych krajinéch,
zahrani¢ni 0castnici zas lepSie spoznaju nas a obidve skupiny ucastnikov tu nadviazu kontakty pre dalSiu
spolupracu.

Vyznam takychto medziStatnych kontaktov a spolupracu ocenilo aj ministerstvo Skolstva, preto od roku
2006 konferenciu organizujeme pod jeho garanciou.

Informatika si jednoducho zasluzi, aby mala prirodzené a popredné miesto vo v§eobecnom vzdelani kazdého
jednotlivca tejto spolo€nosti, ato bez ohl'adu na jeho vek a odbornost. Lebo jej poslanim je pomahat pri
vychove k poznaniu a podporovat’ pouzivanie prostriedkov informacnej spolo¢nosti a znalostnej ekonomiky.
Zivot v modernej informaénej spolo¢nosti a efektivna Giast’ kazdého na znalostnej ekonomike si totiz vyzaduje,
aby vzdelavanie uz na zakladnych a strednych Skolach rozvijalo kritické vnimanie, myslenie, vyssSie poznavacie
funkcie, flexibilné rozhodovanie a zvladanie epizodickych problémov a situacii.

Prave preto naSa katedra, fakulta, vlastne vSetky spolupracujuce pracoviskd, sa aj vtomto roku
zorganizovanim konferencie snazia vytvorit rdmec kazdému pre vyjadrenie jeho vlastného pedagogického
postoja, ramec pre informovanie inych, vSetkych na konferencii pritomnych, ramec pre odborny dialdg
s priatel'mi a kolegami.

Z mnohych mojich kontaktov s ucite'mi zakladnych a strednych §kél (i od mojich kolegov na katedre) viem,
ze postoj ucitel'skej komunity sa vo vysSie naznacenych suvislostiach zroka na rok meni, ucitelia dnes
jednoznacne chapu, aki zmenu zmysluplne nasadené moderné IKT prindSaji do procesu vzdelavania. Tesi ma
preto vel'mi skutocnost’, Ze sa nas tu opat’ stretlo pomerne vela, ktori mdme zaujem vstipit’ do otvorené¢ho
dialogu, mame chut’ referovat’ o svojich vysledkoch, chceme sa potucat’ zo sktisenosti kolegov a priatelov.

Nech sa nam teda konferencia DIDINFO 2010 k spokojnosti v§etkych z(i¢astnenych vydari!

Ludovit Trajtel’,
veduci Katedry informatiky FPV UMB v Banskej Bystrici
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COMPETENCIES, INNOVATION - SUSTAINABILITY

DR. MARTA TURCSANYI-SZABO, PHD.

Dept. Media and Educational Informatics, Faculty of Informatics, ELTE University, Hungary
e-mail: turcsanyine@Iudens.elte.hu

Abstract: The presentation aims to show how ELTE University tries to develop competencies in digital literacy and
modern teaching/learning methodologies directly among the teaching staff and student teachers as well as indirectly within
public education in order to inject innovation there. Several of our courses provide permanent information flow of innovative
nature and a newly established mentoring network presumes sustainability of updates for in-service and practicing teachers.

Keywords: informatics, competences, innovation, sustainability, mentor, network

1. INTRODUCTION

The 21st century is dedicated to bring up
a knowledge-based society in which required
competencies strive to follow the extremely fast
development of tools that are needed for enhanced
work and Life Long Learning. But, the structure of
teacher education is not suitable to handle the extent
of changes going in our daily lives influencing the
next generation of learners. Thus, there needs to be
asustainable flow of innovation continuously
shaping public education in order to bring up
a generation that can stand up to requirements within
the future workforce.

Besides, science and computer engineering
related jobs are endangered by the decrease in
number of students entering related studies
worldwide, not to mention those wanting to become
teachers, especially in our countries! We need to
maintain interest in computer studies by making sure
that the next generation not only becomes a user of
computers as an autonomous learner and as a tool
for performing job related functions, but also
understands how 'things work within the system’.

2. TEACHER EDUCATION PROGRAM

At ELTE University's general teacher education
programs are being renewed and mostly taught by
younger staff belonging to the Net generation or
early adapters, so they themselves are aware of the
needs and present life-style of learners and can
motivate them more easily to adapt to new tools and
methodologies, utilising Web 2.0 tools for creating
their own Personal Learning Networks, applying
methodologies based in social networks from
Constructivism to Connectivism.

3. RESOURCES

All Faculties have developed and constantly
update their innovative recourses and aim to share
them throughout the full spectrum of teacher
education with other teaching staff at university as

well as reach out to help fresh teachers entering their
profession at school and effecting practicing
teachers in service. Recourses are being collected
and integrated into accessible platforms to share and
upgrade them continuously. Yearly conferences are
being held and a new Journal was issued on
Educational Technology by ELTE University
Faculty of Education and Psychology [1,2].

4. MENTORING NETWORK

A mentoring network is being set up to provide
help and guidance for those starting to adapt to new
tools and methodologies within the whole range of
the education system. Putting the learners in the
middle of the process and orienting them into
learning possibilities that develop their own needs,
raise required competencies, become autonomous
learner of knowledge on demand and keep their
motivation alert to accommodate changes.

Collaboration was established between faculties
doing research together on topics concerning
innovation in learning and the network invites other
universities and educational institutes as well as
industry in relation to emerging tools for learning to
join the network and take part in the dissemination
of innovation in order to maintain sustainability.

5. CONCLUSION

Although at an early stage, we have experiences
of good practices, acritical mass of continuously
increasing younger generation of educators and our
good will to make this project succeed and flourish
for the benefit of the next generation.

LITERATURE

[1] TURCSANYI-SZABO, M., OLLE, J.: ICT
Network for teacher training. in Educational
Informatics Conference. ELTE, 2010 January.
at http://oktinf.elte.hu/konferencia2010/

[2] (Chief ed.) OLLE, J.: Journal of Educational
Informatics. ELTE PPK, established in 2009 at
http://oktatas-informatika.hu/
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PREMENY SKOLY V DIGITALNOM VEKU

PROF. RNDR. IVAN KALAS, PHD.

Katedra zakladov a vyucovania informatiky,
Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita Komenského v Bratislave,
e-mail: kalas@fmph.uniba.sk

Struktiiru vzdeldvania ucitelov informatiky a informatickej vychovy v ndrodnom projekte Dalsie vzdeldvanie ucitelov
informatiky tvoria Styri linie. Z nich jedna — s nazvom Modernd Skola — maéze byt pre iicastnikov vzdelavania urcitym
prekvapenim, pretoze otvara otazky, ktoré su pre slovenského ucitela (i rodica a politika) celkom nové.

V nasej prednaske vysvetlime posluchdacom koncepciu tejto linie, jej ciele a Strukturu. Zameriame sa na skumanie
roznych faktorov, ktoré si pre sucasnii premenu Skoly charakteristickeé.

KPrucové slova: dalsie vzdelavanie ucitelov informatiky, premeny a transformdcia Skoly v 21. storoci

1. UVOD

V ostatnych desatrociach sme svedkami vy-
znamného narastania rozporu medzi potrebami mo-
dernej informaénej ¢i znalostnej spolo¢nosti a pro-
filom ziakov, ktori absolvuju formalny vzdelavaci
systém. V celom vyspelom svete zamestnavatelia
konstatuju: sucasna Skola rozvija iné zrucnosti
a vedomosti ako tie, ktoré povazujeme za dolezité.

Prave preto sme sa v narodnom projekte Dalsie
vzdelavanie ucitelov informatiky rozhodli venovat
vyznamny priestor aj otdzkam, ktoré s touto proble-
matikou stvisia, a rozvijame zaujimavé témy v linii
vzdelavania, ktort sme nazvali Moderna $kola, pozri
(2], [3]. [4] a [5].

V naSej prednaske budeme na zéklade vlastnych
vyskumov a sktisenosti, ako aj na zaklade Spicko-
vych svetovych publikacii a vyskumnych sprav,
pozri napr. [1], [6] a [7], skamat Sest kIi¢ovych
okruhov otazok, pozri obr. 1, ktoré dnes charak-
terizuju proces premeny Skoly na miesto, ktoré vyt-
vara produktivnu prilezitost’ pre rozvoj kompetencii
pre Zivot v 21. storoci.

kompetencie pre Zivot
tastie ’Er_!i"_t."_r _zdujmy
. v Skole

potreby o
budlcnosti v uéebnom kitiku
mimo koly
pritomnost . \\ vonku
globalne | PRECO KDE \ v motivujlicom
obdianstvo | l'll prostredi
vd |
ziak | na hodine
ucitel KT /
rodié 0 KE Y / po hodine
vedenie Skoly AKO stale
koordinator ked' treba
pre DT -

rozne formy v time
ucebny styl personalizacia

Obr. 1 Sest’ okruhov otazok, ktoré charakterizuju
proces premeny Skoly

2. ZAVER

V nasej prednaske sme si zvolili za ciel’ vysvetlit
ucitelovi informatiky, pre¢o povazujeme za dolezité,
aby sa vo svojom dalSom vzdelavani venoval aj
studiu SirSicho kontextu pedagogiky a vzdelavania,
atiez charakterizovat’ proces premeny formalneho
vzdelavania z viacerych hl'adisk.
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INFORMATIKA NA GYMNAZIACH - 48 ROKOV A DALEJ
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Informatika zacinala na slovenskych strednych skolach v skolskom roku 1962/63. Pocas 48 rokov sa menil obsah, metodika
aj nazory na to, ako to s informatikou na strednych Skoldch ma vyzerat. V prednaske ponikneme osobnu skusenost a pohlad
na tento Styridsatosemrocny vyvoj aj na to, ako by to malo/mohlo vyzerat' v dalsich rokoch.

KPuacové slova: informatika, vyucovanie informatiky

Aj ked sa to mozno zda neuveritel'né, informatika sa
na strednych Skoladch na Slovensku zacala ucit’ uz pred
skoro pol storo¢im. Rok 1962 bol zaujimavy z viacerych
dovodov. Dovisil sa rozpad dvanastrocnej strednej Skoly
na devitront zakladni a trojroéni  vSeobecne-
vzdelavaciu, v Bratislave vznikla spojenim troch
strednych $kél "velka" SVS Novohradskd a na nej sa
rozbehol experiment podl'a sovietskeho vzoru - trieda so
zameranim na pocitace. Rovnaké dve triedy vznikli aj v
Prahe a po jednej v Brne a Kosiciach. Mal som to $tastie
byt stucast'ou tohto experimentu a travit' ¢as vyhradeny
pracovnej vychove v halach vyrobnych podnikov nie¢im
zmysluplnejSim. Ziskané hodiny pomohli zvysit pocet
vyucovacich hodin matematiky (12 az 14 tyzdenne) a
zaviest hodiny pocitaov a prax vo vypoctovych
strediskach. Co to bola informatika v tych &asoch? Bolo to
najmd o pocitaoch (prvy rok mechanické a
elektromechanické kalkulacky, druhy rok diernostitkové
zariadenia a treti rok to mal byt "samocinny po¢itac" Eliot
v Slovnafte. Dodavka Eliotu meskala a my sme skon¢ili
programovanim na papieri. Skiisenost’ z programovania v
strojovom kode bola aj tak vybornym zékladom pre
pochopenie a demystifikaciu toho zariadenia buducnosti -
pocitaca. Vypoctové strediska boli v tych ¢asoch najma
strediska s diernostitkovou technikou. Teériou v pozadi
vyuzivania pocitacov bola numerickd matematika a takd
elementarnu, intervalovt aritmetiku, sme sa aj naudili. Uz
v sedemdesiatych  rokoch  pribudlo k  tymto
$pecializovanym triedam viacero tried so zameranim na
programovanie. Vznikol problém, kto bude
programovanie ucit. Najéastej$im pripadom bol nadSeny
matematik. Od roku 1973 sa rozbehlo §tidium informatiky
na UK v Bratislave a rozbehlo sa aj dvojrocné
postgradudlne S$tadium, v ktorom ziskalo zakladné
vzdelanie v informatike aj mnoho ugéitefov zo strednych
$kol. Nastal vyrazny posun v chapani toho, ¢o treba ucit.
Vznikli prvé experimentalne ucebnice (Gruska, Franek) a
doraz vo vyucbe bol na algoritmicku stranku problémov a
uvod do problematiky dokazovania spravnosti programov.
Vypoctové strediska, v ktorych prebiehala prakticka cast
vyucby uz boli vybavené "samoclinnymi pocitacmi".
Pocitac sa staval fetiSom, laicka verejnost’ zacala verit, ze
pocitace su dolezité, zacina byt nedostatok ucitel'ov.
Nedarilo sa ziskat' suhlas na zacatie vychovy ucitelov
informatiky a az v Skolskom roku 1982/83 bol UK
povoleny experiment - uéitel'ska kombinacia matematika -
informatika. UZ o dva roky neskor padlo rozhodnutie, Ze
informatika je doélezitda a treba ju ucit na vSetkych
strednych Skolach. Kto bude udit? RieSenim boli

dvojtyzdiiové "rychlokurzy geniality", ktoré absolvovali
ochotni ucitelia gymndzii, ktori boli potom "hodeni do
vody" a nuteni ucit’ ako vedeli. Od Skolského roku
1985/86 sa rozbehlo ucitel'ské Stadium matematika -
vypoctova technika na viacerych vysokych skolach v
Ceskoslovensku.

Posun nastal aj v dostupnych pocitatoch - objavujl sa
prvé osobné pocitace. S nimi aj snahy ucit’ programovanie
hravou formou cez kreslenie obrazkov v "korytnacej
geometrii". Vyrazny posun Vv dostupnosti osobnych
pocitacov v devétdesiatych rokoch vniesli do vyucovania
informatiky na strednych skolach vaznu dilemu. Na jednej
strane bola mozZnost’ tazit’ zo skuto¢nosti, ze informatika
dozrela a stala sa jednou z fundamentdlnych vied, na
druhej strane bolo ldkadlo "praktického vyuzitia" s
dostupnym Standardnym kancelarskym softvérom. Téato
dilema mala vplyv nielen na obsah vyucby na strednych
Skolach, ale aj na pripravu ucitel'ov informatiky. V novom
miléniu sa z pocitaca stala "bezna vec", ktora je hlavne
nastrojom na komunikdciu, zdbavu a ziskavanie
informécii. Dopad tychto novych skuto¢nosti na vyucbu
informatiky ale aj inych predmetov na strednych $kolach
je zatial’ mensi, ako by bolo ziaduce.

Slovensko ma v oblasti informatiky na strednych
Skolach vela prvenstiev. Popri samotnej obsahovej stranke
a vychove ucitelov st to najmi podporné aktivity, ktoré
umoziovali zachytitt a lepSie pripravit najlepSich
Studentov. Je to  KoreSpondenény seminar z
programovania, ktory je organizovany od zaciatku
osemdesiatych rokov a Olympidda v informatike.
Rozbehla sa ako Kategoria P v rdmci matematickej
olympiddy uz v roku 1985 a prva medzinarodni
olympiadu sme zorganizovali (za Ucasti 4 krajin) uz v roku
1986. Obe sutaze boli vymyslené ako aktivita pre Siroké
spektrum ziakov, aj ked’ vitazmi sa mohli stat’ len ti
naozaj zanieteni a dobri.

Ako dalej? Vzdy je dobre budovat’ na tom, o sa
osvedCilo. Treba sa ale s odvahou pozriet aj do
budtcnosti. Ked’ sa ndm v dobe dominancie hardvéru
podarilo ucit na Skolach najméd algoritmy a
programovanie, malo by sa nam v dobe vSeobecnej
akceptacie dolezitosti informatiky podarit’ pridat’ aj
pripravu ziakov na svet, v ktorom sa dominantnym
pojmom stava informacia.
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NARODNE PROJEKTY VZDELAVANIA V OBLASTI IKT

RNDR. VIERA BLAHOVA

Ministerstvo Skolstva SR Stromova 1, 813 30 Bratislava,
tel. 02/59374405, e-mail: viera.blahova@minedu.sk

Pedagégovia mézu ziskat kompetencie v oblasti informacnych a komunikacnych technologii prostrednictvom niekolkych
narodnych projektov. Dosiahnut mézu uroven spésobilosti od zaciatocnikov po IT expertov. MS SR zabezpecuje tvorbu
novych profesijnych Standardov, ktorych sucastou budi aj IKT kompetencie. Predstavené su zamery, dosiahnuté vysledky a

pléany do budiicnosti spolu so Statistickymi tidajmi v SR a v EU.

KPruacové slova: informatika, informacné a komunikacné technologie, digitalne kompetencie, narodné projekty

1. UVOD

Pre cell stcasnt spolocnost’ je dolezity rozvoj
kla¢ovych kompetencii a v rimci nich kompetencii
v oblasti informa¢nych technolégii. Ministerstvo
Skolstva preto venuje tejto problematike osobitni
pozornost.  Ziaci maju  ziskavanie  tychto
kompetencii zakotvené v Stitnom vzdeldvacom
programe. Pre ucitelov sa budu pripravovat nové
profesijné standardy v novom narodnom projekte a
budu obsahovat’ aj digitalne kompetencie.

2. NARODNE PROJEKTY VZDELAVANIA

Od r. 2008 sa plni stratégia informatizacie
regionalneho $kolstva. Jednym z jej hlavnych cielov
je rozsirenie profesijnych kompetencii pedagdégov o
digitalne zrucnosti.

Uz pred tymto obdobim prebiehal projekt, ktory
bol zamerany na vyuzitie IKT vo vyucovacich
predmetoch — funkéna gramotnost pedagogickych
zamestnancov v informaénych technoldgiach, ktory
bol financovany zo Strukturdlnych fondov.
Vzdelavanie sa uskutocnilo prezencnou aj e-
learningovou formou. Zamerané bolo na softvérové
aplikacie, multimedidlne nastroje, internet a e-
learning. Projekt trval dva roky v obdobi 2006-2008.
Vystupom je portal www.fitucitela.sk. V tom istom
obdobi prebiehal aj d’alsi narodny projekt, ktorého
vystupom bol edukacny portal www.skolaplus.sk.
Pozostaval z 3 modulov (Mladez, Ucitel, Rodic).
Hlavnym cielom modulu Ucitel’ bolo zvysit’ kvalitu
celozivotného vzdeldvania pedagdgov aplikaciou
novych foriem komunikicie. Moduly Mladez
aRodi¢ boli zamerané hlavne na aktudlne
informécie.

Nové projekty vzdelavania st zamerané na
rozne cielové skupiny uéitelov. V projekte
Vzdelavanie pedagogickych zamestnancov
materskych $kél ako sucast’ celoZivotného
vzdelavania budu ucitelky MS pracovat s obraz-
kami, textom, internetom, digitalnym fotoaparatom,
multimédiami a digitalnymi hrackami.

Projekt Modernizacia vzdelavacieho procesu
na Z8 a Modernizacia vzdelavacieho procesu na
SS pozostdva z3 modulov. V prvom module sa
ucitelia mali dostat’ na rovnakll Groven znalosti. V
module 2 sa ucitelia obozndmia s didaktikou prace s
obrazkami, animaciami, grafmi, s mulitmédiami,
zvukom, fotografiou a hudbou. Naucia sa uplatiiovat’
didaktiku prace s internetom, riadenia digitalnych
zariadeni, vyuzivat interaktivne tabule. V module 3
je cielom vytvorit vlastné didaktické modely
aplikacii IKT v r6znych predmetoch.

Projekt Dalsie vzdelavanie utitePov ZS a SS
v predmete informatika je zamerany na doplnenie
kvalifikacie a dalSie vzdelavanie ucitelov
informatiky v 3 cielovych skupinach:

ucitelia 1. stupiia ZS, pre ktorych prebieha
vzdelavanie v novozavedenom predmete
informatické vychova;

nekvalifikovani ucitelia informatiky 2. stupiia ZS
a SS, ktori ziskajii kvalifikiciu v tomto predmete;

kvalifikovani ucitelia informatiky 2. stupiia ZS
a SS, ktori si aktualizuju svoje vedomosti a budi
schopni zmodernizovat’ vyuc¢ovanie tohto predmetu.

V ramci projektu Profesijny a kariérovy rast
pedagogickych zamestnancov bolo vytvorenych
173 vzdelavacich programov, z nich je 21
zameranych na rozvoj IKT kompetencii, celkovo ma
byt vytvorenych 30 takychto programov.

3. ZAVER

Na jednej strane mozeme byt spokojni, ze
momentalne prebiecha vela iniciativ v narodnych
projektoch, ktoré smeruju k dosiahnutiu digitdlnych
kompetencii ulitelov. ZvySuje sa pocet uéitelov
s pokro€ilymi a mierne pokro¢ilymi IKT
kompetenciami.

Na druhej strane nemézeme byt spokojni so
sucasnym stavom rozvoja digitalnych kompetencii
ziakov. Na zaklade spravy z inSpekcie vidime, Ze
vysledky v tejto oblasti st nedostatocné a potrebuju
zlepSenie.


http://www.fitucitela.sk/
http://www.skolaplus.sk/
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ZOZNAMY VO VYUCBE PROGRAMOVANIA
NA ZAKLADNEJ A STREDNEJ SKOLE
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Na zaklade prieskumu o vyucbe programovania na zakladnych a strednych Skolach, ktory sme uskutocnili v Presovskom
a Kosickom kraji, sa potvrdil predpoklad, Ze tému zozmamy (ako Strukturovany udajovy typ) zaradzuje do vyucby
programovania len velmi malo ucitelov. V ramci pedagogického experimentu, ktory bol uskutocneny na SOS v Trebisove,
bola navrhnuta metodika a gradovany systém uloh pre vyucbu zoznamov v ramci tematického okruhu ,, Postupy, rieSenia
problémov a algoritmické myslenie*. Vo vyucbe bol pouzity programovaci jazyk Imagine, ktorého zdklady Ziaci uz oviadali.
Na zaver vyucby bol urobeny didakticky test na overenie vysledkov. Celkova uspesnost rieSenia oboch Casti (teoretickej aj
praktickej) didaktického testu bola 68,7%. Napriek pociatocnému zdapornému postoju Studentov k programovaniu, po
absolvovani vyucovania v experimentdalnej skupine sa vdicsina Studentov zhodla na tom, zZe vyucovanie bolo v mnohom
inSpirujuce a poucné. V clanku uvedieme vytvoreny gradovany systém uloh spolu s metodikou a pozorovaniami z vyuchy.

Kruacové slova: Imagine, programovanie, zoznamy, gradovany system uiloh

1. UVOD

Programovanie je prikladom konstruktivnej, tvorivej
¢innosti, ktora vyzaduje komplexné intelektualne
¢innosti. Na zaklade prieskumu bolo zistené, ze
vyucovaniu netradicnych udajovych typov nie je
venovand vramci vyucby dostatona pozornost
anie je dostatok literatiry pre tato vyucbu [1], [2],
[3]. V prispevku st uvedené vysledky experimentu
pri vyucbe tematického celku Zoznamy na CSOS .

2. VYUCBA TEMY ZOZNAMY

Pouzitim metody doprogramovania moze ucitel’
vytvorit' pre ziakov zaujimavejSie ulohy, moze
striedat’ Glohy zamerané na grafiku, na text, Cisla.
Mobze vytvorit vizudlne atraktivnej$i projekt,
spristupiiovat’ rézne  moznosti programu atym
motivovat zaujem ziakov o programovanie.
Myslienkova mapa je uvedena na obr. 1.

Tematicky plian vyucby:

T1.Bod, zoznam, generovanie zoznamu

T2.Zoznamy, spajanie, vkladanie, skracovanie pri
tvorbe zoznamov

T3.Pristup ku prvkom, nahodnost pri tvorbe

Z0Znamov
T4.Operacie s ¢iselnym zoznamom, extrémy, sucty
T5.Manipulécia s prvkami pri ¢iselnych zoznamoch
T6.Operéacie s celym ¢iselnym zoznamom
T7.Vytvéranie Struktirovanych zoznamov, pristup

k prvkom zoznamu
T8.Struktarované &iselné zoznamy a operacie s ich

prvkami

3. ZAVER

V ramci pedagogického experimentu [4] bola
navrthnutd metodika a gradovany systém uloh
pouzity pri vyucbe Zoznamov v tematickom okruhu

,Postupy, rieSenia problémov a algoritmické mysle-
nie“ na strednej odbornej Skole. V fiom bola overo-
vana spravnost’ a pouzite'nost’ vytvoreného systému
uloh. Na zaklade analyzy vysledkov pedagogického
experimentu boli navrhnuté odporucania pre ucite-
Pov v pripade, Ze tito tému zaradia do vyucovania.
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Obr. 1. Myslienkova mapa vyuéby
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WORD AKO PROSTREDIE PRE KONSTRUKCIU ULOH Z PLANIMETRIE NA SS
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ABSTRAKT
Clanok pojednava o moznostiach pouzitia vektorového kresliaceho nastroja Wordu ako efektivneho nastroja na rieSenie
konStrukcnych uloh z planimetrie v ramci stredoskolskej matematiky.

Krucové slova: Word, vektorovy editor, planimetria, stredoskolska matematika

1. UVOD

Planimetria je castou matematiky, ktord sa
zaobera aj rieSenim konstrukénych tloh. Tradicné
nastroje pravitko, kruzidlo a uhlomer boli nahradené
pocitaémi a prislusnym softvérom (Geogebra [1],
Cabri geometria, a iné [2]). Zakladna idea je, Ze na
»kresliace platno® sa umiestiiuju priamky, kruznice
ainé objekty, ktorych vlastnosti a umiestnenie sa
daju  menit. Nakolko tieto Cinnosti umoziuje
vykonavat’ kazdy vektorovy graficky editor, vznikol
napad pouzit' kresliaci néastroj Wordu na rieSenie
konstrukénych uloh v rdmci pripravovanej ucebnice
planimetrie [3]. Vysledok prekonal o¢akéavania.

2. KRESLENIE UTVAROV

Kons$trukcia bodu: Na panely ,Kreslenie”
klikneme na ,Automatické tvary”, ,Hviezdy
a napisy”, ,,4-cipa hviezda“. Do dokumentu sa vlozi
kresliace platno. Prejdeme s kurzorom na platno
a klikneme. Vznikne pravidelna hviezda velkosti 2,5
cm x 2,5 cm. Okolo hviezdy sa nachadzaju farebné
uchytné body. Uchopime ZIty bod a premiestnime ho
do stredu hviezdy. Hviezda sa zmeni na kriz.
Zaklikame na Ciare kriza. Objavi sa formatovacie
okno. Na karte ,,Velkost™ klikneme na ,,Zachovat’
pomer stran“ Klikneme do polozky ,,Vyska®“ a Cislo
prepiseme 0,3. Potvrdime OK. (Pokracovanie).

3. RIESENE PRIKLADY

a) MnoZiny bodov danej vlastnosti

Zostrojte doty¢nicu ¢ k danej kruznici k& danym
bodom A, ktory na nej nelezi.

Umiestnime na platno bod A akruznicu k so
stredom K. Body K, A spojime [1. k(K:1,5cm), A
useckou. Néajdeme jej stred S. |2.KA
Umiestnime Stvrtkruznicu Z f;;;jssz‘r)d KA
a oto¢ime ju doprava. Posunieme (5. T:Te {(kn s
ju tak, aby jej stredovy bod splynul [6.#: 1= ©AT

s bodom S. Podrzime SHIFT a uchytnym bodom na
osi zvonka roztiahneme obluk tak, aby prechadzal
bodom A. Uchopime ZIty bod a opiSeme Talesovu
kruznicu s. Jej prieseCnik s kruznicou kje bod
dotyku T. Bodmi T, A vedieme hl'adanu doty¢nicu ¢.
(Pokracovanie)

Obr. 1 Doty¢nice ku kruznici

4. UCEBNICA ,MATEMATIKA PRO SOS,
3. DiL - PLANIMETRIE“

UcCebnica ma dve Casti. Prva Cast’ je knizna. Druht
Cast’ tvori PDF prirucka pouzitia kresliaceho nastroja
Wordu pre konStrukéné ulohy, ktora bude
umiestnend na www stranke ucebnice. Jej obsah je
rozdeleny do 43 tém. Ku kazdej téme je natocené
video. Videa sa spustaju hyperlinkami na stranke.
Uzivatel' si moze paralelne s Citanim textu pozriet
prakticki ukazku. Pouzitie nastroja je efektivne
a konstrukcie je mozné urobit’ rychlo a presne.

5. KONSTRUKCNE ULOHY VO WORDE
A DIDAKTIKA INFORMATIKY

Kreslenie vo vektorovom editore je sicastou vyucby
informatiky na Skolach. V ramci prace s kresliacim
nastrojom Wordu na Didaktike informatiky som
predviedol Studentom (internym i DVUI) jeho
moznosti pre konstrukéné ulohy. Ich zaujem o tuto
tému podnietil napisanie tohto c¢lanku. Tiez
demonstracia uvedenych postupov na CeloStdtnom
stretnuti u¢itelov matematiky SOS v septembri 2009
v Pardubiciach vzbudila u posluchacov zaujem.
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UCEBNICA INFORMATICKEJ VYCHOVY PRE 2. ROCNIK
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V roku 2009 vznikla koncepcia ucebnic Informatickej vychovy pre prvy stupen zakladnych skél. Podla nej vznikla v roku
2010 prva ucebnica Informatickej vychovy pre 2. rocnik zdakladnych $kél na Slovensku. V prispevku informujeme o jej

obsahu, konceptoch a kompetenciach, ktoré v ucebnici rozvijame.

KPacoevé slova: informatika, informatickd vychova, ucebnica

1. UVOD

Ucebnica informaticka vychova pre 2. ro¢nik
zakladnej Skoly vznikla v kolektive autorov A.
Blaho, L. Gabajova, M. Chalachanova, L. Salanci.
Ucebnica tak vznikala v spolupraci s ucitelkami
zékladnej Skoly, ktoré maji niekolkoro¢né
skusenosti s vyucovanim informatickej vychovy.

2. KONCEPCIA UCEBNIC

Pri navrhu koncepcie ucebnic sme vychadzali zo
Statneho vzdelavacieho programu pre prvy stupei
ZS (tzv. ISCED 1). Vyuzivali sme praktické
skusenosti s pilotnym vyucovanim informatickej
vychovy na vybranych Skolach. Bezpodmienecne
sme museli zohladhovat’ znalosti ziakov v danom
ro¢niku aj vzhl'adom na ostatné predmety (a to aj
v suvislosti s prebiehajucou reformou Skolstva).

Mnozstvo informécii, ndmetov a napadov, ktoré
sme pocas vyskumu nazbierali, sme sa pokusili
zorganizovat’. Pre jednotlivé oblasti informatiky sme
nakoniec zostavili tabul’ky, v ktorych vidno:

aké aktivity sa budui robit,

aké informatické kompetencie rozvijame
aké pojmy sa v stvislosti s nimi objavia,
v ktorom ro¢niku sa realizuj.

Praca s textom
aktivity sposobilosti z hladiska informatiky prostriedky pojmy roc.
piseme pismend, porozumenie textovej informacii  detsky graficky editor e klavesnica, 2
vsuvanie, oprava,  na Urovni pismen e zacinamev grafike e pismena
prehadzovanie ® pokratujeme vtexte  abecedy
pomenovanie kurzor, poloha
prvkov, objektov, Cisla, znaky

pexeso

obraz —slovo, slova, porozumenie textovej informacii detsky textovy editor
hranie sa so na trovni slov

skupinou slov

slovo 2,3
mazanie
oprava chyby

pribehy, rozpravky ~porozumenie textovej informacii  detska textovy editor vety 3,4

list pre spoluziaka, na drovni viet, oznacenie textu
formétovanie textu na formatovanie
elementarnej trovni textu (farba

pisma, velkost,
typ pisma)

malované &itanie,  kombinovanie textu a grafiky detsky textovy editor e vkladanie 3,4
pozvanky, plagaty, porozumenie textovej informacii v obrazku
reklama, kombinacii s obrazkami * zmena velkosti

jednoduché
vkladanie obrazkov

zmazanie

Obr. Ukazka tabulky Informacie okolo nas — Praca
S textom.

3. TEMY

Do ucebnice Informatickej vychovy pre 2. ro¢nik
sme zaradili témy:

Praca s mySou a klavesnicou:

e klikanie, tahanie, tlac¢idla na klavesnici
Praca s grafikou:

e vymalovavanie, peciatkovanie

e volIné kreslenie nastrojom pero

e  kreslenie nastrojmi Gisecka, kruh, obdiznik

Praca s textom:

e vkladanie pismen a slov do obrdzka
e formatovanie textu: pismo, velkost, farby

Internet:
e webova stranka, prehliadaé, odkaz
e  zasady, rizika, vyuzitie v Skole

Postupy riesenia (algoritmus):
e rieSenie podla pravidiel
e zostavit’ jednoduchtl postupnost’ prikazov
e hPadat chyby, dopliiat, opravovat’ postupy

4. ZAVER

Ucebnica obsahuje pre zZiaka jednoduché navody
a pokyny k tloham, ktoré sa rieSia na vyucovani.
Predpokladame, Ze vyuovacie hodiny budi mat
formu aktivit pri pocitacoch.

Pri pisani ucebnice sme vychadzali z toho, ze
k u€ebnici postupne vznikni vhodné néstroje —
programy a web stranky. Tie budi musiet spiiat
kritéria, ktoré kladieme na pedagogicky softvér.

Série uloh v kazdej kapitole graduji od
najjednoduchsich na zbieranie prvych skusenosti az
po narocnejSie ulohy, kde maji ziaci moznost
objavovat’ prvé stvislosti, vztahy a poznatky.
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INTERNETOVE TECHNOLOGIE V PRACI STUDENTSKEJ ORGANIZACIE

PAEDDR. IVAN BRODENEC

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela, Tajovského 40, Banska Bystrica,
tel. 048/446 7128, e-mail: brodenec@fpv.umb.sk

V ¢lanku prezentujeme niekolko nametov z prace Studentskej organizacie The Open Coliseum, ktora vznikla z podnetu
Studentov aplikovanej informatiky a dalsich Studijnych programov. Ukazujeme pouzitie roznych internetovych technologii
pouzitych ¢i uz ako sposob prezentdcie aj ako spésob komunikacie.

KPacové slova: Web 2.0, Studentska organizdcia, internetové technologie

1. UVOD

Ked” ma minuly rok oslovili $tudenti, ktori sa
prave vratili z Finska s napadom zorganizovat’ akysi
spolok S$tudentov z roéznych odborov, ktoré sa
Studuju na nasej i susednej fakulte, hodnotil som ich
aktivitu ako zaujimavil. Spravne ,nakazeni“
pobytom blizko poldrneho kruhu maju v ramci
Studentskej spolocnosti ,,The Open Coliseum* za
ciel propagovat’ Studentsky a s tym spojeny
univerzitny zivot spdsobom, ktory je pre tito dobu
najpouzivanejsi a to vyuzitim réznych informacnych
a komunika¢nych technologii najmd v prostredi
internetu.

2. AKTIVITY STUDENTSKEJ SPOLOCNOSTI
A POUZITE TECHNOLOGIE

Zakladnou  myslienkou  pri  prezentacii
Studentskej spolo¢nosti bolo vytvorenie portalu, na
ktorom by ktokol'vek mohol prezentovat’ vysledky
svojej prace. Znamenalo to zvladnutie ukonov
potrebnych pre zaregistrovanie domény a ziskanie
webového priestoru a nasledne zvolenie technologie,
ktora bude na tvorbu pouzitd. Na vyber sa pontkalo
samozrejme nickol’ko moznosti, najvhodnejSou sa
ukézalo pouzitie redakéného systému, ktory by bol
Pahko rozsiriteI'ny a zaroven bez vacsich problémov
pouzitelny aj Studentmi, ktori budu vyuzivat len
funkcionalitu tohto redakéného systému. Vyuzitie
redakéného systému pri préci v prostredi internetu je
samozrejme Standardnou znalostou, ktori mame
zaradenu v ramci skupiny predmetov, ktoré sa
zaoberaju internetovymi technologiami.

3. NAMETY NA VYUCOVANIE

V ramci Statneho vzdelavacieho programu je
mozné internetové technoldgie zaradit' do takmer
vSetkych oblasti, ktoré ma pokryt predmet
informatika vo vzdelavacej oblasti matematika a
praca s informéaciami. Pri jeho napifiani je moné
siahnit’ do réznych tém a tie nésledne prepojit’ do
jedného celku ¢i uz vytvorenim projektu alebo
rieSenim problémovej Ulohy. Namety je mozné
zobrat’ v mnohych oblastiach I'udského zivota, aj uz
nami spomenuté aktivity ukazuju, Ze mézeme prejst’

celé spektrum predmetov od humanitnych az po
prirodovedné a vyuzit' tak medzipredmetové vztahy
pri ziskavani poznatkov a zrucnosti.

PrinaSame niekol’ko nametov, ktoré testujeme aj
v ramci vyuCovania semindrov pre Studentov
ucitel’'stva informatiky ako aj Studentov aplikovane;j
informatiky a samozrejme moézu byt pouzitené na
zékladnej aj strednej skole.

4. ZAVER

Zmysluplné vyuzitie internetu vo vzdelavani je
otazka, ktorou sa pri vyucovani informatiky,
informatickej vychovy aj ostatnych predmetov
musime zaoberat. Otazkou urcite je, do akej miery
chceme edukanta naudit spoznat jednotlivé
technologie, a ktoré z vlastnosti tychto technologii
vyzdvihovat. Predlozené namety su len ukazkou
pristupu, ktory presadzujeme a v ktorom sa snazime
v rozumnej kombinacii skibit’ vyuZitie technologii v
roznych ~ webovych  aplikdcidch a  zaroven
pochopenie ich fungovania tak, aby bol absolvent
aplikovanej informatiky aj ucitel'stva informatiky
schopny navrhnit  aplikaciu  pouzitelnua  vo
vyucovani ako aj takato aplikaciu vytvorit.
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DATABAZY V SKOLSKEJ INFORMATIKE

RNDR. ANDREA FECISKANINOVA

Matematicky Gstav SAV v Bratislave, externa Studentka doktorandského $tudia. e-mail: feciskaninova@hotmail.com

Vychodiskovych cielom prispevku je poukdzat na skutocnost, Ze vyucba databdz je plne v sulade s novymi trendmi

Skolského vzdelavania.

Clanok sa snazi zachytit sucasny stav v stredoskolskej informatike z pohladu vyucby databdz, databdzovych systémov vo
vztahu k poZiadavkam UNESCO a ECDL, vzdeldvacim systémom vo vybranych krajinach Eurdpskej unie. Autor ciastocne
popisuje predpokladany vplyv Skolskej reformy ako aj dévody, ktoré by mali prispiet k zaradeniu vyucby databdz do skolskej

informatiky.

Kradové slova: Informatika, databdza, databdazovy systém, ECDL, UNESCO

1. UVOD

,,Co neni v databazich, vlastné neexistuje.*
(Parafraza na stary latinsky vyrok: ,,Quot non in
actis est non in mundis.*)

2. VZDE,LAVACIE SYSTEMY V KRAJINACH
EUROPSKEJ UNIE

Vzdelavaniu v oblasti databdz sa v Statoch
Eurdpskej unie venuje znacna pozornost. Vidiet to
najmé v Skolskych vzdelavacich systémoch Velkej
Britanii, Pol'ska, kde sa Ziaci od utleho veku ucia
ziskavat, vyhladavat, triedit udaje. Tym sa
uziakov vytvara zakladnda mnozina znalosti
z oblasti databaz, na ktorych je mozné vo vyssich
ro¢nikoch ,stavat™ avyucovaci proces venovat
samotnému vytvaraniu jednoduchych databaz.

3. REALNA, SITUACIA VO V],'(UCBE
DATABAZ NA GYMNAZIACH NA
SLOVENSKU

Napriek tomu, Ze vyucba databaz je plne
v sulade snovymi trendmi vzdelavania (o ¢om
hovoria aj poziadavky organizacie UNESCO
apoziadavky ECDL), téma databazy je podla
platnych pedagogickych dokumentov (Statny
vzdelavaci program, Katalog cielovych
poziadaviek, a pod. ..) v stredoskolskom
gymnazialnom vzdeldvani spominana len okrajovo.

S vyucbou databdz sa mdzeme stretnut’ v ramci
prace s tabul’kami, pri praci so zaznamami, kde sa
spomenuté zakladné databazové operacie, zakladné
pojmy databaz: zaznamy, polia. AvSak vzhladom
na stanovené ciele, osnovy a c¢asovu dotaciu
povinného predmetu Informatika v prvom rocniku
gymnazii mozno predpokladat’ iba oboznamenie sa
Studentov s pojmami  databaza, databazovy
systém...

Podl'a platnych cielovych poziadaviek na
vedomosti a zru¢nosti maturantov z Informatiky [8]
postacuje, aby maturant vedel spracovat
jednoduchu ulohu databazového charakteru, triedit’
afiltrovat udaje v  prostredi tabulkového

kalkulatora. V navrhovanych cielovych

poziadavkach na vedomosti a zruénosti maturantov

z predmetu Informatika (dokument znovembra

2009) [9] st databazy navySe spomenuté v ramci

tematického okruhu Komunikdacia prostrednictvom

IKT.

Analyzou ucebnych osnov, ucebnic predmetu
Informatika pre gymnazia, konzultaciami s ucitel'mi
Informatiky sme zistili nasledujuce skutocnosti:

e Casova dotacia povinného predmetu
Informatika nedovol'uje zaradit' databazy (v
rozsahu tvorba databazy, praca sudajmi
v databaze) do povinnej vyucby,

e neexistuje modernd ucebnica venovana danej
problematike.

4. ZAVER

V sucasnosti prebiehajica reforma vzdelavania
a moznost’ posilnenia predmetov ponechana $kolam
vytvaraji priestor na zvySenie ¢asovej dotacie
predmetu Informatika a nasledné zaradenie vyucby
databaz do vyucovacieho procesu.
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ROBOTY A ROBOTIKA VO VYUCOVANI

HuBA HAJDU

ELTE — Fakulta informatiky Budapest, HU
e-mail: hajdujo@gmail.com

Abstrakt: Hoci vyuzivanie robotov a robotiky vo vzdelavani zatial nema svoje tradicie, nemozno ignorovat fakt, Ze robotika
sa neustdle a rapidne rovvija a v budicnosti (mozo uz coskoro) budu roboty sucastou nasho kazdodenného Zivota. Ich
zaradenie do vyucby je teda opodstatnené. Dokazom dolezitosti robotov je aj fakt, ze na najvicsom svetovom veltrhu
vzdeldvacej technikyBETT v Londyne v roku 2010, hlavnu ulohu budu hrat programovatelné roboty. Bez naroku na uplnost’
budi predstavené napr. Bee-bot, Pro-bot, Roamer, Ma-vin, Asuro és a Lego Mindstorm NXT , ktoré sa vyuZivajii vo

vyucovacom procese.

Kracové slova: robot, robotika, vzdeldvanie, informatika, programovanie

1. UVOD

Ucit programovanie aucit sa programovat
okrem ziskania programatorskych vedomosti
a zrucnosti prinaSaju aj dalsie vyhody. Rozvijaja
programatorské myslenie, schopnost’ riesit’ problém,
a podobne by sme a mohli vymenovavat’ d’alej. Pre
mnohych ale programovanie sa zdd byt velmi
naro¢né. Zacinajuci programator nie je si isty, Ze
dokaze wvytvorit wuzitoénu funkénu aplikaciu.
Vysledky v oblasti programovania robotov moéze
mat  silny motivujici charakter, lebo prinasa
okamzity viditelny zaujimany vysledok. Takéto
programatorské  prostredie  je  vhodné  pre
zaCiato¢nikov, ale moéze uspokojit' aj pokrocilych
programatorov.  Programovanie  robotov  pre
zaCinajuicich moéze byt idedlnou formou ako
S programovanim zacat’.

2. ZDOVODNENIE ZARADENIA
ROBOTIKY DO VZDELAVANIA

V poslednych rokoch vo vyucbe sa kladie doraz
na rozvoj kompetencii. Délezitym uznesenim
Lisabonskej rady v roku 2000 bol dynamicky rozvoj
Europu a =zvysenie jej konkurencieschopnosti.
V procese  rozvoja  vyznamné  miesto = ma
vzdelavanie. Kazdy s$tat Europskej Unie sa snazi
vybudovat’ taky vzdelavaci systém, aby vyhovoval
poziadavkam informacnej spolocnosti zalozenej na
vedomostiach. Zakladné kompetencie, ktoré musi,
kazdy clen spolocnosti ziskat su vyjadrené
nasledujucich bodoch:

e Informacné a komunikaéné kompetencie
(IKT);

Technologicka kultura;

Cudzie jazyky a komunika¢né schopnosti;
Podnikanie;

Socialne kompetencie [1].

V mnohych  kl'icovych kompetenciach  skryte
najdeme aj robotiku. Nie je to len v pripade
digitalnych ~ kompetencii aich rozvoja ale aj
v pripade aplikovanej informatiky, ktora ma

explicitne stanové ulohy a ciele tak, ze ich mozno
najst’ a splnit’ v ramcei vyucovania robotiky.

3. KATEGORIZACIA ROBOTOV

Robotov vyrabanych na didaktické ucely, prip.
vyuzitelné aj na didaktické ucely, mozno
kategorizovat’ podl'a roznych kritérii. Su $tandardné,
hotové roboty, ktoré netreba zmontovat, kde doraz
sa kladie hlavne na ich programovanie. Dalsie st
také, ktoré sa dodavaju v suciastkach, a je potrebné
ich zmontovat. Ich zostavovanie si vyzaduje vaznu
konstruk¢nt kreativnu pracu.

Existuji modularne bali¢ky, ktoré obsahuju
kolekceiu suciastok, z ktorych mozno robot postavit’.
Zaujimavym balickom je LEGO, ktory obsahuje
bohatt ponuku suciastok. Umoznuje zostavit' rozne
naro¢né a rozne inteligentné roboty bez zvlastnych
znalosti  z elektroniky — a zvlastnych  skusenosti
a zrucnosti z skonstruovania.

St také roboty, k programovaniu ktorych nie je
potrebny  pocitac. K vytvoreniu jednoduchého
programu postacia tlac¢idla na ¢elnom paneli robota.
V mnohych pripadoch na programovanie robotov sa
pouziva Specidlne na tento ucel vyvinuty jazyk.
Vzhladom na mozné funkcie robotov existuji
roboty pohybujuce sa na podlahe, roboty, ktoré
vedia kreslit apohybuji sa na urCenej drahe
a mnoho d’alSich s bohatou mnozinou funkcii, ktoré
dokdzu realizovat. Roboty mozno samozrejme
triedit’ aj inym spésobom podla inych kritérii.

4. ROBOTY POUZIVANE VO VYUCBE

V ¢lanku chceme predstavit’ niekol’ko robotov
vhodnych na zaradenie do vyucby. V skolkach
uspesne pouzivaju robot Bee-bot. Vyuovanie na
zakladnych $kolach uspesne podporuju roboty: Pro-
bot a Roamer. A nakoniec predstavime roboty: Ma-
vin, Asuro a Lego Mindstorm NXT, ktoré¢ si
vyzaduju vaZnejSie programové riadenie.
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INFORMACNE A KOMUNIKACNE TECHNOLOGIE A SUCASNA KATECHEZA
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Abstrakt

Prispevok poukazuje na informacné a komunikacné technolégie sucasnosti a ich prinos v oblasti katechézy vo vzdelavani. Zaobera sa
teoretickou a praktickou analyzou technologii z pohladu pedagogiky a katechetiky a tiez moznostami ich vyuzitia.

KPucové slova: IKT, katechéza, efektivita, edukacia

1. UVOD

Pouzivanie informaénych akomunikac-
nych technolégii (IKT) vedukécii je
v stucasnosti beznym javom. Tyka sa to nielen
vyuCovania v predmetoch, kde st akosi viac
preferované, ako napriklad v matematike,
chémii, biologii ai., ale 1ivo vychovnych
predmetoch. Siroké moznosti uplatnenia IKT
nachadzame i v Skolskej katechéze.

2. EFEKTIiVNOST A UCINNOST
VPLYVU IKT

Efektivnost’ vyu€ovacieho procesu okrem
ciela a obsahu vyrazne ovplyviiuje aj
osobnost’ ucitela. Prejavuje sa to v jeho
sposobe aplikacie vhodnych didaktickych
prostriedkov. Ide tu o metddy, formy prace a
vyuzivanie ucebnych pomocok, rovnako aj
didaktickej techniky.

3. PRAKTICKA, UKAZKA APLIKACIE
IKT V KATECHEZE

V tejto Casti prispevku by sme chceli
predstavit  vysledky vyskumu, ktory sa
uskutoénil v RuZzomberku na Cirkevnom
gymnaziu sv. Andreja. Je zamerany na
zavadzanie IKT na stredné Skoly v oblasti
vyucovania nabozenstva.

Dospeli sme k tymto zaverom: Ziaci
maju zaujem o zapdajanie pocitata do vyucby,
nielen na inych predmetoch, ale aj
v ndbozenstve. Povazuju tento sposob vyucby

za zaujimavej$i, avSak na nabozenstve
nepovazuju za potrebné preferovat’ iba tento.

4. ZAVER

Hoci st kladené¢ vysSie naroky na
pripravu ucitel’a, ¢o zaberd vela ¢asu a musi
si vzdy premysliet’ ako ktory prvok pouZzije,
aby nenarusil podmienky katechézy, ktora
hovori o nenahraditelnosti katechétu na
hodinach, lebo je tu dolezity hlavne osobny
pristup a jeho svedectvo. Je pomerne narocné
vytvorit' kvalitnd prezentaciu, aby nielen
oslovila, ale bola 1optimalna, primerana
kdanej téme, aby zaujala a spinala
predpoklady didaktickej pomocky. Obraz
a jeho pouzitie tu zohrava mimoriadnu ulohu,
jeho zapojenim moézeme vyznamne pomoct
pochopeniu, upevneniu, ¢i vychove. Treba
zvazit, nakol'ko je vhodné pouzivat internet
a na aké ¢innosti.
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TLAC V DIGITALNEJ DOBE
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Tlacené informdcie si aj napriek rasticej sile Internetu stile udrzuju svoje miesto v nasom svete. Prispevok sa venuje
predmetu DTP (Desk Top Publishing), ktory je sucastou ucebnych osnov vzdeldvania informatikov na Fakulte prirodnych
vied UMB v Banskej Bystrici. V ramci tohto predmetu sa rozvija problematika vizudlnej komunikdcie, typografie, resp.
grafickej upravy tlacovin a vytvaraju sa predpoklady na vznik tlacovych vystupov. Vzhladom na pristupnost tvorby tlacovin
Sirokému spektru pouzivatelov pocitacov, je snahou prispevku priblizit niektoré dolezité momenty tejto tvorby aj ucastnikom

konferencie Didinfo.

Keywords: tla¢, DTP, typografia, graficka uprava, vizualna komunikacia

1. POTREBA TLACE

Aj napriek tomu, Ze nam dne$na doba poskytuje
mnozstvo informacii v digitalnej podobe najmi
prostrednictvom Internetu, dopyt po tlacovych
vystupoch, akymi s0 rozne reklamné plagaty,
prospekty, noviny, ¢asopisy, knihy, vizitky a pod.
neklesa. Skor opak je pravdou.

Vdaka zjednoduSeniu postupu tvorby tlacovin
akéhokol'vek druhu sa rozrastd aj rodina tvorcov.
Zdokonalovanim textovych a grafickych editorov a
dostupnostou $pecializovanych nastrojov na DTP sa
dnes kazdy zrucnej$i majitel pocitaca moéze stat
autorom tlacené¢ho diela.

2. VIZUALNA KOMUNIKACIA

Je dobré, ak si pri tvorbe uvedomujeme odkaz
vizudlnej komunikacie, pretoZze nase dielo sa stava
sprostredkovatelom nasich myslienok.  VicSina
informacii je v sucasnosti prezentovand nie len
prostrednictvom textu, ale najmid pomocou réznych
foriem obrazu.

Vediet’ vyuzit silu vizuality pri tvorbe tlacovych
vystupov mdze napomoct’ k ich lepSiemu priblizeniu
sa s Citatelom a l'ah§iemu porozumeniu posolstva
autora.

3. TYPOGRAFIA A GRAFICKA UPRAVA

Dalsim  doélezitym  aspektom  tvorby je
reSpektovanie urcitych zasad typografie a principov
grafickej upravy. Typografia je vytvarny odbor
zaoberajuci sa predovsetkym grafickym navrhom a
usporiadanim textovych a grafickych prvkov
v dokumente. Nadvédzuje na gramatické pravidld a
rozvadza ich do technickych a estetickych
podrobnosti.

Pocitatova typografia ma potom na svedomi
podobnost’ medzi vzhladom tlacovych stran na
obrazovke pocitaca a konec¢nou podobou tlaéeného
diela. Graficka tiprava sa pokisa za pomoci principu
blizkosti, zarovnavania, opakovania a kontrastu

napoméhat’ pri vytvarani kultivovaného vzhladu
vizualne pritazlivého, kompaktného, usporiadaného
a konzistentného tlaceného celku.

4. PREDMET DTP VO VZDELAVANI

Predmet DTP ma na KI FPV UMB v Banske;j
Bystrici niekol'koroénu tradiciu. V ramci S§tadia
aplikovanej informatiky a ucitel'stva informatiky
moézu Studenti realizovat’ nielen svoje technické
zrucnosti, ale aj estetické -citenie aumelecké
schopnosti. Uéebné plany tohto predmetu su spolu
s materialmi, odkazmi, prezentdciami, ulohami
a videotutorialmi k dispozicii na virtualnom serveri
katedry v LMS Moodle.

5. ZAVER

Dnes mozeme len dufat, Ze porozumenie a
reSpektovanie pravidiel vizudlnej komunikacie,
grafickej Upravy apocitaovej typografie vo
vzdelavani pozitivne ovplyvni vizualnu gramotnost’
a schopnosti pritazlivou formou prezentovat
zvolent predmetnu oblast’ a v neposlednom rade
bude viest k zlepSeniu a k zatraktivneniu
vzdelavania.
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Neurénova siet moze byt adaptovand pomocou genetického algoritmu. Beh genetického algoritmu je mozné ovplyviiovat
zmenou jeho parametrov. VSetky parametre vytvaraju riadiaci vektor, ktorého modifikacia takto urcuje rychlost adaptacie

neuronovej siete.

Navrh riadiaceho vektora je preto doélezitou zlozkou genetického adaptacného mechanizmu.

Specidalny systém ROWS 2010 obsahuje sofivérové laboratérium na vyvoj neurénovych sieti. DéleZitou funkciou tohoto
softvéru je jeho edukacnd zlozka. Nevidiaci clovek méze pomocou neho nielen pracovat’ s neuronovou sietou a genetickym
algoritmom, ale méze svoju pracu aj prezentovat vidiacim ludom a vyucovat vidiacich Ziakov.

KPicové slova: Geneticky algoritmus, neurénova siet’, adaptacia siete, edukacné rozhranie

1. PROSTREDIE ROWS 2010

Pocita¢, vybaveny kompenzaénym softvérom
[1], sa moze stat’ v rukach zrakovo hendikepovaného
cloveka Zivotne délezitym pracovnym nastrojom.
Kompenzacny softvér, ktory nevidiacemu umoziuje
pracu na PC, mézeme rozdelit’ do troch kvalitativne
odlisnych skupin:

1. asistencné softvérové technologie
spristupiiujuce graficky orientovany
operacny systém,

2. asistenéné technologie spristupniujiice pracu
na prikazovom riadku,

3. Specidlne opera¢né systémy alebo softvérové
aplikacie naprogramované vylucne pre
nevidiacich.

Prvad skupina sa stala najrozsirenejSou, lebo
podporuje predovsetkym beznu pracu s PC takym
sposobom, ktory je prakticky velmi podobny
obsluhe vidiacich l'udi. Nevidiaci a vidiaci si takto
moézu odovzdavat svoje poznatky, sklsenosti,
znizuje sa komunika¢nd bariéra  spOsobena
zrakovym hendikepom.

Ked je ale nevidiaci nuteny pracovat v
niektorych odbornych oblastiach, mbze sa stretnit’ s
problémom, ktory je len velmi tazko rieSitelny.
Bezna obsluha PC nepostacuje a odborny softvér nie
je prispdsobeny potrebam nevidiacich.

Praca s grafickym dialogovym prostredim
vyzaduje spéatni kontrolu pomocou sluchu - ¢itanie
poloziek menu alebo opis ikon. Rychlost’ prace sa
takto moze v niektorych pripadoch natol’ko znizit,
ze je pouzivatel nlteny siahnut' po inom rieSeni
kompenzacie svojho hendikepu.

V tychto pripadoch sa ponika druha a tretia
skupina kompenzacného softvéru.

Systtm ROWS 2010 je naprogramovany
Specialne pre zrakovo hendikepovanych Tudi.
Umoznuje pracu v oblasti vedeckej informatiky so

zameranim na umeld inteligenciu [1,2]. Ponuka
obsluhu v niekol’kych rovinach:

—  obsluha na prikazovom riadku,

—  obsluha pomocou semigrafickych
dialégovych okien,

—  obsluha $pecialnych aplikéacii, ktoré
umoziuju spracuvanie Cisto grafickych
udajov pomocou sluchu a hmatu.

Pristupové pouzivatel'ské rozhrania sa volia podla
toho, ¢i chee pouzivatel pracovat’ napr. sam a rychlo
alebo ¢i chce svoju pracu zaroven prezentovat
vidiacim l'ud’om...

Vybrané kompenzacné zlozky systému ROWS budi
podrobnejsie opisané v samotnom ¢lanku.

2. ZAVER

Systtm ROWS napomaha pri zmenSovani
komunikacnej bariéry medzi zdravymi a zrakovo
hendikepovanymi lud'mi. Niektoré komponenty
tohoto systému boli predstavené aj ziakom strednych
§kol v ramci popularizacného projektu [3] "Brana
vedy otvorena".
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ZMENI SA MATURITA Z INFORMATIKY?
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Problematike informatiky a informacno-komunikacnych technologii sa venuje v poslednom obdobi zaslizene vyssia
pozornost. Statny vzdeldvaci program vytvoril pre vyucovanie informatickej vychovy a informatiky na zdkladnych
a strednych Skoldach nové podmienky. Napriek tomu je eSte potrebné riesit vela otazok, aby proces vzdelavania prebiehal
uspesne a aby mohol byt zaviseny maturitou v sulade s cielovymi poziadavkami.

KPacoevé slova: informatika, obsahovy a vykonovy Standard, maturita z informatiky,

1. UVOD

Informa¢na spolo¢nost so sebou priniesla
poziadavku na informaéni gramotnost. Predmet
informatika poskytuje  ziakom  zakladné
informatické vzdelanie a predpoklady pre rozvoj
informacnej  gramotnosti. Je podobne ako
matematika predmetom, ktory vytvara zakladnu pre
dalsie predmety apre vzdeldvanie ako také.
Vyznamnym  krokom k posilneniu  vyznamu
informatiky a IKT v oblasti vzdelavania bol v roku
2008 Statny vzdelavaci program, ktory predpoklada,
ze: ,systematické zakladné vzdelanie v oblasti
informatiky a vyuZitia jej ndastrojov zabezpeéi
rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny
zivot obyvatelov SR v informaénej a znalostnej
spolo¢nosti, ktort budujeme.* [1]

2. INFORMATIKA UZ V ZAKLADNEJ SKOLE

Vyucéba informatickej vychovy ako povinného
predmetu od prvého stupiia zékladnej Skoly ma za
ciel formovat jednu zvyznamnych kompetencii
definovani EK v Eurépskom referenénom ramci —
kompetenciu v oblasti IKT. Ked’Ze sa jedna o oblast,
ktora sa vyvija rychlym tempom a problematika je
pomerne rozsiahla, ucebné osnovy su tvorené
stupnovite a obsah je rozdeleny, rovnako ako neskor
pre predmet informatika, do 5 tematickych okruhov.

V kazdom stupni vzdelavania su tematické
okruhy:

e Informacie okolo nas

e  Principy fungovania IKT

e Komunikacia prostrednictvom IKT

e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické

myslela.

e Informacna spolo¢nost.

Rozsah vedomosti je pre kazdy stupen blizsie
Specifikovany a uroven osvojenia je dana
obsahovym a vykonovym Standardom. Vyznamnou
podporou pre ucitelov sa stani pripravované
ucebnice, ktoré prispeji k zjednoteniu obsahu
a skvalitneniu metodiky vyucovania.

3. MATURITA Z INFORMATIKY

V sucasnej dobe sa pripravuji  obsahové
a vykonové Standardy pre maturitu z informatiky,
ktoré budu vychodiskom pre pripravu ziakov a tiez
pre preverenie ich praktickych zrucnosti pri
pouzivani informac¢no-komunika¢nych technoldgii
aich schopnosti aplikovat ziskané teoretické
poznatky v praxi. Hlavnym prinosom reformy
v oblasti informatiky je jasnost a jednoznacnost
pedagogickych dokumentov a cielovych
poziadaviek na vedomosti azruénosti maturantov
z informatiky. Zostava uz len novelizovat’ vyhlasku
o ukonc¢ovani na strednych skolach, kde sa pre druha
ulohu predpoklada vyber zo Siestich tém, ktoré
nezodpovedaju stcasnym tematickym okruhom
Statneho vzdelavacieho programu.

Aj po odstraneni uvedenej legislativnej
nezrovnalosti zostani ulohy na riesenie, napriklad
distribuovat’ dostatok aktualnych ucebnic a zbierok
prikladov  ariesit nedostatok  kvalifikovanych
ucitelov.

4. ZAVER

Zavedenie predmetu informatickd vychova
a informatika od prvého stupiia zakladnej skoly
znamend vyznamny krok kzvySeniu digitalnej
a pocitacovej gramotnosti. Proces zmien eSte nie je
ukonCeny. Vyzaduje si nielen zosuladenie
legislativy, ale izodpovedny pristup vsetkych
zainteresovanych  pri realizacii  naStartovanych
zmien.
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HEADHUNTING NA SLOVENSKYCH STREDNYCH SKOLACH
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Jednym zo sposobov ziskavania kvalitnych studentov najmd medzi nerozhodnutymi Studentmi, je on-line korespondencny
prirodovedny semindr, ktory v ¢lanku opisujeme. Semindr je skibenim metod klasickych korespondencnych semindrov a IKT.
Napriek propagovanej popularite informatiky medzi mladezZou, sa ukazuje Ze pocet zdujemcov o semindr je v porovnani s

ostatnymi disciplinami mensi.

KPacové slova: informatika, korespondencny semindr, stredoSkolski Studenti, prirodné vedy, LMS.

1. UVOD

V priebehu poslednych dvadsiatich rokov celil
univerzitny systém v strednej a vychodnej Eurdpe
nickol’kym vyzvam. Jednou z takychto vyziev je
potreba zvysit' poCty absolventov vysokoskolského
Stidia. Zaroven je vnitornym zaujmom kazdej
univerzity potreba ziskat kvalitnych Studentov.
Snahou  Statu  je  minimalizovat  rozdiely
v technologickej urovni v porovnani s ostatnymi
statmi Eurdpskej unie. Dosledkom tohto smerovania
(a zaroven dosledkom prirodzeného rozlozenia
schopnosti a zru¢nosti obyvatel'stva) je klesajiica
tendencia kvality vedomosti $tudentov univerzit.
Tato tendencia je markantnejSia v oblasti prirodnych
vied (paradoxne aj informatiky) v porovnani
s klesajucou tendenciou v inych, popularnejsich,
Studijnych odboroch (napr. pravo, ekondmia,
financie). Vysledkom mens$iecho zaujmu je pokles
poctu Studentov prirodnych vied, ktory ide ruka
vruke spoklesom ich vedomosti. Toto je
v protiklade so zamerom odstrafiovania uvedenych
rozdielov. Po niekol’kych rokoch, ked’ podpora Statu
univerzitim bola odvijand od poctu Studentov, sa
zacinaju pravidla financovania menit’ (kvalita a nie
kvantita). Univerzity si motivované k ziskavaniu
najlepSich Studentov strednych $kol (napriklad ich
vyhl'addvanim a podporou uz pocas stredoskolského
Stadia).

2. KORESPONDENCNE SEMINARE

Od roku 2006 UMB organizuje koreSpondencny
semindr (OKPS — On-line korespondencny seminar)
pre Studentov strednych $kol prostrednictvom LMS
[1]. Seminar ma S$tyri sekcie — matematicka,
fyzikalnu, chemicku, informaticki. Metodika
vedenia on-line seminara predstavuje  skibenie
metdd klasickych kore$pondenénych seminarov
a IKT. Seminar tym ziskava nové dimenzie v oblasti
komunikacie  tvorcov  zadani a  rieSitelov
(dorucovanie rieSeni a hodnoteni), v spésobe priamej
diskusie s pracovnikmi univerzity a spristupiiovania
relevantnych  $tudijnych  materidlov. Ciel'ovou
skupinou semindara st vsetci Studenti strednych §kol
od prvého po posledny ro¢nik, ich vek nerozhoduje.

Ulohy su zalozené viac na logickom uvaZovani
a napaditom rieSeni, neZ na zlozitych problémoch
s nutnostou nadobudnutia mnozstva formalnych
poznatkov.

3. PRAKTICKE SKUSENOSTI

Ziskat' vhodnych riesitelov nie je pri sucasnej
ponuke roznych sut'azi podobného typu jednoduché.
Ich  vyhladdvanie  formou letdkov  alebo
informaénych brozarok distribuovanych na Skoly sa
ukézalo ako net¢inné. LepSim sposobom je osobny
kontakt, ktory realizujeme formou popularno-
vedeckych prednasok, ktorych sucastou je aj
informacia o koresponden¢nom seminari.
V priemere 5 % takto oslovenych Studentov sa
aktivne zapoji do OKPS. Zvycajne su to ti najlepsi
Studenti, ktori v mnohych pripadoch eSte nie su
vyprofilovani v d’alSom Studijnom smerovani. Tu
modze zohrat vyznamnu ulohu koreSpondencny
seminar. Zaujem o spominané prirodovedné
discipliny je priblizne rovnaky, len v pripade
informatiky je prekvapujico niz$i. Protire¢i to
vSeobecne zauzivanému nazoru o velkom ziujme
mladych T'udi o informatiku. Pri¢inou méze byt
skuto¢nost’, ze popularne je skdér pouzivanie
pocitacov a nie teoretické pozadie informatiky.
Seminar pozostiva zo 4 sérii po 3 ulohy
s dvojmesacnou periodou. V poslednom mesiaci
Skolského roku organizujeme pre riesitelov letnu
Skolu (3az 5 dni), ktorej napliiou su odborné
prednasky zuvedenych disciplin a pravdaze aj
rekreacné aktivity.

4. ZAVER

Nase skusenosti z poslednych rokov ukazujt, ze
70 % ucastnikov OKPS sa rozhodlo pokracovat
v §tidiu na univerzitdich prirodovedného typu.
Seminar je podporovany grantom APVV LPP-0118-
07.
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VYUZITIE ROBOTICKEJ STAVEBNICE LEGO MINDSTORM NXT VO VYUCBE
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V prispevku sii spracované materidaly pre ucitelov zdkladnych §kol (ZS), ktoré im pomézu pri vyucbe robotickej
stavebnice Lego Mindstorms NXT. Materialy su urcené pre druhy stupen zakladnych $kol, konkrétne pre siesty rocnik. Ako
programovacie prostredie pre NXT kocku bolo vyuzité oficialne prostredie Lego Mindstorms Education, kedZe je graficky
najpritazlivejSie a nie je tazké naucit’ sa v nom pracovat. Materidaly su vytvorené tak, aby ich ucitel vedel vyuzit pri vyucbe
zZiakov, ktori sa s robotickou stavebnicou este nestretli a su rozdelené do viacerych celkov podla senzorov. Sucastou
materidlov su vzorovo riesené priklady a takisto aj dalSie namety na ilohy.

KPucové slova: robotické stavebnice

1. UVOD

V dnesnej dobe sa viac a viac ¢asu venuje robotike.
Ziskala si miesto ivnaSich Skolach, kde nam
umoziuje obohatit’ vyucbu. Pre dnesné deti obklo-
pené mnohymi technoldgiami je robotika zaujimava
a preto je vhodné vyuzit' ju aj pri vyucbe. Je malo
materidlov v slovenskom, ktoré by mohli ucitelia
pouzit’ pri vyucbe robotickych stavebnic. Preto som
vytvoril sadu priprav na vyucbu robotiky a materidly
som experimentélne vyskagal vo vyuébe Ziakov ZS.

2. PREHCAD NAJZNAMEJSICH STAVEBNIC

Existuje niekol’ko druhov robotickych stavebnic.
Medzi najzname;jsie z nich patri stavebnica Roamer,
ktora je urcend pre deti do Styroch rokov a vyuZziva
programovaci jazyk Logo. Dalsia stavebnica Lego
WeDo je vhodna pre ziakov na prvom stupni
a pouziva sa na uvod do robotiky. PicoCricket je
stavebnica prevazne pre dievéata, pretoze je
zamerana na vytvaranie umeleckych kreacii so
svetlom, hudbou arytmom. Programuje sa cez
kachlickové  prostredie. Na druhom  stupni
zakladnych $kol su najrozsirenejSie stavebnice Lego
NXT alebo Lego RCX. Vyuzivaju sa aj na
strednych Skolach. Stavebnicu Lego NXT sme mali
k dispozicii, takze metodické pripravy boli robené
prave pre tato stavebnicu. Zakladom stavebnice je
programovatel'na kocka, na ktort je mozné pripojit’
okrem viacerych motorov aj niekol’ko senzorov.

V stavebnici sa nachadza dostatok lego stc¢iastok na
stavbu roznorodych modelov. Kocka sa da vyuzit’ aj
na zber dat anasledné vyhodnotenie. Poslednt
stavebnicu, ktort spomeniem je BOE-Bot. Tato
stavebnica je urcend pre starSich ziakov, pouziva sa
na strednych a vysokych skolach.

3. PRIPRAVA VYUCBY

Metodické pripravy boli vytvarané pre ucitelov
Siesteho roc¢nika ZS. Kedze v Skolach pracuju s

jednou robotickou stavebnicou priblizne traja az
Styria Ziaci, zvolil som skupinové vyucovanie, ktoré
sa prelinalo s projektovym. Kazdd priprava je
navrhnuta tak, aby nebol naruSeny ale podporovany
poznavaci proces ziakov.

V jednotlivych pripravach sa vzdy venujem iba
jednému novému prvku — senzoru a prikazom, ktoré
snim suvisia. Postupne nabalujem na vedomosti,
ktoré Ziaci ziskali z predchadzajucich priprav. Ulohy
v ramci jednej pripravy maju narastajucu obtaznost,
su l'ahké na pochopenie a podporuju u ziakov chut
objavovat. Jedna metodickd priprava je vytvorena
na tri vyucovacie hodiny. Celkovo som vytvoril Sest’
priprav, ktoré som rozdelil takto: Uvodnd hodina,
Motory, Dotykovy senzor, Ultrasonicky senzor,
Zvukovy senzor a Svetelny senzor. Kazda priprava je
rozdelena do niekol’kych casti. Vvode st to
doterajsie poznatky, ktoré Zziaci potrebuji k tomu,
aby uspesne zvladli ulohy obsiahnuté v priprave.
Dalej sa tu nachadzaju rozpisané ciele pripravy
a pomdcky pri vyuc€ovani. Nasleduje kratky uvod do
problematiky témy — obozndmenie sa s motormi,
senzorom, alebo programovym blokom, ktory
budem v lohach vyuzivat. Zvysok pripravy tvoria
rozne naroéné ulohy, resp. priklady, pomocou
ktorych Ciastocne rieSim niektora ztloh. Vsetky
ulohy a priklady pouzité v pripravach su rieSené
a vysvetlené. Vyucba sa stretla u ziakov s velkym
zaujmom.
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Studenti bakaldrskeho $tidia Aplikovand informatika na FMFI UK absolvujii niekolko kurzov programovania. V kurzoch
Studenti dostavaju povinné domdce ulohy, riesia ulohy na cviceniach, rozcvicky, testy pri pocitaci, skusky, dostavaju
projektové zadania. Vytvorili sme open-source ndastroj Lamsfet, ktory je urcemy na spravu takychto kurzov a funguje
predovsetkym ako dlhodoby archiv uloh zadanych v minulosti, ktoré su oznacené klucovymi slovami zaradenymi vo
viacerych hierarchiach. Nastroj umoziuje spravu skupin Studentov, ich rieSeni i bodov. Podporuje polo-automatické
opravovanie rieSeni i zadanie spdtnej vizby od ucitelov smerom k Studentom. Na rozdiel od beznych a univerzalnych
nastrojov ako Moodle ponika Specializovanu alternativu zamerami na konkrétnu potrebu, vdaka comu poskytuje
efektivnejsiu pracu, jednoduchsie a prehladnejsie pouzitie pre ucitelov i Studentov. Nastroj sme tispesne overili v priebehu
jedného celého semestra na predmete Programovanie Il - Algoritmy v Jave, v sucasnosti obsahuje okolo 370 zadani uloh a
vyuzivame ho v dalSom kurze. V clanku uvddzame naSe i Studentské skusenosti s pouzitim ndastroja a opisujeme jeho
Sfunkcionalitu.

Krucové slova: learning management system, archiv uloh, programovanie

1. UVOD hierarchie, alebo upravovat’ existujuce hierarchie a
podla potreby ich rozsirovat. KItacové slova sa
Nasim cielom bolo vytvorit' systém na prirad’uju k jednotlivym uloham — systém po zadani
archivovanie a efektivne vyhladavanie uloh pre kazdej ulohy automaticky prejde na stranku, kde
predmety zamerané na programovanie. Archiv je prebicha vyber ,tag“-ov. KI'i¢ové slova je mozné
uréeny pre vyucujucich a umoZiluje vytvarat a priradit’ aj dodato¢ne. Napriklad, v nasej aktualnej
zverejiovat’  zostavy Gloh. RieSenia Studenti instalécii teda Glohy oznacujeme kltGovymi slovami
odovzdavaji priamo do systému a vyucujlci ich rozdelujeme  podla  obtiaznosti,  pouZitych
moZu priamo v systéme opravovat’. algoritmov, datovych S§truktar, programovacej
Hierarchie tagov paradigmy, $tylu, témy a inych aspektov.

i obtiaZnostx + 3. ZAVER

H pouzité algoritmyx + i . i .
5 pouzité datové truktiryx + Systém Lamsfet sme nasadili vo vyuke v plnej

miere na dvoch predmetoch — v zimnom semestri
2009/2010 na povinnom predmete Programovanie

dynamické polex + I — Algoritmy v Jave (143 Studentov) a v letnom

matica alebo dvojrozmerné polex + semestri 2009/2010 na povinne voliteI'nom predmete

H strom x + Programovacie Paradigmy (83 Studentov). Celkovo
stiiborx +

so systtmom pracovalo 9 vyucujucich. Okrem
niekol’kych potrebnych oprav drobnych nedostatkov,
ktoré jednotlivi vyucujici odhalili, boli vsetci

H zoznam x +
H programovacia paradigma x +
H programovaci jazykx+

& publicx + uspesne schopni systém pouzivat. Na predmete Java
B Syl + bolo zadanych 111 zostav uloh — vratane
H témax + Stvrtroénych testov pri pocitacoch a skuskok - aj tie

Obr. 1 Hierarchie kl'aicovych slov. sme realizovali na systéme Lamsfet. Vysoky pocet

zostav vyplyval najmi z toho, ze kazda stadijna
skupina dostavala ind domacu ulohu. Na predmete
Paradigmy je v tretine semestra zadanych 20 zostav
uloh.

2. KLASIFIKACIA ULOH

Typickym rieSenim zauzivanym v praxi na
klasifikdciu dokumentov alebo inych zdrojov st
kl'acové slova. Tento sposob sme si osvojili aj v
systéme Lamsfet, avSak s istym zlepSenim: klI'acové
slova su zaradené v hierarchii — a to nie jednej, ale
vo viacerych hierarchiach, ktoré su organizované
podl'a réznych uhlov pohl'adu. Kazdé klI'ai¢ové slovo
mdze mat’ svoje Specializacie a samotné moze byt
$pecializdciou nejakého iného, vSeobecnejSiecho
klicového slova. Ucitelia mézu vytvarat nové
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Robotika sa zacina objavovat uz aj v predskolskej priprave a na prvom stupni ZS. V prispevku strucne nacrtavame
koncepciu robotiky pre rozvoj algoritmického myslenia deti tychto vekovych skupin. Charakterizujeme stavebnicu LEGO
WeDo urcéenu pre Ziakov prvého stupna. Spolu s budicimi ucitelmi informatiky sme preskumali mozZnosti tejto novej
stavebnice. Zamerali sme sa na projekt vedeny konstrukcionisticky a v duchu zasad tvorivej robotiky pre chlapcov aj
dievcata. Reflexia tohto projektu nam pomdha ujasnit si zasady vedenia robotického vyucovania pouzitelné pre rozne stupne

vzdelavania.

Kracové slova: robotika, prvy stupen, LEGO

1. UVOD

V case, ked” sa objavuje na prvom stupni
zakladnych 8§kol informatickd vychova a digitalne
technologie (dalej DT) prenikaji do prostredia
kazdej materskej Skoly v ramci narodného projektu,
si mnohi ucitelia kladu otazku, aké druhy DT mozno
vhodne vyuZzit' na rozvijanie myslenia a ucenia sa
svojich ziakov. V nasom prispevku sa zameriame na
vyuzitie robotiky v projektovo  orientovanom
vzdelavani. Edukand robotika ma potencial
podporovat’ medzipredmetové vztahy a myslenie
v suvislostiach, timova pracu, ale aj schopnost’
planovat’, testovat’ svoje postupy a iterativne
odstraiovat  chyby  vo svojom  rieSeni.
Programovanie skutocného alebo virtudlneho robota
prinasa viaceré pozitiva, ktoré¢ ho robia jedinecnym
nastrojom pre posilnenie schopnosti planovat’.

2. KURZ ROBOTIKY PRE STUDENTOV
UCITELSTVA

V zimnom semestri $kolského roku 2009/2010
sme dostali k dispozicii nové stavebnice LEGO
WeDo. Studentov sme rozdelili do dvoch skupin.
Ucitelia pracovali so stavebnicou WeDo, ktora je
zamerana na mladsich ziakov. Vécsina z nich mala
semindr uz minuly semester, dvaja boli na seminari
prvykrat. Studenti inych odborov, ktori na seminar
predtym nechodili, pracovali s NXT stavebnicami
podl'a povodného planu seminara.

3. STAVEBNICA LEGO WEDO - ROBOTIKA
PRE PRVY STUPEN

Obr. 1 Stavebnica LEGO WeDo

Stavebnica LEGO WeDo je uréena pre deti vo
veku 7 az 11 rokov, ¢o unas zahiha takmer cely
prvy stupeii. Stavebnica okrem obycajnych LEGO
kociek obsahuje: "USB hub" (rozhranie, ktorym sa
model pripaja k pocitacu, nema displej), jeden
motor, ktory sluzi na pohyb, dva senzory - senzor
naklonu (ktory rozoznava Sest rdznych poldh) a
senzor pohybu (ktory zaznamend, ¢i sa pred nim
nachadza nejaky objekt).

4. PROJEKT "STRASIDELNY HRAD"

Ulohou bolo navrhnat’ tému a vyuzit’ vetky Styri
stavebnice. Doteraz pracovali Studenti v malych
timoch (véc¢Sinou dvojiciach), v novom projekte mali
spolupracovat’ vsetci spoloéne na jednej veci.
Aktivitu sme uviedli pomocou diskusie o zdsadach
podporujucich tvorivi robotiku pre [1]: orientujte
sa na tému, kombinujte umenie a inZiniersky
pristup, vytvorte priestor pre rozpravanie
pribehov, organizujte vystavy. Studenti pracovali
timovo, delili si pracu, rieSili konstrukéné,
programatorské aj dizajnérske problémy. Projekt
sme ukoncili spolo¢nou diskusiou s celou skupinou.

5. ZAVER

Preskumali sme niektoré moznosti vyuzitia
stavebnice LEGO WeDo pre prvy stupen zakladnej
Skoly. Zarovenn sme uplatnili v projekte pre
Studentov ucitel'stva zasady tvorivej robotiky a
spolocne sme sa zamysleli nad tym, ako viest
vyucovanie s robotickymi stavebnicami pre mladsie
deti. Domnievame sa, Ze stavebnica a LEGO WeDo
je vhodnou pomédckou na rozvoj kompetencii
suvisiacich s robotikou, riadenim zariadeni,
algoritmizaciou, timovou pracou a tvorivostou.
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GIS DEN V BANSKEJ BYSTRICI
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Informacia je dominantnym prvkom sucasnej spolocnosti. Geograficka informdcia nesie v sebe informaciu
o viastnostiach objektu, ale aj o jeho geografickom umiestneni, ¢o umoziuje vyhodnocovat Statistické i geografické
informacie v celom kontexte navzdjom suvisiacich javov. DélezZitost geoinformdcii si uvedomuju odbornici na celom svete,
¢oho dokazom je narastajiici zaujem o geografické informacné systémy predovsetkym v elektronickej forme. Autori vo svojom
Clanku chcu informovat o celosvetovej akcii GIS den, ktorej cielom je oboznamit s geografickymi informacnymi systémami
¢o najsirsiu verejnost. Katedra informatiky FPV UMB patri k tym inStituciam, ktoré sa aktivne zapdjaju do tejto atraktivnej

akcie.

Kracové slova: geoinformacia, geografické informacné systéemy, GIS den,

1. UVOD

Vyhody elektronického spracovania
geografickych informacii si v sucasnosti uvedomuje
véacsina odbornikov. Je to sposobené Ciastoéne tym,
ze ziskat pomerne presné geografické suradnice
danej pozicie nie je uz tak zlozité ako to bolo
v minulosti. Vd’aka druZicovému systému a Sirokej
skaly dostupnych pristrojov GPS si kazdy znés
moéze zistit priblizné geografické suradnice.
Aplikacia Google Zem taktiez umoziuje rychlu
orientaciu na zemskom povrchu. V stcasnosti
zaznamenavame aj rozvoj softvérovych aplikacii,
ktoré umoziuju pomerne jednoduchym spdsobom
spracovavat’  geoinformacie.  Tieto  systémy
oznacujeme pojmom  geografické informacné
systémy (GIS).

Vznik GIS v elektronickej forme sa datuje
zhruba od roku 1960. Ich vyvoj, tak ako vsetkych
softvérovych aplikacii, presiel pomerne zlozitym
procesom. Kym v minulosti, odbornici pracujuci
stymto druhom softvéru museli zvladat' narocné
programové  systémy, vediet ich  doplnit
Specifickymi  skriptami a zlozitymi algoritmami
museli upravovat grafické aj databazové vystupy,
v sucasnosti mame  k dispozicii celd  Skalu
programov, ktoré nam umozfuji  pomerne
jednoduchym  spdsobom  spracovat’  Statistické
a geografické analyzy avytvarat' pekné mapové
vystupy. Vsetci vieme, ze graficka informacia ma
ovela vicsiu vypovednt hodnotu, ako textova, ¢i
hovorena a mladSia ¢ast' naSej spolo¢nosti radsej
prijima informaciu spojent sjej grafickym
znazornenim. Odbornici pracujici s technologiami
GIS sa rozhodli oboznamit s moznostami

a tak usporiadali celosvetovu akciu GIS den.
2. NASE AKTIVITY

V ramci akcii laboratoria GIS sme sa rozhodli aj
my prispiet k informovanosti o GIS technologiach
a pripravili sme kolekciu akcii vramci GIS dia.
Niektor¢ znich su organizované len v tyzdni

celosvetovej akcie, iné zas st ucitelom a ziakom
k dispozicii pocas celého roka.

Pri priblizeni moznosti prace s priestorovymi
udajmi sme vytvorili tri nezavislé workshopy
srozlicnym stupiiom obtiaznosti — ukazky prace
s Google Zem aGoogle Map, praca sGIS
programom a analytické nastroje GIS.

Pocas GIS dna sa snazime prezentovat’ a priblizit’
nav$tevnikovi nielen komeréné nastroje ale aj
nastroje, ktoré su pre pouzivatela ,,free* a moze ich
vyuzivat’ podl'a licencie GNU/GPL.

Okrem jednorazovych akcii vrameci GIS dna
laboratorium GIS poskytuje podporu vyucovania
GIS pocas celétho roka. Na  stranke
www.gis.sudolska.sk, si mézete prevziat niektoré
materialy pre pracu s programom GeoMedia ako aj
zakladné informacie o geografickych informacnych
systémoch. Vel'kou pomocou pri praci s GIS tdajmi
je mapovy server, kde si pouzivatel’ méze spracovat’
jednoduchu GIS analyzu s vyuzitim pripravenych
udajov. Pracovnici laboratoria GIS pripravili pre
svojich Studentov mapovy server FPV.

3. ZAVER

GIS den je jedna zakcii, pomocou ktorych
mozete ziakom priblizit' technologie GIS a pracu
s geoinformaciami. Ak sa rozhodnete prist na GIS
denn knam na Katedru informatiky FPV UMB,
prihlaste sa na www stranke vyhotovenej k tejto
akcii http://mapserver.fpv.umb.sk/gis_day
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DOSTUPNOST WEBOVYCH STRANOK PRE ZRAKOVO
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Internet je verejne dostupny celosvetovy systém vzdajomne prepojenych pocitacovych sieti. Shizi ako prenosové médium
pre rozne informdcie a sluzby ako napr. elektronicka posta, chat a systém vzajomne prepojenych webstranok a dokumentov
World Wide Webu. Vdaka internetovému vyskumu zalozenom na vyhladavani pomocou klicovych slov na vyhladavacoch
ako Google maju miliony ludi na celom svete jednoduchy a rychly pristup k Sirokému a rozlicnému online informacnému
obsahu. Pristupna internetova stranka respektuje vsetkych uzivatelov, aj hendikepovanych a prihliada sa na ich zdravotny
hendikep, na technické vybavenie hardvéru a sofivéru, na zhorSené pracovné podmienky (Sero, vysoka svetelnost), ale i

vedomosti, skusenosti a dosiahnuté vzdelanie.

KPacoevé slova: pristupny web, JAWS, validator, Blind, LowVision

1. UVOD

V stcasnosti nie je vela stranok, ktoré by boli
bezbariérové. Na internete sa nachadzaju webové
stranky, ktoré su ur¢ené vicsine uzivatel'ov. Problém
nastava, ked’ subjekt so Specidlnymi poziadavkami
hlada informacie na webovych strankach, ktoré su
upravené pre vSetkych, ale nie napriklad pre
hendikepovanych jedincov. Je velmi doélezité
Specifikovat’ tvorbu webovych stranok ich pravidla
a podmienky, ktoré umoznia urobit’ internetové
lokality bezbariérové.

Jednym z hlavnych bodov webovych stranok je
univerzalnost’ a pristupnost’ pre kazdého, nezavisle
od jeho schopnosti. V dneSnej dobe sa ale zda,
akoby tvorcovia webovych stranok na tieto
myslienky zabudli. Cielom stranok je upttat’
navstevnikovu pozornost a vzbudit zaujem o
ponukany obsah. Prostriedkami k tomuto cielu su
prepracované grafické prezenticie s mnozstvom
aktivnych prvkov.

2. KONTROLA PRISTUPNOSTI STRANKY

O pristupnosti stranky sa presvedéime  je
vyberom metodiky napriklad SONS, WGAC 1.0,
2.0, Section 508, Pravidla tvorby pristupného webu.
Tato mozZnost' je ale naro¢nejSia a vyzaduje, aby
tvorca poznal jednotlivé metodiky, pretoze tie sa od
seba odlisuju. SONS (Sjednocena organizace
nevidomych a slabozrakych CR) sa zameriava na
pristupnost’ hlavne pre zrakovo hendikepovanych
uzivatel'ov, Pravidla tvorby pristupného webu st
orientované na pristupnost pre vSetky typy
postihnutia. ~ Testujeme:  metdody  testovania
pristupnosti webovych stranok, kontrola
pouzivatelskym testom, vypnutd grafika, vypnuté
kaskadove Styly a aktivne prvky, oviadatelnost
klavesnicou, velkost okna a rozliSenie obrazovky,
velkost textu , textovy prehliadac, extrakcia
textoveho obsahu, Kontrola automatickymi nastrojmi
kontrola bodov zvolenej metodiky.

3. ZAVER

Testovali sme desat webovych stranok pre
vyucbu informatiky a validatorom presli len dve
stranky. Co sa tyka pristupnosti stranky poziadavky
splnilo Sest webovych stranok. Najhorsie dopadla
stranka  http://fornax.elf.stuba.sk/webdesign, kde
validator objavil az 17 chyb. Nase slovenské weby
su vporovnani so zahranicnymi horSie. Tri
slovenské weby porusovali pravidla pristupnosti len
v niektorych aspektoch. NajcastejSim problémom
tychto stranok bolo nedostatotné oznacenie
obrazkov ¢i odkazov, kde chybal alternativny text.
Dalsie tri boli ohodnotené ako nedostatotne
pristupné. Vsetky zahrani¢né weby su na vysokej
arovni.
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MOZNOSTI VYUZITIA REDAKCNYCH SYSTEMOV V PROCESE
ELEKTRONICKEJ VYUCBY

DOC.ING. EDUARD MASEK,CSC, BC. LUCIA PEKARCIKOVA

Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Katolicka univerzita v Ruzomberku, Namestie A. Hlinku 56/1, Ruzomberok,
tel. 044/4320961, e-mail: masek@ku.sk

Redakény systém ajeho poslanie. Zdkladné funkcie redakcného systému, ich vyzmam a vyuZitie pre potreby
elektronického vzdeldavania. Ukdzka vyuzZitia redakcného systéemu Joomla pre tvorbu a pouZivanie elektronickej ucebnice.

KPrucové slova: redakcny systém, elektronické vzdelavanie, joomla

1. UVOD

Modernizacia obsahu vzdelavania je
kazdodennou napliou pedagodga. Je velmi dolezité
priebezne inovovat’ komplexné u¢ebné programy,
ich zloZenie aobsahovi Struktiru predmetov.
V podmienkach Katedry informatiky Pedagogickej
fakulty v Ruzomberku pripravujeme, okrem inych
predmetov, aj predmet, ktory bude nadvidzovat’ na
predmety, ktoré sa zaoberaji prezentatnym
sofvérom. V jeho obsahu, sme sa rozhodli zaradit
témy, ktoré sa budd zaoberat’ vyznamom
amoznostami  prace v prostredi redakénych
systémov pre spravu webu

Podstatou prace s redakénym systémom je tvorba
obsahu, ktory je oddeleny od dizajnu a funkcionality
(st dané na zaklade Specidlnych $ablon) stranky.
Obsahova zmena si nevynuti zmenu dizajnu alebo
opravu ostatnych informacii. V naSom pripade, ked’
p6jde ovyuébu prace sredakénymi systémami,
sme sa rozhodli vytvorit' elektronicky vzdelavaci
material, ktory bude implementovany priamo
v konkrétnom redakénom systéme. Studenti tak
priamo mozu pri Stidiu tohto systému vidiet’ aj jeho
konkrétne vyuzitie.

2. ZAKLADNA SCHEMA UCEBNICE
REDAKCNEHO SYSTEMU JOOMLA

Ucebnica je rozdelena na devét’ kapitol, ktorych
nazvy tvoria polozky hlavného menu. Kazda z nich
obsahuje d’alsie podkapitoly podla rozsahu témy
(Obr. 1). Vlastna realizacia tUvodnej stranky
ucebnice je na Obr.2.

Multimedialna elekironicka ué¢ebnica redakéného systému JOOMLA

o By [ o

Uvod Spriva FPrica Priea Publikovanic
(0 CMS) fabién » ponukami » phuginmi strinky na
web

Redakény Prica Prica Prica
o g s tinkami  modulami s roxdireniami
JOOMLA

Obr.1 Hierarchicka Struktira ucebnice

. Multimedialny
_ "™ elektronicky dokument

Vitajte na stranke Multimedisinej elektronicke]
uiebnice redakéndho systému Joomlal

Redakiny systém (publikadny systém) je system, koo 80k nn

Obr.2 Uvodna obrazovka uéebnice

Prezentovand ucebnica obsahuje a ponuka
nazorné ukazky prace v redakénom systéme
Joomla.

3. ZAVER

Elektronické vzdelavanie je mozné realizovat
roznymi formami. Jednou z foriem je pouZivanie
elektronickych ucebnic. V nasom clanku sme
ukazali, ze redakény systém, ktorého poslanim je
predovsetkym efektivna sprava webu, je mozné
vyuzit’ aj na tvorbu elektronickych ucebnic rézneho
zamerania.
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POCITACEM PODPOROVANA VYUKA MATEMATIKY NA SS
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Katedra vypocetni a didaktické techniky, Fakulta pedagogicka, Zapadoceska Univerzita v Plzni, Klatovska ti'. 51, Plzen,
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Clanek nastifiuje zakladni problematiku pocitacem podporované vyuky a jeji specifika pii vyuce matematiky na stiedni
Skole. Dale popisu zdkladni okruhy a moznosti jednotlivych programii, a problematiky, kterou pokryvaji v predmétu
matematika na stredni Skole. Jako program pro jednoduché vypocty a ndazorné vykresleni lze pouzit Excel, pro sloZitéjsi
vypocty poslouzi Mathematica nebo Derive. Pro reSeni tiloh z geometrie jsou vhodné programy Cabri nebo GeoGebra.
Prezentacni cast, pripadné interaktivni materialy pro vyuku lze vytvorit v programu Flash.

KPacoevé slova: informatika, matematika, pocitacem podporovana vyuka

1. POCITACEM PODPOROVANA VYUKA

Vyuziti PC méni do jist¢ miry v kazdém
pfedmétu zazité postupy prace - umoziuje
postupovat vlastnim tempem, okamzité reagovat na
chyby a vhodné doplnovat latku. Vlastni prace
s pocitaem studenty 1épe motivuje — umoziuje
samostatné tvofit, zkoumat rizné nové postupy,
vytvaret hypotézy.

2. MOZN()STI ZAPOJENI POCITACE
VE VYUCE

PC lze wvyuzit pro vyklad, prezentace,
procvi¢ovani, testovani, simulace a modelovani,
uceni objevitelskou metodou, nebo pro didaktické
hry, komunikaci.

3. SOFTWARE POUZITELNY PRO VYUKU
MATEMATIKY

Nejrozsifen€jsi  software, ktery Ize pro
matematiku vyuzit je tabulkovy procesor Excel: je
primarné€ urcen pro rozsahlé vypocty a filtrovani dat,
obsahuje  Sirokou  $kalu  matematickych a
statistickych funkci a néstroji. Tabulkové procesory
jsou navic soucasti RVP. Pro potieby vyuky Excel
mize poskytnout piehledné algebraické vypocty,
vykreslovani graft, nelze pominout ani dobrou praci
se schrankou a mozZnost exportu do dal$ich formati.

Program Mathematica od firmy Wolfram
Research je program pro provadéni vypoctd, at’ uz
pri upravach algebraickych vyrazl, vykreslovani
funkci, statistice, diferencialnim a integralnim
pocetu atd. Program je velice vhodny jako podpora,
zejména grafické vystupy jsou velmi precizni. Ma to
ale také negativa, napf. neznalost podstaty vypoctu.
Program Mathematica ve mozno doplnit o dalsi
produkt s ndzvem webMathematica.

Odlisné jsou prostiedi dynamické geometrie
Cabri a GeoGebra. Prostfedi lze vyuzit na vSechny
bézné konstrukéni ulohy. Programy nabizeji nastroje
pro praci se zakladnimi geometrickymi objekty, dale
jednoduché konstrukce a vétSinu zobrazeni, nastroje
pro méteni, popis a odliSeni objektd, ptipadné jejich

skryti.  Vytvofené konstrukce si  zachovavaji
logickou zavislost — pii zméné vlastnosti jednoho
objektu vSechny vztahy zlstanou zachovany, ale
vysledek se zméni. Obé aplikace podporuji vystup
ve formé¢ webového rozhrani. Kromé standardni
verze je k dispozici Cabri3D.

Flash slouzi jako nazorny prostfedek univerzalni
interaktivni  vizualizace. Jeho zakladni ucel,
vytvafeni animaci, umozniuje rychle a bez
rozsahlych znalosti vytvafet jednoduché, ale
efektivni vyukové pomicky, ve spojeni s jazykem
ActionScript se moznosti dale prohlubuji o
interaktivitu. Vytvorené multimedialni projekty lze
§ifit jako multiplatformni SWF.

Pro ¢lanek jsme vybrali programy, které dle
naseho soudu nejlépe vystihuji potfeby uciteld na
stiedni Skole pfi vykladu latky v riznych oblastech
matematiky. Presto jsou zde dalSi moznosti, které 1ze
vyuzit.

4. ZAVER

Pocitatem podporovana vyuka je dalezitou
soucasti moderniho pojeti vyucovani. Pfi spravném
vyuziti ve vyuce matematiky napomahaji velkou
nazornosti a presnosti ke spravnému utvareni pojmd,
rozvijeni kongnitivnich procest a spliuje pozadavky
na uceni podle konstruktivistické teorie. Pro zaky je
vyuka atraktivnéj§i a smysluplnéjsi, ziskané
poznatky jsou trvalejsi.

Programy zminéné v ¢lanku jsou autory ve
vyuce pouzivany. U studentii jsou tyto hodiny
pfijimany pozitivné.
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VYUZITIE IMAGINE V TVORBE VYUCBOVEHO PROSTREDIA PRE
GEOGRAFIU

ING. HEDVIGA PALASTHY
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Abstrakt: Sucasné moznosti komunikacie a rychleho Sirenia informdacii umoznuju prispiet’ k skvalitneniu a zefektivneniu
prdce ucitela. Zvlast vyznamné postavenie v ramci vyuzivania pocitacovych technologii a techniky mad internet, ktory

odstraiiuje casové a priestorové bariéry, umoziuje rychlu komunikdciu s celym svetom, poskytuje priestor na vlastné
skumanie a objavovanie, ako aj prezentdciu viastnych vysledkov. Ucitel moze tuto vyhodu vyuzit vo vyucovani a spraviym
vyberom vhodnych pocitacovych programov motivuje Ziakov, zvysuje ich zaujem o predmet.

KPicové slova: geografia, vyucbovy program, Internet

1. UVOD

Zmyslom integracie IKT do vyucovania je
pripravit  ziakov, Studentov acelkovo mlada
generaciu na Slovensku pre Zivot a uplatnenie sa
v informacnej spolocnosti 21. storocia. Priestorom,
kde sa tato priprava musi odohravat, je skola. Aby
Skola tato naro¢nu ulohu bola schopna zrealizovat,
musi sa prostrednictvom IKT premenit’ z tradi¢nej
Skoly na modernu globalnu skolu tretieho tisicrocia.

2. GEOGRAFICKY VSEVEDKO

Geograficky Vsevedko je didaktickou
pomdckou pri vyuCovani Geografie, tématicky je
zamerany na fyzicki geografiu Slovenska. Tento
edukaény software je urCeny ziakom 8. rocnika
zdkladnej $koly alebo gymnazia. Ziaci sa
prostrednictvom  tohto  programu  stretavaju
s inovativnou a pre nich mozno netradi¢nou formou
vyuCovania. Program Geograficky Vsevedko je
tematicky orientovany na geovedné discipliny.

Geograficky Vsevedko je aplikacia, ktora je
naprogramovana v jazyku Imagine. Atraktivne
prostredie samotného programu je plne grafické a
jednotlivé Casti programu su doplnené ilustraénymi
obrazkami. Ovladanie je intuitivne
a sprostredkované tla¢idlami v hornej liste, ktoré su
oznacené podl'a Casti programu, na ktort odkazuji a
tak umoznuji jednoduchy arychly pohyb v
programe. Orientdcia v programe je rieSena
stavovym riadkom, ktory nam priebezne ukazuje
nasu aktudlnu poziciu. Po logickej stranke je
program rozdeleny na teoreticki vykladovu cast,
prakticku mapovt Cast’ a kontrolnu testovu Cast’.

3. PEDAGOGICKY EXPERIMENT

Program sme otestovali v pedagogickom
experimente.  Pedagogicky  experiment sme
uskutocnili na  Zakladnej Skole Maridnska
v Prievidzi a na osemro¢nom cirkevnom gymnaziu
sv. Andreja v Ruzomberku. Pedagogicky vyskum
bol realizovany v rozsahu troch vyucovacich hodin.
Hlavnym cielom tohto vyskumu bolo podrobit
program Geograficky Vsevedko priamemu testu

v praxi a ziskat’ tak informacie o jeho pouzitel'nosti,
funkénosti  a atraktivite. ~ VedlajSim  cielom
sledovanym na tejto vzorke respondentov bolo
zistenie ich momentalnej urovne a perspektivy
vyuzivania IKT vo vyucovani

4. ZAVER

Vytvoreny program mozno uplatnit v
roznych fazach vyucovacieho procesu. V motivacnej
faze, v expozicnej faze, pre fixatnu fazu na
precviCovanie, opakovanie a upevilovanie uciva
moze sluzit’ slepa mapa ale aj teoretické Casti a v
diagnostickej faze — na kontrolu a preverovanie
vedomosti sa vyuziju rozli¢né typy testov.
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VYBAVENOST IKT NA SOS VINOHRADNICKEJ V PRIEVIDZI
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Strednd  Odbornd  Skola, Vinohradnicka 8,

je priamym pokracovatelom Stredného odborného ucilista

polnohospodarskeho v Prievidzi. Je to modernda Skola s vysokou urovitou vybavenosti vypoctovou a kanceldrskou technikou.
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1. UVOD

SOS Vinohradnicka ma viac ako 60 roénu
tradiciu. Za ten ¢as sa zmenila na modernt strednu
Skolu, ktora pripravuje svojich absolventov ako pre
odborntl poI'nohospodarsku a ekonomicku prax, tak
aj pre $tidium na V.

Obr. 1 Vstup do SOS Vinohradnicka

2. VYBAVENOST SKOLY VT

V &ase mdjho prichodu na SOS v novembri 2007
mala Skola dve wucebne vybavené vypoctovou
technikou. V ucebniach bola potahana kabelaz tak,
ze datové kable isli popod lavicu a dochadzalo ku
¢astému vypadavaniu pristupu do siete. Pocitace boli
nasmerované na tabulu ato bolo zhladiska
bezpecnosti prace nevyhovujice

V marci 2008 sa pristipilo ku modernizacii
odbornych ucebni v ktorych prebiecha vyucovanie
informatiky, vypoctovej techniky a strojopisu.
V ucebniach sa urobila Struktirovana kabeldz
apocitate sa rozmiestnili tak, ze st po obvode
ucebne.

V strede jednej z u¢ebni su lavice, ktoré sliizia na
sedenie ak sa Studentom premieta nejaké vyukové
DVD, alebo video z internetu.

V strede druhej ucebne su umiestnené stoly
s pisacimi strojmi na ktorych sa S$tudenti ucia
strojopis. Znalost' strojopisu nam potom znacne
ul’ahéuje vyuku kancelarskeho balika.

3. KOMPLETNA PRERABKA KABELAZE

Na jesen roku 2008 sa na nasej Skole kompletne
prerobila vsSetka kabeldaz. Vo vSetkych troch
budovach bola natahana Struktirovana kabelaz
s tym, Ze pristup na internet mame teraz zo vSetkych

kancelarii, odbornych ucebni, Standardnych ucebni,
dielenskych pracovisk na skole a kabinetov.

V kazdej triede je dvojzasuvka s konektormi
RJ45, ¢o nam umoznuje rozsirit’ pripojenie do siete
a pristup na internet.

4. SUCASTNOST

V sucasnosti mame na Skole 9 odbornych ucebni
vyuzivajuicich pocitace, dataprojektory a pristup na
internet.

Nedavno sme v jednej ucebni natiahli d’alSiu
podiet’ atak sme z ESF zariadili d’al$iu odbornu
ucebnu s dataprojektorom a 8 PC.

5. BUDUCNOST

Kedykol'vek si nasa $kola zadovazi pocitate sme
pripraveny ich okamzite zapojit do naSej siete
atakto umoznit Studentom maximalne vyuZzivat
moderné IKT.

Velké mnozstvo Studentov méa svoje pocitace
aak pristipime ku tomu, Ze budu moct na
vyucovanie nosit’ svoje notebooky nie je problém
v triede zriadit WIFI atak umoznit Studentom
pracovat’ na svojich vlastnych PC.

6. ZAVER

V clanku chcem poukadzat na  dolezitost’
a potrebu takto vybavovat’ Skoly IKT. Dnes uZz niet
cesty spat asamotna vybavenost Studentov
pocita¢mi a pristupom na internet je takmer 100%.

V Prievidzi 25.02.2010  Ing. Juraj Palasthy
SO3 Vinohradnicka 8, Prievidza
Tel: 0907 498 660

Prajem krasny den



METODIKA DESIGN PATTERNS FIRST —
JAK LZE DROBNOU ZMENOU VYKLADU
ZLEPSIT POCHOPENI NEKTERYCH OBJEKTOVYCH KONSTRUKCI

ING. RUDOLF PECINOVSKY, CSC.

3 ICZ a.s., Praha 4, Na Hiebenech II 10
VSE Praha, Fakulta informatiky a statistiky, katedra informacnich technologii, Praha 3, ndm. W. Churchilla 4
tel. + 420 603 330 090, e-mail: rudolf@pecinovsky.cz

Vetsina ucebnic a kurzii programovani vysvétluje zakladni konstrukce OOP velmi podobnym zpiisobem. ZkuSenosti
s wukou v nejriznéjSich kurzech od zdkladnich Skol pres stredni Skoly a univerzity aZz po preskolovaci kurzy pro
profesiondlni programatory vsak ukazuje, Ze znacna cdst studentii ma s takto koncipovanym vykladem problémy. Prispévek
vysvétluje nékteré zakladni principy metodiky Design Patterns First, kterd se snazi vypéstovat ve studentech hlubsi pochopeni
OO paradigmatu. Soucasné ukazuje, jak je mozno vyklad upravit, aby se pochopeni latky vyrazné zvysilo. Jak miiZeme

zménou pojeti nékterych zakladnich principii OOP zlepsit pochopeni téchto principii.

Kracové slova: OOP, vyuka programovani, metodika Design Patterns First

1. UVOD

Objektoveé orientované programovani (OOP) je
pfi vyvoji rozsahlejSich aplikaci jiz delsi dobu
naprosto dominantnim paradigmatem. Do Skolnich
osnov vSak jeho vyuka pronikd pomalu a
tézkopadné. Navic vétsina kurzi, které se jej snazi
ucit, jej ¢asto neprezentuje jako zakladni paradigma,
ale pouze jako nadstavbu nad strukturovanym
programovanim.

Na pfelomu stoleti se objevila metodika vyuky
Object First, ktera prosazovala zafazeni prace
s objekty hned na zacatek kurzu. Vykrocila sice
spravnym smérem, ale naznaCeny proces zmén
nedotahla do konce, protoze se soustiedila pouze na
preskupeni vykladu objektd a tfid. Tuto nevyhodu
napravuje napravit metodika Design Patterns First,
ktera hned v prvnich hodinach vyuky zavadi vedle
vykladu objektl i vyklad rozhrani a od zacatku
kurzu také studenty postupné seznamuje s riznymi
navrhovymi vzory (viz [1], [2], [3]).

2. METODIKA NESTACI

Metodika vSak naznacuje pouze celkovou
strategii vyuky, tj. koncepci kurzii a ramcové
usporadani latky. V mnoha pripadech je vSak
dilezita nejen strategie, ale i taktika, tj. zptsob,
jakym budeme jednotlivé konstrukce prednaset. Jak
zacateCnici, tak zkuSengj$i programatofi mivaji
problémy s osvojenim nékterych  objektove
orientovanych konstrukci. Soustfedime-li se na
jazyk Java, ktery je ve vstupnich kurzech objektové
orientovaného  programovani  nejpouZzivanéjsi,
ukazuje se, ze upravit nebo piimo zménit vyklad a
pojeti je vhodné u nasledujicich témat:

e Vysvétleni pojmu objekt
e Rozdilné chapani tfid a objekta

e Rozhrani

o Konstrukce objektii a konstruktory

e Kilic¢ové slovo this

e Dédicnost trid

Vhledem ke kratkosti clanku zde nelze
navrhovand doporuceni a jejich zdavodnéni ani
heslovité naznacit. S navrhovanou podobou vykladu

se mizete podrobnéji seznamit v ucebnici [6], a do
jisté miry i v star$i ucebnici [5].
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FIRST LEGO League (FLL) je vzdelavacia iniciativa a najvicsia roboticka sutaz pre deti vo veku 10-16 rokov. Priprava
na sutaz prebieha organizovanym sposobom po dobu niekolkych mesiacov v Skolach, kruzkoch a kluboch pod vedenim
"trénerov". Dvaja z autorov sa sutaze zucastnili v roli trénera a vSetci traja v roliach organizatorov i rozhodcov. Doteraz
sme zorganizovali dva rocniky sutaze, zucastili sme sa i niekolkych zahranicnych turnajov. V ¢lanku zhrnieme nase postrehy,
skusenosti a vychodiska pre dalsie rocniky i spdtnii véizbu, ktoru sme ziskali od trénerov a sutaZiacich. Aktivitu porovnavame
s ostatnymi robotickymi sutazami urcenymi pre tuto najmladsiu kategoriu.

KPacové slova: robotické sutaze, LEGO Mindstorms, konstrukcionizmus

1. UVOD

Hlavny  protagonista  didaktickej  metody
Konstrukcionizmus, Seymour Papert, sa zaoberal
tym, ako vyuZzitim novych technologii vytvorit' co
najpriaznivejSie a najstimulujucejSie prostredie pre
vyuku [3]. Proces, v ktorom nejde len o jednotlivé
fakty, zrucnosti a vedomosti, ale v neposlednom
rade o spdsob, akym si ich osvoja, ako si k nim
formuji svoj postoj a motivaciu k ich ziskaniu,
vyuzitiu a zaradeniu do kontextu vlastnej osobnosti
a okolitého sveta. Ide o umoznenie osobnostného
rastu jedincov, ktori si v procese vyuky osvoja
spdsoby samostatného ziskavania poznatkov na
zaklade vlastnej motivacie, zaujmu a tym sposobenej
priamej skusenosti s fyzickymi artefaktami, ktora
prebicha v interagujiicej spolo¢nosti  viacerych
takychto jedincov. Aktivizaciu docielime ak deti
umiestnime do prirodzene atraktivneho prostredia
vzdelavacich hraciek [2]. Také st i plastové
stavebnice LEGO, ktoré si zvolil aj Papert pre svoj
vyskum a vyvoj konstrukcionistickych pristupov.

2. PRECO SUTAZE

Ulohou robotickych sufazi je dat mladym
I'udom priestor objavit' svoje talenty, zistit' ¢o ich
bavi azaujima, ¢o im ide velmi dobre [4]. Je to
zaroven vynikajuca prilezitost podielat’ sa na
vacsom timovom projekte — celkom inom druhu
aktivity ako je priprava na Skolské vyucovanie
arieSenic domacich uloh zo dna na den. Vyhodou
sutaze je, ze ma stanoveny presny termin, kedy
projekt kon¢i. Ten funguje ako ohromna motivacia
k podaniu obrovského vykonu na dokoncenie
robotického vyrobku. Zaroven vytvori priestor po
sut’azi, ked’ sa klub, ¢i kruzok mo6ze venovat’ d’alSim
aktivitdm. Vyznamny je i spolocensky aspekt sut'azi,
Ucastnici maji  moznost spoznat rovesnikov
s podobnou doménou zaujmu.

W 4 il
Obr. 1 Turnaj FLL 2009 v Bratislave.

3. FIRST LEGO LEAGUE

Sutaz FIRST LEGO League (FLL) je urcena pre
timy 5-10 ziakov vo veku 10-16 rokov. Skupiny
ziakov sutazia v stavbe a programovani robotov
postavenych zo stavebnic LEGO Mindstorms, alebo
LEGO Mindstorms NXT a naprogramovanych v
jazyku NXT-G alebo Robolab. Roboty plnia
stanovené ulohy, ktoré s pripravené na ihrisku.
Okrem toho ziaci prezentuju vysledky svojej
vlastnej vyskumnej prace na urcenu tému.
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Abstrakt. eTwinning a projekty Aby sa Malému princovi pacilo na svete a H@ppy fl@ces podporujui vyuzivanie IKT na

komunikaciu medzi Ziakmi réznych narodnosti.

Kradové slova: komunikacia, vymena skusenosti, vyucba cudzich jazykov, IKT

1. UVOD

Partnerstva $kol v Europe su coraz
beznejSou praxou, ktord si ziskava Siroké uznanie.

eTwinning je v Eurdpskej Unii
¢innost, ktorej cielom je postipit’ o krok
dalej v uzatvarani partnerstiev, v ktorych
Skoly z réznych europskych krajin
vyuzivaji  vyhody  informacnych a
komunika¢nych  technologii s cielom
spolupracovat a dosiahnut’” uGspechy v
pedagogickej, socialnej a kultirnej oblasti.
Partnerstvda zalozené na eTwinning poskytuju
platformu umoziujucu ziakom integrovat sa do
jazykového a kultirneho bohatstva nasho kontinentu
a do efektivneho a prijemného vzdelavania. Uvedena
problematika je zahrnutd aj vo vzdelavacich
oblastiach (Jazyk a komunikacia, Matematika a praca
s informaciami) a prierezovych témach (Tvorba
projektu a prezentacné zrucnosti, Multikultirna
vychova) vramci Statneho vzdelavacieho programu
ISCED 1 — Primarne vzdelavanie, ¢o poukazuje na
vysokt aktudlnost a opodstatnenost projektu
eTwinning a jemu podobnych.

2. E-TWINNING A PROJEKTY
PODPORUJUCE VYUZIVANIE IKT NA
NASEJ SKOLE

Nasa skola je vdaka projektu Infovek,
vybavena 14  pocitatmi a3  notebookmi
s neobmedzenym pristupom na internet, o vytvara
vyborné  podmienky na realizaciu  projektu
eTwinning, do ktorého sme sa zapojili v roku 2005.

Vroku 2007 nam bol udeleny certifikat
na spolupracu so 16 partnermi zrdznych krajin
Eurdpy v projekte - ICT, Culture and Environment.
Cielom tohto projektu bolo rozvijat' zru¢nosti ziakov
vo vyuzivani IKT.

Koncom s$kolského roka 2008/09 sme sa
zapojili do projektu FOR LITTLE PRINCE TO
ENJOY LIVING ON THE EARTH - Aby

sa Malému princovi pacilo na svete.

Projekt ma environmentalne zameranie a je
inSpirovany knihou Antoina de Saint Exupéryho,
Maly princ.

Vroku 2006 sme sa zapojili do projektu
H@ppy f@ces. Projekt ponuka vytvorit si z vlastne;j
tvare skladacku a pohrat’ sa s fiou.

3. ZAVER

Iniciativa eTwinnig sa zacala v januari 2005
a od tej doby sa k nej pripojilo vySe 35 000 $kol z
celej Eurdpy. V sucasnosti je tato iniciativa sucastou
akcie Comenius vramci programu celozivotného
vzdelavania, ktory je vlajkovym programom Komisie
na financovanie v oblasti vzdelavania. Iniciativa
eTwinning umoznuje Skolam bezplatne si najst’
partnerov  pre  spolo¢né  Skolské  projekty
prostrednictvom internetu. V roku 2008 a 2009 sa
doraz presunul zo samotnych projektov na podporu
online spolocenstiev, v ramci ktorych si mozu Skoly
vymienat’ poznatky a zucastiiovat’ sa diskusnych for.
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SKUSENOSTI S VYUCBOU PROGRAMOVANIA
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Neodmyslitelnou sucastou studia informatiky je predmet programovanie. Za jednoduchym ndzvom sa vsak skryva
niekol'ko problémov, ktoré nemaju vidy jednoduché a uz vébec nie jednoznacné riesenie. V tomto ¢lanku sa budeme zaoberat
najbeznejsimi problémami, ktoré pri vyucbe tohto predmetu mézu vzniknut a podelime sa o skusenosti, ktoré sme ziskali na

nasom pracovisku pocas niekolkych uplynulych rokov.

KPacoevé slova: didaktika informatiky, programovanie, programovacie jazyky

1. UVOD

Na nasej fakulte sa vyuéuje programovanie od
roku 1988. Zacinalo sa programovanim v jazyku
BASIC na pocitacoch PMD aPPOl. Neskor,
s prichodom pocitaca EC1010 a pocitacov PP06, sa
vyucba preorientovala na jazyk Pascal. Tento jazyk
mal monopol az do roku 1990, kedy prisla
poziadavka na vyucbu jazyka C aC++ pre
novootvoreny odbor — Aplikovand informatika.
Model  vyucby  prekonal niekol’ko  zmien
a v sucasnosti sa vyucuju programovacie jazyky C,
Java, PHP a zac¢iname s vyuc¢bou C#. Na ucitel'skom
studiu sa navySe uéi programovanie v Imagine v
ramci predmetu Didaktika informatiky.

2. VYBER PROGRAMOVACIEHO JAZYKA

Prvou vol'bou, pred ktorou ucitel’ stoji je vyber
vhodného programovacieho jazyka. Priblizne 90%
Studentov ovlada jazyk Pascal, s ktorym pri§lo do
kontaktu na strednej Skole. Tento jazyk sa uz
prakticky nepouziva [1,2] a kvoli syntaxi, ktora je
vyrazne odlisnda od vSetkych najpopularnejsich
programovacich jazykov sme ho do vyucovacieho
procesu nezaradili. Napriek tymto jeho nedostatkom
nezatracujeme jeho Glohu prvého programovacicho
jazyka, sktorym prisli Studenti do kontaktu na
strednych Skolach a slizi nam ako odrazovy mostik
pre vyucbu jazyka C. Jazyk C sme zaradili na
zaciatok trojsemestralneho kurzu programovania
z viacerych dovodov. Syntax VACSiny
programovacich jazykov, s ktorymi sa Studenti pocas
Studia u nds stretni vychadza prave z jazyka C, o
znaéne ulahéuje pracu nam aj Studentom. DalSou
jeho vyhodou je skutocnost, Ze je to univerzalny
programovaci jazyk, ktory je mozné vyuzit' aj na
d’alsich predmetoch ako napriklad operac¢né systémy
alebo pocitacové siete. SkutoCnost, ze je jazyk
nizkoGroviiovy ~ nati  Studentov  porozumiet’
zakladnym principom ¢innosti operacného systému.
Toto neskodr poméze pri vyucbe dalich jazykov aj
predmetov. Po zvladnuti StruktGrovaného
programovania v jazyku C Studenti pokracuju
objektovo orientovanym programovanim v jazyku
Java. Jazyk Java sme vybrali hlavne kvoli
poziadavkdm praxe, ale svoju Ulohu zohrali aj

skutoénosti, ze jazyk je velmi popularny a dobre
zdokumentovany. Existuji pret volne dostupné
vyvojové nastroje anie je zavisly na konkrétnej
platforme, ¢o mu otvara dalSie moZznosti.
V poslednom semestri sa Studenti zoznamuju
s platformou J2EE a tvorbou webovych aplikacii.

3. VYBER VYVOJOVEHO PROSTREDIA

Nemenej dolezitym aspektom je vhodny vyber
vyvojového prostredia, v ktorom budu Studenti
programovat. Od kedy sa unas piSe historia tohto
predmetu vystriedali sme niekol’ko vyvojarskych
prostredi od jednoduchych editorov az po
profesionalne  integrované vyvojové  nastroje.
Nevhodny vyber prostredia moéze vyznamnym
spdsobom znizit' efektivitu celého vzdelavacieho
procesu preto budeme sa budeme podrobne venovat’
aj tejto problematike.

Ticbe Programming Community Index

Narmaized fraction of tetal Bt (%]
o

A i TR
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Obr. 1 Vyvoj popularity programovacich jazykov
(2]
4. ZAVER
V ¢lanku sme zhrnuli skusenosti, ktoré sme

za roky vyucby na nasej katedre nazbierali, doplnili
sme ich o analyzy, odportcania a namety.
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KLEINOVE PRIESTORY, USPORIADANIA A ORIENTOVANE GRAFY
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ABSTRAKT
The generalized Klein’s spaces are defined and their basic properties are studied using the means of oriented graphs.
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1. UVOD

Uz v 19. storo¢i nemecky matematik Felix Klein
charakterizoval geometriu ako nauku o vlastnostiach
priestoru, ktoré sa zachovavaji pri urcitych
transformaciach tohto priestoru. To vedie ku stadiu
tzv. transformaénych grip a prislusné ,Kleinove
priestory” nasli Siroké wuplatnenie v exaktnych
vedach. Cielom nasho prispevku je naznacit
moznost  rozSirenia  Kleinovho pristupu na
vSeobecnejsie objekty vratane suvislosti
s usporiadaniami a orientovanymi grafini.

2. ZOVSEOBECNENE KLEINOVE
PRIESTORY

Definicia 2.1. Monoid je usporiadana trojica (G,
, €), kde ,..“ je asociativna linedrna operacia na
mnozine G a ,,e*“ je jej jednotkovy prvok, teda su
splnené identity

x.(y.2=(X.y).z,Xx.e=X,e.X=X.

Definicia 2.2. Nech M je mnozina, G je monoid.
Akciou monoidu G na mnozine M nazyvame kazdé
také zobrazenie & : M x G = M, ktoré ma tieto
dve vlastnosti:

a (o (x0,g=a (xf.g,a (xe)=x

Poznamka: Ak G nie je iba monoid, ale dokonca
grupa (t. j. vSetky prvky G su invertovatelné), tak
dvojica (M, G) s akciou & predstavuje ,klasicky*
Kleinov priestor.

Definicia 2.3. Zovseobecneny Kleinov priestor
je usporiadana trojica ( M, G, &), kde M je
mnozina, G je monoida & : M x G = M je akcia
monoidu G na mnozine M.

3. KLASIFIKACNE A USPORIADANE
INVARIANTY

Definicia 3.1. Nech ( M, G, @) je ,.klasicky*
Kleinov priestor (teda G je grupa), M je mnozina a
@: M — M’ je zobrazenie. Hovorime, Zze @ je tzv.
klasifika¢ny invariant na priestore ( M, G, & ), ak je
splnend podmienka @ (a(x, )= @x), (xeM,
feG).

Definicia _3.2. Nech M, G, «a) je
zov8eobecneny Kleinov priestor, (M’, <) je
usporiadand mnozina anech @: M - M’

Hovorime, Ze ¢ je usporiadany invariant na

priestore M , ak plati:
P (D) =@ (x),

Poznamka. V linearnej algebre, v teorii grafov
a v inych oblastiach matematiky (vratane teoretickej
informatiky, napr. pri $tidiu formalnych jazykov) sa
najde mnozstvo peknych prikladov na vyssie
definované ,,zovSeobecnené” pojmy. Tieto by mohli
byt zaujimavé aj pre Studentov.

(xeM, fe G)

4. ZAVER

Vo vyskume tejto problematiky budeme nad’alej
pokracovat’ vratane zaclenenia uloh s touto témou do
vyucovania na strednej Skole.
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Abstrakt: Prdaca sa zaoberd problematikou vyuzZivania elektronickych ucebnic, ucebnych pomécok a digitalnych

technologii vo vzdelavani na zakladnej skole.

The paper deals with problems of application of electronic course-books, electronic didactic tools and digital

technologies in education at elementary school.

KPacoevé slova: informacné a komunikacné technologie, multimédia, elektronicka ucebnica, interaktivita.

1. UVOD

Ucitel méze na podporu vyucovania, prip. na
jeho ozivenie pouzit didakticky softvér, prip.
didakticku aplikaciu. Pri tom ma niekol’ko moZznosti:
pouzit’ hotovu profesionalnu aplikaciu na komercne;j
baze, aplikovat niektory produkt zprodukcie
ucitelov, prip. vytvorit’ vlastn aplikaciu. V pripade,
ze sa rozhodne vytvorit’ vlastny softvér, o vSetkom
sa rozhoduje sam. Sam zvoli obsah a hibku ugiva,
rozhodne o tom ¢o zaradit, ¢o nezaradit’, ak( bude
mat’ aplikdcia graficki podobu, aké interaktivne
prvky bude obsahovat’ — teda moze v plnom rozsahu
uplatnit svoju fantdziu a svoje vedomosti,
schopnosti, zru¢nosti a pedagogické majstrovstvo.
V ostatnych pripadoch sa méze rozhodnit’ o vyuziti,
prip. nevyuziti aplikacie, ale nema moznost do
programu zasahovat, prip. akymkol'vek sposobom
ho pozmenit’.

2. ELEKTBONICKE D}DAKTICKE’
APLIKACIE PRE Z8

Utitel na ZS ma moznost’ vyberat zbohatej
ponuky hotovych elektronickych didaktickych
aplikdcii. Mnohé znich si  distribuované
komerénym spdsobom na nosi¢i CD-ROM, prip.
mnohé znich st volne pristupné na Internete.
Vicsina aplikacii je orientovand na konkrétne
tematické okruhy, prip. na cely predmet vyucovania
v rozsahu jedného ro¢nika. Medzi takéto softvérové
produkty mozno zaradit’ ,,2 + 2 matematika pre deti
na prvom stupni ZS, ktory podporuje a rozvija
u ziakov logické myslenie a tvorivost. Pritazliva
grafika, prijemnd hudba, nenaro¢na obsluha,
roznorodost’ pestrych tloh patri medzi hlavné klady
aplikacie. V programoch pre 1. stupeit ZS oby¢ajne
vystupyji  milé osoby, sympatické figirky,
zvieratka, rozpravkové bytosti apod. Takéto
vyucbové programy je mozné pouzivat vo vsetkych
fazach vyuéovania.

Na podporu vyuéovania d’alej mozno odporucat’
napr. Detsky kutik od firmy TERA SOFT, alebo
Cirkus Sasa Tomasa — od firmy BSP Multimédia. Na
Internete sa nachadza cely rad programov, ktoré su
vhodné na podporu vyu¢ovania na prvom stupni ZS.

V suvislosti s didaktickymi elektronickymi
aplikdciami je nutné upozornit na portal:
www.modernyucitel.net, ktory ponuka aj ucitelom
zékladnych 8§k6l mnozZstvo materidlu na podporu
vyucovania.

Na mad’arskych zakladnych Skolach je popularna
séria vzdelavacich softvérovych produktov ,,Mano*
od firmy Profi-Média Kft. a vydavatel'stva ucebnic
Abécéskonyv Kiado distribuovanych na CD. Od
roku 1995 sa kontinudlne vytvaraju nové aplikacie
(Manod-dobrodruzstvo, Mano-Anglictina, Mano-
Nem¢éina, Mané-ZivySvet atd’.).

3. TVORBA VLASTNYCH APLIKACII

Ucitel’ mdze bez velkych problémov vytvorit’ aj
vlastnu aplikaciu. Délezitym krokom pripravnej fazy
tvorby vlastnej aplikacie je volba realizaéného
prostredia a realiza¢nych prostriedkov. Treba si
uvedomit, Ze nemusi byt najlepsie to, ¢o dokonale
ovladame, prip. to ¢o nas naucili pouzivat. Aj v tejto
oblasti pokrok ide dopredu milovymi krokmi.
Softvérovy trh ponuka coraz dokonalejsie prostredia
a prostriedky, ktoré podporuju pracu navrhara a
realizatora. Vhodnym prostredim na tvorbu aplikacii
st mikrosvety (Imagine, Baltazdr, GameMaker
a pod.). Mikrosvety umoziiujii vytvorit' zaujimavé
interaktivne multimedialne aplikacie, ktoré moézu
byt obohatené zvukom a videosekvenciami [1] [2].

4. ZAVER

Nase skusenosti ukazuji, Ze aj ucitelia (prip.
budci ugitelia) na prvom stupni ZS bez problémov
zvladajii tvorbu aplikacii v prostredi mikrosvetov.
Praca vtomto prostredi ich bavi ateSia sa
z vlastnych vysledkov, ktoré potom radi vyuzivaji
vo vyucovani.
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Abstrakt: Prdca sa zaobera problematikou vyuzivania informacnych a komunikacnych technologii vo vzdelavani na
zakladnej Skole. Hlavnym cielom je predstavit elektronicku ucebnicu vytvorenu na vyucovanie predmetu prirodoveda.
Tematickymi celkami zapracovanymi do multimedidlnej interaktivnej ucebnice su: prirodné spolocenstva — les, huby,

chranené rastliny a chranené zZivocichy.

The paper deals with information and communication technologies in education at elementary school. Its main goal is to
introduce the electronic interactive multimedia book for teaching and learning the subject Nature. The elaborated topics
are: natural communities — forests, mushrooms, protected plants and animals.

Kracové slova: informacné a komunikacné technologie, multimédia, elektronicka ucebnica, interaktivita.

1. UVOD

Informaéné a komunika¢né technologie sa
intenzivne vyuZzivaji vo vzdelavacom procese aj na
prvom stupni v zakladnej Skole. Praca na pocitaci,
vyuzivanie sluzieb Internetu, ziskavanie novych
informacii digitdlnymi technologiami, pouzivanie
elektronickej tabule a elektronickych didaktickych
aplikacii sa postupne stavaji kazdodennou sticast’ou
vyucovania bez ohladu na to o aky predmet ide.
Ucitelia cCasto vyuzivaju Standardné softvérové
produkty a elektronické aplikdcie vytvorené na
profesionalnej urovni. Je poteSujiice, ze uz coraz
CastejSie sa stretdvame aj s vlastnymi aplikdciami
vytvorenymi samotnymi ucitelmi na zvladnutie
obsahu jednotlivych predmetov. Mnohi z nich svoje
produkty neziStne ponukaji na pouzivanie svojim
kolegom, prip. vzajomne si ich vymienaju.

2. ELEKTRONICKA UCEBNICA
PRIRODOPISU

Predstavovana elektronicka ucebnica prirodopisu
urCend pre ziakov 3. a4. rocnika zdkladnych $kol
pre predmet Prirodoveda je z dielne vlastnej tvorby
jednej z autoriek prispevku. Zamerom vytvorenej
elektronickej ucebnice je poskytnit’ ucitelom
aziakom zakladnych $k6l, najmd primarneho
vzdelavania  elektronické  ucebné  materialy
(vypracované podla [1, 2]) a zabezpeCit’ vyucovanie
predmetu  Prirodoveda s podporou modernych
informaénych a komunikaénych technologii.
Vhodnym zaradenim IKT podpory do vyucby
mozno u¢inne motivovat’ ziakov, vzbudit' u nich
zaujem o vzdelavanie, spestrit’ vyucovaci proces,
rozvijat’ u ziakov kl'i¢ové kompetencie potrebné na
vyuzivanie IKT a pripravovat’ ich tak na zivot
v informacnej spolocnosti. Pri tvorbe ucebnice bol
uplatneny systematicky pristup [3, 4].

Elektronicka ucebnica je rozdelenad do Styroch
hlavnych casti, ktoré sa ¢lenia na niekol'’ko mensich.

V ¢asti Uved sa nachadzaju zékladné informacie
suvisiace s efektivnym  pouzivanim  ucebnice
a uspesnym zvladnutim tematickych celkov.

Tematické celky: Prirodné spolocenstva - les,
Huby a Chranené rastliny a Zivocichy tvoria
samostatné Casti s priblizne rovnakou Strukturou.
Kazdy tematicky celok je cleneny na: zakladné
informacie ako napr. ciel’ kapitoly, kI'i¢ové slova a
Cas potrebny na Stadium, prezentaciu tematického
celku, z ktorého sa modze pouzivatel ucit.
Prezentaciu dopliaju rozne priklady, obrazky, tilohy,
cvicenia a zhrnutie. V zavere kazdej kapitoly st
zadania na samostatné rieSenie, zaverecné testy a
slovnik.

Medzi jednotlivymi celkami sa  mozno
jednoducho  pohybovat’  kliknutim bud’ na
rozbalovacie menu, ktoré je vzdy v Tlavej Casti
obrazovky, alebo tlacidlo "d’alej", ktoré je uvedené
vzdy v pravej dasti obrazovky pod textom.
Navigacia vhodne Struktirovanej prezentacie je
jednoducha a silne intuitivna.

3. ZAVER

Elektronicka ucebnica bola vytvorena ako
alternativna ucebna pomocka pre pracu tak v skole,
ako aj doma, prip. na zvladnutie témy absentujiicim
ziakom. Ucebnicu si ziaci obltbili aradi ju
pouzivajui. Urcenie miery vyuzivania elektronickych
ucebnych pomocok je v rukach ucitela. Je na jeho
ucitel'skom majstrovstve aj ich vhodné zaradenie
a u¢inné uplatnenie.
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Vtomto prispevku analyzujeme vlastnosti nového jazyka Go, urceného na tvorbu systémovych programov. Jeho
najhlavnejsimi inovativnymi crtami su novy pristup k paralelizacii programu, rychlo kompilovatelnd gramatika a novy
pristup k objektovému programovaniu. Autori jazyka Go sa nebali spravit kontroverzné rozhodnutia, ktorymi sa odklonili od
evolucného stromu jazyka C, co vSak stazuje jeho pouzitie vo vyuke. Po analyze jeho vlastnosti sa priklaname k nazoru, ze
tento jazyk nie je vhodny pre bakalarske Studium informatiky, avsak moze posluzit' v urcitych Specializovanych predmetoch,

ktoré vyzaduju efektivne paralelné programovanie.
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1. UVOD

Aktivna znalost’ programovacich jazykov je
jednym z pilierov vedomostne;j mozaiky
informatického vzdelania, ktoré budujeme na
strednych a vysokych Skolach. Vsetci sa zhodneme
na tom, Ze neexistuje jeden jediny jazyk, s ktorym
by si Student vystacil pocas Studia a d’alej v praxi. Je
preto dolezité oboznamit Studentov s réznymi
pristupmi na implementaciu algoritmov. Kazdy
z pristupov, ¢ sa uz sa jedna o objektovy,
proceduralny, funkcionalny, aspektovy ¢i iny, ma
svoju idealnu sféru uplatnenia.

Spolo¢nost’ Google, dlhoro¢ny podporca jazyku
Python, vjeseni minulého roku predstavila
programatorskej verejnosti novy jazyk Go [1].
Zaradila ho do kategorie jazykov uréenych na tvorbu
systémov. Buducnost’ nového jazyka od komerénej
spolo¢nosti je vzdy tazké predpovedat. Vel'a zavisi
aj od odhodlania materskej firmy dlhodobo
podporovat’ jeho vyvoj, portovat ho na ¢o najvacsiu
paletu platforiem, udrziavat jeho otvorenost
a pritom nestratit’ kontrolu nad jeho Standardizaciou.

V naSom prispevku sa obmedzime na analyzu
novych i chybajicich ¢t jazyka Go, s dorazom na
otazku, kde by sa tento jazyk mohol uplatnit’ vo
vyucbe na vysokych skolach.

2. NOVE CRTY JAZYKA

e Multithreading podporuje odl'ah¢ené vldkna na
$tyl jazyka Erlang, a komunikaciu medzi nimi
cez typované kanaly zabudované do jazyka

o Odklon od syntaxe jazyka C na urychlenie
kompilacie sa gramatika jazyka odklonila od
tradi¢nej C syntaxe

e Objektové typy doraz na rozhrania a bez
podpory dedicnosti, zjednoduSujtic objektovi
syntax.

e Manazovanie pamdte automatické uvol'novanie
pamate prisl'ubuje odstranit’ najcastejSie chyby
spojené s pouzitim C/C++

Medzindarodna znakova sada umoziuje pouZitie
UTF-8 znakov ako nazvy premennych a funkcii

3. CHYBAJUCE CASTI JAZYKA

e Generické programovanie je limitované na
zabudované typované polia a mapy, d’alSia
podpora sa zvazuje

e Vynimky na rozdiel od softvérovych tranzakcii,
vynimky nesedia do koncepcie paralelného
programovania jazyka Go,

e  Asserty — doraz kladeny na testovanie namiesto
odhalovania chyb,

o Windows implementdcia absentuje v rovnake;j
kvalite (ale vid’ [2]), ide na vrub malého
vyvojarského timu, podporovany Linux
a MacOS,

e Dedenie a overloading snaha o zjednodusenie
objektového pristupu; experiment, ktory ¢aka na
konecny verdikt praxe.

4. ZAVER

V naSom clanku sme rozoberali rdzne
technické aspekty jazyka Go. Celkovo vyzera, Ze
tento jazyk moze v blizkej buducnosti najst’
uplatnenie Vv ramci magisterského Stadia
v predmetoch ako s operacné systémy alebo tvorba
serverovskych aplikécii, kde je doéraz na tvorbu
paralelného softvéru pomocou nezdielanej pamdte.
Vzhl'adom na jeho niektoré nestandardné vlastnosti
vSak nie je vhodny pre bakalarske Stadium
informatiky.
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V prispevku popisujeme vyvoj programu pre vytvaranie priradovacich, triediacich a kategorizacnych aktivit pre Ziakov

prvého stupiia zakladnej Skoly.

Program bol vyvinuty pre tcely kurzu RieSenie problémov a zdklady programovania 1 v ramci projektu Dalsieho
vzdelavania ucitelov informatiky. S jeho prvou verziou prebehla vyucba kurzu. V ramci vyucby sme realizovali pozorovanie,
ktoré prinieslo namety na mnohé zlepSenia. Niektoré z nich sme realizovali v druhej a tretej verzii programu,iné budi

realizované neskor.

KPacové slova: interaktivne aktivity, priradovacie tilohy, prvy stuper ZS

1. UVOD

Spolu s kolegami sme vyvijali po mnohé roky
softvérové prostredia pre vyucbu. Od prostredi pre
8-bitové pocitate, cez programovaci jazyk Come-
nius Logo a neskor Imagine Logo

Hoci je Logo povazované za  detsky
programovaci jazyk, Comenius Logo a Imagine Lo-
go sa pouzilo aj ako prostredie pre vyvoj vyucbo-
vych prostredi. Vyvijali ich vSak Studenti a progra-
matori, nie ucitelia. Preto sa pdvodna predstava z
[1], ze sa Logo stane aj pomocnikom mnohych
ucitel'ov, ktori budii méct’ l'ahko a rychlo vyvinut
jednoduché prostredia pre svoju konkrétnu vyucbu,
naplnila len Ciastocne.

To podnietilo uvahy o implementovani jedno-
duchsieho prostredia alebo niekol’kych prostredi pre
ucitela. Prostredi, ktoré by umoziiovali tvorbu
jednoduchych, nie v8ak tplne trivialnych aktivit pre
ziakov prvého stupna zakladnej skoly.

V roku 2008 zacala nasa katedra organizovat’ on-
line sutaz Informaticky bobor (iBobor). V ramci tej-
to sutaze sme chceli okrem uloh s vyberom odpo-
vedi prezentovat’ sutaziacim aj interaktivne ulohy.
Mnohé z nich st jednoduché prirad'ovacie ulohy.
Kedze sa takéto tilohy v stutazi opakuju kazdy rok a
ich implementacia je po vymysleni a nakresleni ¢i
ziskani obrazkov ¢iste mechanicka ¢innost’, rozhodli
sme sa implementovat’ grafické prostredie pre tvorbu
takychto aktivit.

Prvi verziu prostredia sme implementovali na
jesent 2009 a s jeho pomocou neho sme pripravili tri
interaktivne tlohy pre sttaz Informaticky bobor.

2. PROGRAM KARTICKOVE PROSTREDIE

V roku 2009 sme sa zapojili do projektu DVUi.
Konkrétne v jeho module "RieSenie problémov a
zéklady programovania 1" (vid’ [2]), bolo naSim
cielom dat’ ucitelovi do rik program, pomocou
ktorého bude vytvarat’ interaktivne aktivity pre svo-
jich ziakov, a naucit ho s tymto programom
pracovat’.

Tu sa ukazala moznost' pouzit' prostredie pre
tvorbu prirad’ovacich aktivit sitaze iBobor v novom
a roz§irenom tvare. Prostredie sme upravili a aj
podstatne  rozsirili  réznorodost’  interaktivnych
aktivit, ktoré mozno pomocou neho pripravit’.

V ramci vyueby DVUi sme vykonali pozorova-
nie. Z jeho vyhodnotenia sme ziskali podnety pre
opravu chyb ako aj pre rozsirenie moznosti progra-
mu. Niektoré rozSirenia sme uz implementovali, iné
planujeme implementovat’ neskor. V buducnosti pla-
nujeme prehibit’ vyskumni ¢ast’ prace o detailnejsi
pohl’ad na spdsob pouzitia prostredia na konkrétnych
Skolach uéitel'mi, ktori sa zac¢astnili $kolenia.
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Obr. 1 Kartickové prostredie s beziacou aktivitou

3. ZAVER

V dalsom vyskume sa zameriame jednak na
vylepSenie programu v zmysle nametov ziskanych z
prvého pozorovanie ako aj na vyskum pouzitia
programu ucitel'mi vo svojich Skolach.
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ABSTRAKT
V clanku spomenieme niekolko stratégii rieSenia problémov. Z pohladu tychto stratégii budeme analyzovat ulohy zo
sutaze Informaticky bobor. Uvedieme tiez informacie o vybere uloh z medzinarodnej databazy do slovenskej sutaze a o tom,
preco je potrebné modifikovat tieto wlohy do vyslednej podoby, ktord sa objavi v celoslovenskej sutazi Informaticky bobor.
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1. UVOD

Kreativne rieSenie problémov, pozri [1], je
proces, v ktorom l'udia vyuzivaji invencné aj
raciondlne myslenie pri rieSeni problémov
kazdodenného zivota. Je to systematickd praca
s informaciami a mysSlienkami zamerand na
vyrieSenie problému. Ak chceme byt v tejto oblasti
uspesnejSi ako ostatni, je potrebné, aby sme co
najskor zacali trénovat’ postupy, ktoré vedld
k vyrieSeniu problémov.

2. STRATEGIE RIESENIA PROBLEMOV

Vseobecny postup, ktory vedie k rieSeniu
problémov je znamy od cias Georga Polya, pozri
napr. [1], [8]. Odvtedy boli postupne
vy$pecifikované rozne stratégie rieSenia problémov.

Medzi zakladné stratégie, podla [2], patria:

. nakresli si obrazok alebo schému,

. urob si zoznam alebo tabul’ku,

. uhadni a otestuj,

. vyrie§ jednoduchsi problém,

. najdi vzor,

. zacni od konca,

. experimentu;.

3. ULOHY V SUTAZI IBOBOR

V ramci ¢lanku sa pozrieme na niektoré ulohy zo
sut'aze Informaticky bobor a spomenieme, ktoré zo
spominanych stratégii by mohli byt pre ich
vyrieSenie uzitocné.

Stratégiu experimentuj vyuzijeme pri rieSeni
interaktivnych uloh, uhadni a otestuj je vhodna pre
rieSenie vacSiny uloh. V sut'azi je aj skupina uloh,
ktoré st priamo vhodné na priame vyuzitie stratégie
najdi vzor.

4. DATABAZA ULOH
Tato kapitola je venovana priprave, vyberu a Gprave

uloh, ktoré prichadzaju do sut'aze z medzinarodne;j
databazy. Zamyslime sa nad tym, ¢o vsetko je

potrebné pripravit’, aby sa tieto lohy spravne
adaptovali na podmienky v slovenskej sutazi
Informaticky bobor [13].
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DYNAMICKA MATEMATIKA

RNDR. TOMOLYA ROBERT

Gymnazium-Gimnazium, Nam. Padlych hrdinov 2, 986 01 Fil'akovo
tel. 047/4383037, e-mail: tomolya@tomolya.net

Ak chceme, aby sa ziskavané vedomosti stavali trvalymi, treba vzbudit' zaujem o matematiku. KedZe casto krat je
vyucovanie na strednej Skole prilis teoretické, mézu prave multimédia v kombinacii interaktivnej tabule a matematickych

programov vhodne doplnit vyucovaciu hodinu

GeoGebra je softvér na dynamicku matematiku, ktory v sebe zlucuje geometriu, algebru a matematicku analyzu.
Umoziiuje rieSenie uloh, ktoré vychddzaju z geometrického popisu (body, priamky, kuzelosecky), rovnako ako aj ulohy
zalozené na popise funkciami, pricom vie ndjst derivdcie, integrdaly, extrémy a korene rovnic.

Kruacové slova: interaktivna tabula, Geogebra, dynamicky matematicky softver

1. UVOD

V suCasnosti  je  vspolonosti  zretelne
pozorovatelny ustup od prirodnych vied aod
matematiky zvlast. Standardné alebo klasické
metody vyuCovania matematiky st pre ziakov Casto
nezazivné a malo zaujimavé. Preco ? Studenti kazdy
den pouzivaji PC, multimedialne prostriedky, MP3
prehravace, atd. Pre nich matematika, fyzika,
informatika je vel'mi staticka, nezaujimava, “nie je
to v pohybe ,, . Dobré spojenie didaktickych zasad
s modernymi pristupmi a technickymi prostriedkami
umoziuje skvalitnit’ vyucovanie aj matematiky.

2. INTERAKTIVNA TABULA

IKT nam ponukaji novi dimenziu pri
vzdelavani jednotlivych matematickych disciplin
prostrednictvom §irokého vyberu matematického
softvéru. Vzhladom na oblibenost a zaujem
Studentov o pocitace, sa moze kvalita vyuCovacich
hodin (pri ich vhodnom vyuziti) podstatne zvysit.
Skusenosti potvrdzuju, ze vyuzivanie IKT vo
vzdeldvacom procese zvysi zaujem Studentov o dany
predmet.

Interaktivna tabula zasadnym sposobom
zvySuje nazornost vyucby, motivaciu a aktivaciu
ziakov a Studentov. Tabula slizi na jednej strane
ako prezentacny nastroj, na strane druhej ako
vstupné zariadenie celého systému. Najdolezitej$im
faktom vsak je, ze interaktivna tabula umoZziuje
aktivne zapojit’ aj ziakov. Je mozné ju teda vyuzit aj
pri sktsani, ale aj opakovani asamozrejme pri
vyklade.

Cielom mojej prace bolo vytvorit' materidly,
ucebné pomodcky, aplety, zbierku uloh a cviceni
v programe Geogebra a v programe Smart Notebook
(softvér interaktivnej tabule).

3. GEOGEBRA

GeoGebra je dynamicky matematicky softvér
spajajuci geometriu, algebru a matematickt analyzu.

Z jedného hladiska GeoGebra je interaktivny
geometricky systém, je mozné s fiou zostrojit: body,
priamky, usecky, vektory, kruznice, kuzelosecky
ako aj funkcie a potom ich interaktivne zmenit. Z
druhého hladiska vSak moézeme priamo zadavat
rovnice a suradnice.

Pomocou programu Geogebra mézeme vytvorit’
aj matematické aplety, ktoré umoznuji dynamicky
demonstrovat’ rozne javy. Animacia je dosiahnuta
najCastejSiec moznostou pohybu nejakého bodu,
utvaru. Aplety mozeme vyuzit pri vyuCovani
matematiky ako motivaény prostriedok ako aj
priamo pri vysvetlovani nového uciva alebo pri
opakovani. MozZzeme ho predvadzat’ demonstracne
cez projektor pre celu triedu, ale v&cSinou je
efektivnejSie a pre ziakov atraktivnejSie, ak si na
aplet mézu siahnut samostatne — mdzu pracovat’
s apletom vlastnym tempom, sami menit’ volitené
parametre, skumat' interaktivne dané javy,
vyvodzovat’ zavery, analyzovat’, zovSeobechovat'.

4. ZAVER

Ak spojime program Geogebra spolu s interaktivnou
tabulou, moze sa z matematiky stat’ zaujimavy
predmet s plnym vyuzitim nazornosti, efektivnym
vytvaranim  vykresov, vzorcov, s efektivnym
rieSenim uloh, rieSenim celej skupiny tloh naraz.

LITERATURA
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ZVYSOVANIE KVALITY VO VYCHOVE A VZDELAVANI V PREDMETE
INFORMATIKA

ING. STANISLAV VESELOVSKY

Gymnazium sv. Andreja Ruzomberok,
tel. 044/432 9462, e-mail: stano@gsa.sk

Kvalita v priemysle a v mnohych inych oblastiach dosahuje znacny pokrok. Aky je stav vo vychove a vzdelavani? Vychova
a vzdelavanie je proces, ktory nemoze ostat’ bez snahy o zvySovanie kvality, ved’ pracujeme s tym, ¢o nam je velmi vzacne. Su
to nase deti, nasa buducnost. Prispevok sa dotyka kvality vychovy a vzdelavania vo vyucovani informatiky, snazi sa poukdzat
na urcité problémy sucasnosti a moznosti ich rieSenia v ramci vyucovania tohto predmetu na Gymndziu sv. Andreja,

s moznostou aplikacie aj na inych Skolach..

Kracové slova: informatika, kvalita, vychova a vzdelavanie, aplikacia, zZiaci, ucitel, metody vyucovania

1. UVOD

V sucasnosti sa stretavame velmi Casto s pojmom
kvalita v réznych oblastiach zivota. Je to obycajne
v dosledku zachovania konkurencieschopnosti
v oblasti priemyslu, obchodu a sluzieb. V zédsade sa
pod pojmom kvalita rozumie miera splnenia
poziadaviek, = ocakavani,  uspokojenia  potrieb
zdkaznikov, alebo partnerov. Skola nemdze byt
vynimkou.

2. AKTIVITY AKO PROSTRIEDKY NA
ZVYSOVANIE KVALITY

Uvadzame niektoré aktivity, ktoré sa nam osved¢ili.

V castiach:  Zakladné pojmy, Digitalizacia,
kédovanie, principy, ked'ze ide o pomerne narocné
celoky, smnozstvom abstraktnych pojmov, ktoré
neboli v potrebnom rozsahu komplexne spracované,
preto sme vytvorili materidly, ktoré pouZzivame.
Hodnotime malymi znadmkami pocas rozhovoru na
mieste, ¢im predchadzame stresom zo skuSania pred
tabul'ou.

Pri d’alSich tematickych celkoch pouZivame tvorbu
projektov, pricom sa vedomosti a zru¢nosti overuju
aj kontrolnymi pracami:

Graficka informacia, — Ziaci prvych roénikov sa
ucia pracovat’ s grafickym editorom a v d’alSej casti
vytvaraju projekt vo forme obrazkov na tému
Viano¢ny pozdrav, ktory mézu e-poStou niekomu aj
poslat’ ako prilohu.

Prezentacia informacii, tvorba projektov V prvom
a komplexnejsie v druhom rocniku,s prepojenim na

textovy atabulkovy dokument, videa, pripadne
obsahuje nahovoreny vlastny komentar. Hodnoti
ucitel' aj ziaci. V tretom ro¢niku, ti ¢o mali

programovanie, ako projekt vytvoria nejaky program,
napr. nejaky kviz, hru milionar, alebo nie¢o podobné.
Maturanti robia projekty vytvorené ako webové
stranky, ktoré mézu obsahovat’ powepointovsku Cast’,
zvuky, videotutoridly, alebo natocené videa.

Hodnotenie maturantov - Osvedcil sa nam bodovy
systém , ktory je vysledkom viacroénych overovani a

zdokonalovani. Ucitel' nenuti ziakov odpovedat’ alebo
robit’ kontrolni pracu. Dava len moznost ziskavat
body. Odpovedaju alebo pisu kontrolni pracu len ti,
ktori chct.

3. ZAVER

V zasade plati: ,,Clovek nie je dost’ dobry, ak sa
nesnazi byt lepSim“. Na vysledky svojich snazeni sa
ma ucitel’ spitne pozerat' svojimi ocami, ale si to aj
overovat’ u inych, v prvom rade u svojich zakaznikov,
ktorymi st hlavne ziaci. Uz niekol’ko rokov z dévodu
¢o najvdcsej objektivity toto =zistovanie robime
u maturantov po maturitich a uziakov druhych
ro¢nikov na konci $kolského roka, ked uz ukoncili
povinné vyucovanie informatiky.Z vysledkov sa vzdy
mozno poucit’ a v budicnosti skvalitnit’ svoju pracu.
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VYUZITIE STAVEBNIC LEGO MINDSTORMS NXT VO VYUCOVANI

PAVEL PETROVIC, HANA CIKATRICISOVA

Anotdcia: Na workshope ziskaju ucastnici zakladné vedomosti potrebné na to, aby mohli zacat pracovat so stavebnicami
LEGO MINDSTORMS NXT na vyucovani.Oboznamia sa so spésobom programovania, moznymi aktivitami, dostupnymi

materidlmi, ktoré mozu pouzit priamo vo vyucovani. Sprostredkujeme im skiisenosti z experimentalnej vyuky, ktord prebieha
na Gymnaziu Novohradska v Bratislave. Zozndamime ich aj s moznymi rozsireniami stavebnic.

VYTVARIME ANIMOVANY VYKLAD PRO WEB
RUDOLF PECINOVSKY

Anotdcia: Vétsina ucebnic prezentuje ctendrum hotova "dokonala” FeSeni a skoro nikdo neuci, jak takovy proces vyvoje

programu probihd a zejména pak jak se nedokonaly program ladi. Na workshopu se ucastnici nauci za pomoci volné
Siritelného programu Wink efektivne v
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Katedra informatiky
Fakulta prirodnych vied
Univerzita Mateja Bela
Tajovského 40
974 01 Banska Bystrica
http://www.fpv.umb.sk/kat/Ki
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Katedra informatiky FPV UMB v Banskej Bystrici je gestorom Studia odboru Aplikovana
informatika, ako aj gestorom Studijného programu Ugitel'stvo informatiky v odbore Ugitelstvo
akademickych predmetov.

Vedecky Studijny program Aplikovana informatika (Al) ma uz 13-ro¢nu tradiciu. V ramci Studia
Aplikovanej informatiky 1. stupfia mozno ziskat titul bakalar (Bc.); ukonCenim 2. stupna titul magister
(Mgr.).

Katedra informatiky tiez vychovava u€itelov informatiky v kombinacii s dalSimi prirodovednymi a
humanitnymi predmetmi. Toto Studium je realizované dvojstupfiovo, t.j. po uspeSnom absolvovani
bakalarskeho Studia Student pokraluje v magisterskom Studiu. U€itel'ské Studium ukonéené
hodnostou magister otvara moznost pre najlepSich absolventov absolvovat rigor6znu skusku a ziskat
titul PaedDr.

Katedru informatiky vedie Doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD. Na katedre pd&sobia traja profesori, jeden
mimoriadny profesor, dvaja docenti, daldich sedem ugitelov s hodnostou PhD. Ostatni ucitelia su
zapojeni do doktorandského Studia (na ziskanie PhD.).

Katedra je zapojena aj do medzinarodnej spoluprace. Na zaklade bilateralnych dohé6d momentalne
spolupracuje so 7 zahraniénymi univerzitami — Oulu University of Applied Sciences v Oulu a
Raahe (Finsko), Baskent University (Turecko), Fatih University Istanbul (Turecko), Univerzita Utrecht
(Holandsko), Technicka univerzita Ostrava (Ceska republika), TU Chemnitz (Nemecko) a Slaska
Wyzsza Szkola Informatyczno-Medyczna. Spolupraca prebieha formou vymennych Studijnych
pobytov, ktoré umoznuju nasim najlepSim Studentom Studovat v zahranici a ucitefom vzajomnu
vymenu skusenosti. V tomto akademickom roku je opat realizovany Studijny pobyt pre vybranych
Studentov nasSej katedry vo Finsku.
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METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM

alokované pracovisko Banska Bystrica, Horna 97, 975 46 Banska Bystrica 1

Metodicko-pedagogické centrum je vzdelavacia institucia pre ucitelov na Slovensku. Jej
zriadovatelom je Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky. Spolupracuje so
$tatnouskolskou spravou, Statnou gkolskou indpekciou, SPU, NUCEM, vysokymi $kolami a
inymi vzdelavacimi a vyskumnymi institiciami na Slovensku i v zahranici.

Metodicko-pedagogické centrum ponuka rozvoj kompetencii ucitefov materskych,
zakladnych, strednych a Specialnych $kél, skolskych zariadeni:
e na vykon riadiacich a pedagogickych funkcii;
e v uplatriovani inovacii z pedagogiky, psychologie, etiky, odboru, pribuznych vednych
disciplin v riadeni vyucovania a u¢enia sa Ziakov;
e v uplatriovani komunikacnych technoldgii a didaktickych prostriedkov vo vyuéovani;
e v tvorbe a riadeni Skolskych projektov — vratane zahrani¢nych projektov.

Ponuka odborno-metodické materialy. Vydava odborno-metodicky ¢asopis Pedagogické
rozhlady

V sucasnosti zvySujeme ponuku priamej pedagogicko-poradenskej €innosti Skolam,
Skolskym zariadeniam a neprezenéného vzdelavania ucitefov aj prostrednictvom
novovzniknutych regionalnych pracovisk.

Metodicko-pedagogické centrum Sevéenkova 11, 850 05 Bratislava
generalne riaditel'stvo

Pracovisko: Tomasikova 4, 820 09 Bratislava

Tel.: 02 432 93 50

Regionalne pracoviska

BANSKA BYSTRICA PRESOV

Horna 97, 975 46 Banska Bystrica T. Sevéenku 11, 080 40 Presov
Tel.: 048 472 2999 Tel.: 051 772 3451

BRATISLAVA TRENCIN

Sevéenkova 11, 850 05 Bratislava Pod Sokolicami 14, 911 01 Trendin
Tel.: 02 682 09910 Tel.: 032 744 3368

KOSICE ZILINA

Ul. Zadielska 1, 040 01 KoSice Predmestska 1613, 010 01 Zilina
Tel.: 0917 516 196 Tel.: 0911 922 070

NITRA

Kozmonautov 5. 949 01 Nitra
Tel.: 0917 516 191

Telefon Fax ICO DIC mpcbb@mpcbb.sk
048-4722999 048-4722933 164348 2020798714 www.mpcbb.sk



Ustav informacii a prognéz $kolstva
SKOLSKE VYPOCTOVE STREDISKO
BANSKA BYSTRICA

Skolské vypoétové stredisko vzniklo 18. jula 1987.
Od 1. 1. 2008 je pracoviskom Ustavu informacii a prognéz Skolstva Bratislava. Svoju
¢innost realizuje v nasledovnych oblastiach:

Informaé€na oblast’

Server UIPS - SVS BB prezentuje informacie o strednych $kolach v ramci prijimacieho
pokraCovania, informacny systém maturita, MS Select, programy na odvirovanie
pocitaCov, vyukové programy, vysledky sutazi.

Spracovatel'ska oblast’, tvorba portalovych rieseni:

Spracovanie informacii pedagogického procesu regionalneho Skolstva: prijimacie
pokracovanie na stredné Skoly, vzdelavacie poukazy, maturity, celostatne testovanie
deviatakov, vykaznictvo. Spracovanie je realizované na urovni $kél, Skolskych zariadeni,
Krajského 3kolského uradu, VUC, NUCEM, MS SR s podporou modernych otvorenych
portalovych rieSeni, ktoré si vyzaduju minimalne finanéné naklady.

Skoliaca oblast':

Organizovanie Skoleni a vzdelavani, ktoré su zamerané na Windows, MS Office, Open
Office, databazy, programovacie jazyky, Internet, WWW programovanie, vyuZitie
otvoreného softvéru v Skolstve, Unix, Linux.. Realizujeme e-learningové vzdelavanie pre
zamestnancov Skolstva.

Metodicka oblast’

ZabezpecCujeme metodicki pomoc zakladnym a strednym Skoldm pri spracovani
prijimacieho pokraCovania na stredné Skoly, centram pedagogicko-psychologického
poradenstva pri organizovani vystav a burz informacii pre zZiakov konciacich
povinnuskolsku dochadzku ("Stredoskolak"). ZS a SS poskytujeme odborno-metodické
poradenstvo pri zavadzani a vyuzivani IKT vo vzdelavani.

Iné:

V spolupraci s rébznymi organizaciami zo Skolstva a inych rezortov organizujeme a
zabezpeCujeme sutaze a podujatia  miestneho, krajského, celoStatneho a
medzinarodného charakteru (Skolské, krajské a celoStatne kola Zenit v programovani,
medzinarodna sutaz v stavbe a programovani modelov z lega LEGODACTA,
medzinarodna sttaZ v programovani robotov RoboCup). Vitazné druzstvo SVS BB sa v
roku 2003 zucastnilo MS vo futbale a tanci robotov v Taliansku v Padove. Z tejto sutaze
nasi zastupcovia doniesli ocenenie medzinarodnej poroty za najlepsi program pre robota
- taneCnika.

ADRESA:
UIPS - SKOLSKE VYPOCTOVE STREDISKO
TAJOVSKEHO 25

975 73 BANSKA BYSTRICA
http://www.svsbb.sk
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Uvod Uspesny ziak Uspesny uditel Uspesny manaiment Forum Platni legislativa

Témy Clanky

Najnovsie Najpopularnejsie

4 acastnite sa konferencie DidInfo 2010

Stratégia riadenia tried

Ucitelia a technologie

16. roénik medzinarodne] konferencie o vyudovani informatiky Didinfo 2010 sa

-
Ucitel' a legisiativa D l dI m 'F 0 uskutoéni 8 - 8. aprila 2010. Organizétorom konferencie je Fakulta prirodrich

vied UMB, Banska Bystrica - Katedra informatiky FPY UMB, Metodicko-

o . pedagogické centrum, alokovand pracovisko B. Bystrica a Ustav informacii a progndz $kolstea, Skolske wpodtové
Kalendar stredisko B. Bystrica.
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3 Sut’az O najzaujimavejsi plin hodiny
Anketa TdruZenie Orava pre demokraciu vo vzdeldvani vyhlasuje v ramei programu , Skala, kiorej to mysll® sitaZ o
najzaujimavej£i plan hodiny. Program ,Skola, ktorej to mysli je podporovany Stredoeurdpskou nadaciou zo
Myslite si, 72 je potrebné, aby na zdrojov spolognosti SLOWNAFT, a.s. Sitafe o najzaujimavejsi plan wyutovace] hodiny s wyuZitim rdmca EUR sa

Slovensku vznikla stavovska miifu zidastnit vietci pedagigovia, ktori boli alebo i zapojeni do projektu Skola, kiorej to mysli ako dZastnici
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