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Zamerom tejto bakalarskej prace bolo preskumanle moznostl vytvaranla
virtualnych modelov pouzitim 3D skenerov, a ich naslednou upravou

v modelovacom softvéri pre tvorbu virtualnej reality. Pred samotnym
vyberom najvhodnejsieho zariadenia na vytvaranie virtualnych modelov
sme sa zamerali na analyzu virtualnej reality a moznosti jej tvorby.
Nasledne sme uz skumali principy skenovacich systémov.
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Po zhodnoteni pouzitelnosti jednotlivych skenovacich systémov

bol vybrany ako najvhodnejsi pre nasu pracu laserovy skenovaci

systém vyuzivajuci aj fotogrametriu, ZScanner 700 od firmy ZCorporation.
Sucastou skenovacieho zariadenia je okrem hardvéru aj skenovaci softvér
ZScan, ktory ulahcuje pracu pri skenovani a aj naslednu upravu

suroveho skenu pre dalSie vyuzitie. Vysledkom tejto prace je pouzitie
skenovacieho zariadenia ZScanner 700 pre digitalizaciu objektu

za ucelom tvorby virtualnej reality. Na zaklade ziskanych poznatkov

o tomto zariadeni m6zeme predpokladat jeho prinos pri tvorbe

virtualnej reality.
BERZA\

Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici
Fakulta prirodnych vied

Katedra informatiky

Veduci prace: doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD.
Autor: Veronika Malicka

v\ O e/

VYTVARANIE VIRTUALN EJ REALITY SV

) [ '1:| ILA ﬁ -

- - .

AN YA
YUZITIN\ 3D SKENEROV
{

&

"—\F" . . ..
FIUUTLIIENITE AT A

Klucové slova: 3D Skener, Digitalizacia, Virtualna realita

106NV 10105 2




