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Vystup prace: 3D modely s vysokou uroviou fotorealizmu vytvorené zvolenymi
Ciel prace: Analyzovat vyhody a nevyhody pouzitych 3D modelovacich technik. Overit’ technikami 3D modelovania. Metodicky opis postupov digitalizacie objektov.

moznost’ dosiahnutia fotorealistickych obrazkov 3D modelov vytvorenych digitalizovanim s
3D skenerom a dostupnymi softvérmi pre pracu s 3D datami. Pre zvolené techniky 3D

modelovania vytvorit’ navrhy pracovnych postupov tvorby 3D modelov so zameranim sa na
efektivnost’ a rychlost’ technik. Overit’ moznost” konvertovania povrchov 3D modelov do

inych typov povrchov.

Kruicové slova: 3D skenery. Digitalizacia do 3D modelov. Polygonalny povrch.
Softvérna Gpravu 3D modelov. NURBS Modeling. Box Modeling. Procedural
Modeling. 3D Scanning. Edge Modeling.




