
ABSTRAKT: 

Táto bakalárska práca sa zaoberá problematikou sledovania pohy-

bu objektu v reálnom čase za využitia senzoru Kinect. Obsahom 

práce je podrobná analýza aktuálnych metód používaných na sledo-

vanie pohybu. V prvej časti práce je predstavené zariadenie a 

softvérové prostriedky pre prácu s ním. Podrobnejšie sa pozrieme 

na libfreenect2, driver pre Kinect. Neskôr je popísaná práca s 3D 

dátami pomocou knižnice Point Cloud Library. Predposledná kapito-

la je zameraná na algoritmy používané na sledovanie pohybu. V 

poslednej časti je popísaná implementácia sledovacieho systému, 

ktorá kombinuje sledovanie v 2D a 3D priestore. 
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