
ABSTRAKT

Práca poskytuje čitateľovi teoretické znalosti o 
vývoji počítačovej grafiky a približuje prostredie 
LMS Moodle. Cieľom práce je analyzovať 
pôvodný stav predmetu Počítačová grafika 1, 
navrhnúť zmeny týkajúce sa kurzu v 
spomínanom prostredí a následne ich imple-
mentovať do nového kurzu. Jej výsledkom sú 
obrazové ukážky a postup tvorby kurzu 
Počítačová grafika 1 – experiment, ktorý obsa-
huje široké spektrum aktivít a zdrojov slúžiacich 
pre podporu výučby predmetu Počítačová 
grafika 1.
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