LABORATORNE CVICENIA Z ROBOTIKY
S ROBOTICKOU STAVEBNICOU
LEGO MINDSTORMS
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Ciefom diplomovej prace je vytvorenie série uloh v robotike s robotickou stavebnicou Lego
Mindstorms prostrednictvom programovacieho jazyka Java, Python a prostredia ROS. Tieto ulohy
nam maju dopomaoct vysvetlit principy kinematiky mobilnych robotov. Nase ulohy su urCené pre
Studentov vysokych Skol, ktori absolvuju predmet tykajuci sa robotiky. Nami vytvorené ulohy su
vzorovo vyrieSené v programovacich jazykoch Java, Python a v prostredi ROS. V praci je
zachyteny postup instalacie ROS-u a takisto kniznice h4r_ev3, ktora sluzi na ovladanie roboticke;

kocky EV3 prostrednictvom systému ROS.
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Prinos prace spociva vo
vytvoreni vzorovo vyrieSenych
uloh v troch programovacich
prostrediach, ktoré poukazuju
na zakladné principy kinematiky
mobilnych robotov. Nami
vytvorené programy sluzia ako
didakticka pomdcka pre ucitefa
a uCebny material pre Studentov.






