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Kamen, papier, noZnice

Triedny turnaj v hre Kamen, papier, noZnice

Ciel’ hodiny: Naprogramovat’ micro:bit ako pomdcky pre hru Kamen, papier, noznice

Priebeh hodiny: Ucitel’ postupne zadava tlohy Ziakom, ktori najprv pracuji samostatne (alebo o
dvojici) pri vlastnom pocitaci a nasledne vol'ne prechadzaju po triede a hraju Kamen papier noznice
so spoluziakmi

Trvanie hodiny: 45 minlt, pricom je potrebné pocitat’ s ¢asom na rozdanie hardvérovych sad na
zaciatku hodiny (2-3 minuty), a ich pozbieranie a zavere¢nt diskusiu na konci hodiny (priblizne 5
minut).

Potrebny hardvér: BBC micro:bit, USB kébel, batérie pre BBC micro:bit, pocita¢ pripojeny na
internet.

Priprava pomécok: Nasledujuca aktivita si nevyzaduje pripravu pomdcok pred hodinou

Hra Kameii, papier, noZnice
Pravdepodobne Ziaci poznaju tato hru, avSak odporucame to na zaciatu hodiny prezistit’ a pripadne
vysvetlit.

Priebeh vyucovacej hodiny:

1. Nahoda na micro:bite

Pripomente si so ziakmi, ako na predchédzajicich hodinidch ndhodne vyberali generovali a
vypisovali ¢isla na micro:bitoch (aktivita s mincou).

Ked’Ze v hre Kamen, papier, noznice mame az 3 rozne symboly, nas kod bude nahodne generovat’
¢islo od 1 po 3 a podla toho zobrazovat’ adekvatny symbol. Najprv si skusime vygenerovat a
vypisat’ toto ndhodné ¢islo.

ked potrasenie

nastavit ruka na vybrat nahodne o do °

zobrazit ¢éislo ruka

https://makecode.microbit.org/ CbUcyz50sWEF
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2. Zobrazenie symbolu
Ked’ uz méame ndhodné ¢islo od 1 po 3, pouzijeme prikaz “ak” z kategorie “Logika” na vykreslenie
spravneho symbolu.

ked potrasenie

nastavit ruka na vybrat nahodne Q [ o

ak ruka

zobrazit LED

inak

zobrazit LED

https://makecode.microbit.org/ bWMKT2TKR1Tz
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3. Pridanie pocitadla a triedny turnaj
V tejto Casti hodiny ziaci doplnia svoj kod o poc€itanie vyhier. Po kazdej vyhre Ziak stlaci tlacidlo A,
ktoré zvysi premenni “vyhry” o 1. Pre vypisanie sta¢i ziak tlacidlo B. Pre vynulovanie stla¢i ziak
tla¢idlo RESET na zadnej strane micro:bitu.

Naésledne si Ziaci mézu zahrat’ triedny turnaj dvoma ré6znymi sposobmi:

e Ziaci si najdu dvojicu a zahraju hru. Ziak, ktory prehra vypadne a prestane hrat’. Ziak, ktory
vyhra si pripoc€ita vyhru na micro:bite stlaCenim tlacidla A a najde si d’alSieho spoluziaka,
ktory este nevypadol na d’al$iu hru. Hra sa kon¢i, ked’ zostane uz iba jeden hrac¢, avsak
vyhréva ziak, ktory ma najvyssi pocet vyhier.

e Ziaci v danom &asovom intervale (hru odstartuje aj ukonéi ugitel’) maji za Glohu vyhrat’ ¢o
najviac hier s ¢o najviac spoluZiakmi. V tejto hre sa nevypadava, avSak nie je moZné hrat’ s
tym istym spoluziakom 2 krat za sebou. Vyhréava Ziak, ktory ma po skonceni turnaja najviac
vitazstiev.

Na zaciatku turnaja zdoraznite, Ze ide o férovu hru a Ze si navzajom verite a nebudete podvadzat’.

ked' sa tlac¢idlo A stlaci

zmenit vyhry o o

ked potrasenie

nastavit ruka na vybrat nidhodne o do °

pocas spustenia

wetone [y @)

ak ruka

zobrazit LED ked' sa tla¢idlo B stladi

inak ak ruka

zobrazit ¢éislo vyhry

zobrazit LED

inak

zobrazit LED

https://makecode.microbit.org/ hSAXtUiegWw
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