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ZALOZENEJ NA METODACH UMELEJ INTELIGENCIE

NAVRH APLIKACIE PRE ROBOTA LEGO MINDSTORMS
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Tato praca opisuje stavebnicu LEGO Mindstorms EV3 a moznosti
pouZzitia alternativheho firmvéru leJOS s podporou vo vyvojovom
prostredi Eclipse. Dalej sa zaobera problematikou zavlaZovania rastlin

robotom. Detailne sa venuje konstrukcii robota a senzorom, vratane
zostrojenia senzoru na meranie vlhkosti pédy. Zavlazovaniu rastlin

pomocou metdod umelej inteligencie. Tato praca poskytuje riesenie
ako skonstruovat inteligentného sebestacného robota, ktory bude

zavlazovat rastliny v domacnosti pocas nepritomnosti majitela.
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