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Uvobp

Na Slovensku je uz vsucasnej dobe mnoistvo ucebnych textov, ktoré sa zaoberaju
geografickymi informacnymi systémami (GIS). Niektoré su zamerané na komercny
celosvetovo vyuzivany softvér ArcGIS od firmy Esri a prdcu v nom — BoltiZiar, Vojtek
(2009), Klau¢o a kol. (2014a,b,c), Sinka, Muchova, Konc (2015), iné si zamerané na volne
Siritelny open-source GIS softvér, ako je napr. GRASS GIS, QGIS a pod. — Burian, Jenco,
Rusnak (2015), Gallay (2015), Jakab, Sev¢ik (2020), Lackéova, Fuska (2020) a daldie sa
venuju aj open-source softvérom aj ArcGIS softvéru — Hofierka (2003), Hofierka, Kanuk,
Gallay (2014), Kanuk (2015) a pod.

Mnozstvo ucebnych textov z oblasti GIS je aj od zahraniénych autorov, napr. Verbyla
(2002), Longley et al. (2005), Lloyd (2009), O’Sullivan, Unwin (2010), Chang (2012), Burian
(2014), Novotna (2014), Burrough, McDonnell, Lloyd (2015), Docan (2015), Menke (2019)
ainé.

Nami predlozené ulebné texty Geografické informacné systémy — Tvorba vybranych
tematickych mdp su zamerané na tvorbu vybranych tematickych map pomocou
podrobnych manualov krok za krokom a video navodov.

Podla Medzinarodnej kartografickej asociacie (ICA, 1973), je tematicka mapa definovana
ako dielo, ktorého hlavnym obsahom je zndzornenie lubovolnych prirodnych a socidlno-
ekonomickych javov (objektov a procesov), ale tiez ich vzajomnych vztahov (VoZenilek,
2004). K zakladnym vztahom medzi jednotlivymi objektmi a javmi zndzornenymi na mape
patria: poloha, pohyb, funkcia, frekvencia vyskytu, intenzita, kvantita a kvalita. Tematické
mapy mozu zobrazovat [ubovolné objekty a javy lokalizované v izemi a tiez m6Zu v rovine
interpretovat réznorodé oblasti [udskej ¢innosti. Pri tvorbe tematickych mép sa uplatriuju
poznatky z mnohych vednych odborov a technickych disciplin. S vyvojom digitalneho
spracovavania Udajov sa posunula aj tvorba tematickych mdap z vyluéne kartografickej
roviny do Urovne, v ktorej je idealna kombinacia spoluprace kartografa so Specialistom
v konkrétnom odbore (PauditSova, Kozova, 2013).

PredloZzené ucebné texty su uréené najmad pre vysokoSkolskych Studentov geografie,
geoinformatiky a pribuznych disciplin. Tieto u¢ebné texty mozu Studenti vyuzit napriklad
pri tvorbe tematickych map najma pri predmetoch z fyzickej geografie (litogeografia,
morfogeografia, klimageografia, hydrogeografia, pedogeografia, biogeografia),
mikrogeografie, ale aj environmentalnej geografie, krajinnej ekolégie a pod.

Ucebné texty ako aj video manualy su orientované na tvorbu tematickych map v prostredi
ArcGIS 10.x, nakolko vyuéba GIS na Katedre geografie a regiondlneho rozvoja FPV UKF
v Nitre a aj na Katedre geografie a geolégie FPV UMB v Banskej Bystrici prebieha prave
v tomto softvéri.

Tieto ucebné texty nadvazuju na zakladné poznatky z GIS, ktoré by mali mat Studenti po
absolvovani predmetov Geografické informacné systémy. AvSak po rokoch skusenosti
s vyucbou GIS vieme, Ze ak Student dlhSie nepracuje s tymto programom, ma problém
opatovne zacat tvorit mapy v tomto prostredi. Preto sa v prvej Casti ucebnych textov
venujeme zopakovaniu vSetkych potrebnych zrucnosti, ktoré su nevyhnuté pritvorbe
tematickych map. Vo video manualoch najdete napriklad ako v prostredi ArcMap



pracovat s funkciou Georeferencing, ako orezdvat vektorové a rastrové data, ako
aplikovat aredlovu metddu, selekciu a export vrstiev, ako vytvorit digitadlny model reliéfu
a ako ho vyuzit pri tvorbe morfometrickych map, ako vytvorit a editovat vlastné bodové,
liniové a plosné vrstvy, ako pracovat s WMS sluzbou a Basemaps a pod.

V druhej ¢asti u¢ebnych textov su jednotlivé manualy krok po kroku k tvorbe tematickych
map s ukazkou konkrétnej mapy. Nachadzaju sa tu napr. manualy k tvorbe mapy pédnych
typov a pbédnych druhov, mapy geomorfologického Cc¢lenenia, mapy geologickych
pomerov, mapy potencidlnej prirodzenej vegetacie, mapy krajinnej pokryvky a pod.
Ucebné texty zahifiaju 22 video manudlov s celkovou dizkou viac ako 60 minat a 11
manualov krok po kroku k tvorbe tematickych map so 16 mapovymi ukdzkami. Pri
ukazkovych tematickych mapach su prezentované aj r6zne mapové kompozicie.

K ucebnym textom pripdjame aj prilohy vo forme shapefile vrstiev — vrstvy
administrativneho ¢lenenia Slovenska, rie¢nu siet Slovenska, cestni siet Slovenska,
vrstevnice, vyskové body na Slovensku, BPEJ Slovenska, geomorfologické c¢lenenie
Slovenska, lesné pody Slovenska + manual k tvorbe legendy lesnych p6d.

Jednotlivé manualy krok po kroku k tvorbe tematickych map boli v zimnom semestri
v akademickom roku 2019/2020 overené Studentami bakalarskeho jednoodborového
Studia geografie a Studentami bakalarskeho Studia v aprobdacii ucitelstvo v kombinacii
s geografiou na predmetoch Vybrané problémy z GIS a Vybrané problémy z GIS vo
verejnej sprave. Manualy boli overené spolu 28 Studentami.

Video navody boli vytvorené pomocou volne dostupného programu Bandicam a nasledne
boli uverejnené na YouTube kanali ,Skripta GIS“. Video navody boli taktiez overené
vzimnom semestri v akademickom roku 2019/2020 a 2020/2021 S$tudentami
bakalarskeho jednoodborového Studia geografie a Studentami bakalarskeho Studia
v aprobdcii ucitelstvo v kombinacii s geografiou na predmete Geografické informaéné
systémy 1 a Geografické informacné systémy 2. Video navody overilo spolu 51 Studentov.
Problémy, resp. pripomienky, ktoré sa vyskytli pri verifikdcii tematickych map podla
jednotlivych manualov a video ndvodov nahlasili Studenti pedagdgovi a nasledne boli
zapracované a upravené.

Dufame, Ze jednotlivé manudly avideo navody na tvorbu tematickych map pomozu
(nielen) Studentom geografie vypracovat rozne tematické mapy.

Touto cestou by sme sa chceli podakovat recenzentom prof. RNDr. Frantiskovi
Petrovicovi, PhD. a Ing. Jakubovi Fuskovi, PhD. za posudenie u¢ebného textu, postrehy,
namety a pripomienky, ktoré prispeli k zlep$eniu textu ako aj video ndvodov. Dalej by sme
sa chceli podakovat doc. RNDr. Matejovi Vojtekovi, PhD. za jeho podporu pri pisani
ucebnych textov.



1 GEOGRAFICKE INFORMACNE SYSTEMY A ICH VYUZITIE PRI TVORBE
TEMATICKYCH MAP

Sucasnd doba je charakteristickd neustdle sa rozvijajucimi informaénymi technolégiami
zasahujucimi prakticky do vsetkych oblasti Zivota. GIS su typickym prikladom takychto
technoldgii, ktoré svojou interdisciplinarnostou ovplyviuju vsetky odvetvia a zarovern ich
rozvoj vyplyva z poésobenia viacerych vednych disciplin a praktickych oblasti Zivota
(Rapant, 2006; Boltiziar, Vojtek, 2009). Geografické informacné systémy moziu byt
definované mnohymi autormi rozne, avSak podstata ich Ucelu je rovnaka. Ako priklad
uvadzame niekolko vybranych definicii GIS.

Podla Kuzevicovej a Kuzevica (2004) moéZieme geografické informacné systémy
charakterizovat nasledovne:

- geo — znamen3d, Ze GIS pracuje s Uudajmi a informaciami o fenoménoch na, nad
alebo pod povrchom Zeme umiestnené a lokalizované v akomkolvek
slradnicovom systéme priestoru popripade casu,

- graficky —znamena3, Ze GIS intenzivne vyuZiva prostriedky grafickej prezentacie dat
a vysledkov analyz a grafickej komunikacie,

- informacny — GIS realizuje zber, ukladanie, analyzu a syntézu dat s cielom ziskat
nové informacie, potrebné pre rozhodovanie, riadenie, planovanie, modelovanie
a pod.,

- systém — znamend, Ze GIS predstavuje integraciu technickych a programovych
prostriedkov, dat, pracovnych postupov, personalu, uzivatelov a pod. do jedného
funkéného celku.

Kone¢ny a Rais (1985) definuju geograficky informacny systém ako systém ludi
a technickych a organizaénych prostriedkov, ktoré prevadzaju zber, prenos, uloZenie
aspracovanie udajov za ucelom tvorby informacii vhodnych pre dalSie vyuzitie
v geografickom vyskume a jeho praktickych aplikaciach.

Podla Chorleyho (1988) su geografické informaéné systémy v zjednodusSenej podobe
typom informacnych systémov, ktoré su urcené na ukladanie, vyhladdvanie, analyzu a
zobrazovanie geografickych udajov.

Podla Kusendovej (2003) moéZeme geografické informacné systémy chapat ako
informacné systémy orientované na modelovanie geografického priestoru a rieSenie
parcidlnych a komplexnych vedeckych a praktickych geografickych problémov, pricom sa
mozZu vytvarat izolovane, alebo su sucastou rozsiahlejsich riesitelskych komplexov.
Vzhlfadom na rychly vyvoj GIS sa tato technoldgia postupne dostdva aj do povedomia
SirSej verejnosti. Aj z tohto dovodu je poziadavka na vzdeldvanie v tejto oblasti ¢im dalej
tym viac aktudlna. RozSirenie GIS do mnohych sfér fudskej spoloénosti si vyZzaduje
pripravu odbornikov zacinajucu na $kolach, kde mézu ako studenti nadobudnut znalosti
a zruénosti z tohto smeru potrebné pre ich buduce uplatnenie (BoltizZiar, Vojtek, 2009).
Podla spdsobu vyuZivania GIS mobzeme hovorit o troch odlisSnych, ale zaroven
prelinajucich sa pohladoch na GIS, ato o kartografickom, databdzovom a analytickom
pohlade.



e Kartograficky pohlad znamend, Ze GIS je chapany ako prostriedok spracovania,
tvorby a zobrazovania map (Tucek, 1998). Dominuje u uZzivatelov, pre ktorych je
dolezity kartograficky aspekt alebo kvalitnd prezentacia vysledkov procesu
spracovania. Ak je GIS chapany ako systém na pracu s digitdlnymi mapami, tak
vtedy ide predovsetkym o informacno-komunikacnu funkciu mapy (BoltiZiar,
Vojtek, 2009).

e Databazovy pohlad zdéraziiuje vyznam spravne navrhnutej a zorganizovanej
databazy. Pri tomto aspekte dochddza ku zhromaZdovaniu, triedeniu, vyberaniu
a prezentovaniu Udajov (Koren, 1995). Tento pohlad prevazuje u uZivatelov
s informatickym vzdelanim a zameranim a tych, ktori vyuZivaju GIS ako databazy.
Patria sem aplikdcie ako mestské informacné systémy, informacné systémy
0 Uzemi, systémy riadenia inZinierskych sieti, systémy riadenia cestnej, vodnej,
Zeleznicnej, leteckej doprav a pod. (Boltiziar, Vojtek, 2009).

e Analyticky pohlad vyuZiva moZnosti priestorovej analyzy, syntézu poznatkov
a modelovania, pricom prave tieto vlastnosti odlisSuju GIS od inych informacnych
systémov. GIS ako systém, ktory umozriuje uskutoénovat priestorové analyzy
a modelovanie prevlada u uZivatelov s prirodovednym a socioekonomickym
zameranim. Prdve tento pohlad je charakterizovany ako ,geograficky” v pravom
slova zmysle, teda zamerany na krajinnd sféru a v nej prebiehajlice procesy
(Boltiziar, Vojtek, 2009).

Vietky tri aspekty GIS su taktie? vzajomne prepojené, kombinuju a dopliiaji sa, pretoze
uzivatelia geografickych databdz potrebuju nielen vizualizacné, ale tiez niektoré analytické
funkcie GIS. Pri vytvarani priestorovych analyz je zobrazenie rovnako doleZité ako
pripojenie atributov k priestorovym objektom a taktieZ vytvdranie mdp sa nezaobide bez
databazy (Hresko, Petrovi¢, Mederly, 2005).

Problematika analyzy priestorovych dat a modelovanie krajinnych objektov a javov je
velmi komplexnd a ma vyrazny interdisciplindrny charakter (Kariuk, 2015). Tematické
mapy su velmi vhodnym vyjadrenim priestorovej diferenciacie prirodnych
a socioekonomickych javov. Vo fyzickej alebo humannej geografii mézeme vytvarat rézne
tematické mapy.

Kazda vytvorend mapa je len jednou mozinostou z nekone¢ného mnoistva map, ktoré
mozZu vzniknut zobrazenim rovnakej situdcie alebo rovnakych dat (Novotna, 2014). Podla
Monmoniera (2000) ndm GIS umozinuje pri tvorbe tematickych map postupovat
kreativne, experimentovat alebo naopak nechat vSetko tak, ako to vytvori systém sam.
Pri tvorbe tematickych map by sme sa mali predovSetkym drzat kartografickych zasad,
ktoré by mali byt teoreticky ziskané a prakticky precvicované v ramci Studia tematickej
kartografie.



2 PRIESTOROVE DATA

Pri vypracovavani vybranych tematickych map podla jednotlivych manualov v tychto
skriptach vychadzame z digitalnych rastrovych a vektorovych priestorovych dat. Pre lepsie
pochopenie vyuZitia tychto dat pri tvorbe map sa im podrobnejsie venujeme
v nasledujucich podkapitolach.

2.1 Rastrové data

Pod slovom raster rozumieme siet geometrickych Uatvarov, ktord pokryje cely
spracovavany obraz. Rozoznavame pravidelny raster, ktory je tvoreny sietou pravidelnych
alebo nepravidelnych utvarov. Geometricky utvar, z ktorého je tvoreny raster nazyvame
bunkou rastra. Uzemie, ktoré zobrazujeme v rastrovom zobrazeni je opisované tak, Ze
kazda bunka rastra je presne uréend jednak svojou polohou a tiez popisnym atributom
(Sudolska, Hilbert, 2001).
Bunka nesie jednoznaénu informdciu o reprezentovanom jave, takze ploche Uzemia, ktoru
bunka pokryva, je priradena len jedna hodnota. Z toho dévodu je potrebné vybrat takud
velkost bunky, ktord by modelovany jav dobre reprezentovala. Velkost bunky definuje
rozliSenie rastra (Hofierka, 2003). V rastri su vSetky bunky rovnakej velkosti. Kazda bunka
ma svoju atributovud hodnotu v podobe Cisla (napr. nadmorska vyska, sklon reliéfu, atd’.).
Poloha rastra je definovana geografickymi stiradnicami, velkostou bunky, po¢tom riadkov
a stipcov (Klauco a kol., 2014 a).
Rastre su digitalne letecké fotografie, snimky zo satelitov, digitalne obrazky, naskenované
mapy alebo rastre vysledkov analyz — napr. raster priemernej teploty vzduchu, raster
typov krajinnej pokryvky a pod. Tematické a spojité rastre sa mozu zobrazit ako datové
vrstvy spolu s dal$imi geografickymi Udajmi na mape, ale ¢asto sa pouzivaju ako zdrojové
Udaje pre priestorovu analyzu s rozsSirenim ArcGIS Spatial Analyst. Aj ked' je Struktura
rastrovych udajov jednoduch3, je mimoriadne uzitocna pre Siroku skalu aplikacii. V ramci
GIS spadaju pouzitia rastrovych udajov do Styroch hlavnych kateg®rii:

1. Rastre ako zdkladné mapy
Rastrové udaje v GIS sa beZne pouzivaju ako pozadie pre dalSie GIS vrstvy (Bélka,
VoZenilek, 2013). Napriklad ortofotosnimky zobrazené pod inymi vrstvami poskytuju
pouzivatelovi mapy istotu, Ze vrstvy mapy su priestorovo zarovnané a predstavuju
skuto¢né objekty, ako aj dalSie informacie (obr. 1). Tri hlavné zdroje rastrovych
zakladnych map su ortofotosnimky, satelitné snimky a naskenované mapy.
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: L3y = il S
Obr. 1 Priklad ortofotosnimky (rastra) pouZitej ako podklad pod vektorovymi vrstvami vodnych tokov, ihrisk
a Zelezni¢nych priecesti (Zdroj: Vojtekova, 2021)

2. Rastre ako povrchové mapy
Rastre su vhodné na reprezentaciu Udajov, ktoré sa kontinualne menia v priestore. Ich
pouzitie je vhodné pre spojité povrchy, resp. pravidelne rozmiestnené povrchy. Hodnoty
nadmorskych vySok merané od zemského povrchu su najbeZnejSou aplikaciou
povrchovych map, ale aj iné hodnoty, ako su sklonitost svahov (obr. 2), zrazky, teplota,
koncentracia a hustota obyvatelstva, méZu definovat povrchy, ktoré je mozné priestorovo
analyzovat.

zobrazuje svahy s najvyssim sklonom (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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3. Rastre ako tematické mapy

Rastre predstavujuce tematické Udaje je moiné odvodit z analyzy dalSich udajov.
Typickym prikladom je klasifikacia satelitnej snimky podla tried krajinnej pokryvky. Tato
¢innost v zasade zoskupuje hodnoty multispektralnych Gdajov do tried a priraduje
kategorickl hodnotu. SuU to rastre nespojitych udajov, ako napr. katastre, chranené
oblasti, oblasti vyskytu rastlin/Zivodichov a pod. Tematické mapy mo6zu tiez vzniknat tiez
pomocou geoprocessingovych nastrojov, ktoré kombinuju rb6zne zdrojové vrstvy,
napriklad z vektorovych, rastrovych a terénnych tdajov (obr. 3).

™ Ny ;g\
r”.f ;‘f(; 5" \’}3&

2 _ 2
z \j;,‘ . :’ PN
’ - \

Obr. 3 Ukazka rastrovej mapy krajinnej pokryvky — Corine Land Cover 2018, legenda k jednotlivym triedam
krajinnej pokryvky je uvedend v prilohe 4 (Zdroj: Vojtekova, 2021)

4. Rastre ako atributy prvku
Rastre pouZivané ako atributy objektu mézu byt digitdlne fotografie, naskenované
dokumenty alebo naskenované vykresy suvisiace s geografickym objektom alebo miestom
(obr. 4). Prikladom moZe byt napr. vrstva predstavujlica jaskynné otvory, ktora moze
obsahovat obrazky skuto¢nych jaskynnych otvorov prepojenych s bodmi bodovej vrstvy.
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Obr. 4 Digitalna fotografia vyskového bodu, ktora sa da pouzit
ako atribut krajinnej vrstvy (Zdroj: Vojtek, 2020)

2.2 Vektorové data

Vektorové zobrazovanie priestorového Udaju je vyjadrenie priestorovych objektov cez ich
linedarne charakteristiky, t. j. na vykresfovani objektu z vektorov. Vektor je orientovana
Ciara, to znamenad, Ze ma urceny zaciatok, koniec, velkost a smer. Na rozdiel od vektorov
vyuzivanych v matematicko-fyzikalnych vedach v GIS pripustame, Ze vektor nemusi byt
sucCastou orientovanej uUsecky. Zakladnd myslienka, na ktorej je zaloZena filozofia
vektorového zndazornovania priestorovych Udajov je zaloZzena na tom, Ze geograficky
priestor je suvisly. Pri vektorovej reprezentacii musime mat zavedeny stradnicovy systém
(Sudolska, Hilbert, 2001).

Vektorové vrstvy (geografické objekty s vektorovou geometriou) su vSestranné a casto
pouzivané typy geografickych uddajov, ktoré si vhodné na reprezentaciu prvkov
s diskrétnymi hranicami, ako su ulice, Staty a pozemky. Vektorova vrstva je objekt, ktory
uklada svoje geografické znazornenie, ktorym je zvycajne bod, linia alebo polygdn (obr. 5),
ako jednu z jeho vlastnosti v riadku. Vektorové vrstvy su vo vSeobecnosti tematické
zbierky bodov, linii alebo polygdénov a existuje sedem typov vrstiev. Prvé tri su
podporované v databazach a geodatabdzach. Posledné Styri su podporované iba v
geodatabazach.

1. Points: Prvky, ktoré su prilis malé na to, aby ich bolo moiné zobrazit ako Ciary
alebo polygdny, su to napriklad polohy bodov (napriklad merania GNSS - Global
Navigation Satellite System).

2. Lines: Predstavuju tvar a umiestnenie geografickych objektov, ako su napriklad
stredové Ciary ulic a vodné toky, prilis Uzke na to, aby ich bolo mozné vykreslit ako
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oblasti. Ciary sa tie? pouZivaju na vyjadrenie prvkov, ktoré maju dizku, ale nemaju
Ziadnu plochu, ako su obrysové Ciary a hranice.

. Polygons: Subor mnohostrannych ploSnych prvkov, ktoré reprezentuju tvar
a umiestnenie homogénnych typov prvkov, ako su napriklad staty, kraje, parcely,
typy pody a pod.

. Annotation: Mapovy text vrdtane vlastnosti spésobu vykreslovania textu.
Napriklad okrem textového retazca kaidej anotacie su zahrnuté aj dalSie
vlastnosti, ako su tvarové body na umiestnenie textu, jeho pismo a velkost bodu a
dalsie vlastnosti zobrazenia. Anotacia mbze byt tiez prepojena s funkciou a méze
obsahovat podtriedy.

. Dimensions: Specidlny druh anotacie, ktord zobrazuje konkrétne dizky alebo
vzdialenosti, napriklad na oznacenie dizky strany hranice budovy alebo pozemku
alebo vzdialenosti medzi dvoma znakmi. Rozmery sa vo velkej miere pouzivaju
v dizajne, inZinierstve a aplikdciach zariadeni pre GIS.

. Multipoints: Funkcie zlozené z viac ako jedného bodu. Viacbodové body sa ¢asto
pouzivaju na spravu poli velmi velkych zbierok bodov, ako su napriklad klastre
lidarovych bodov, ktoré mozu obsahovat doslova miliardy bodov. PouZitie jedného
riadku pre takuto geometriu bodov nie je mozné. Ich zoskupenie do viacbodovych
riadkov umoznuje geodatabaze spracovavat obrovské mnoziny bodov.

. Multipatches: 3D geometria pouzivanda na reprezentaciu vonkajSieho povrchu
alebo plasta prvkov, ktoré =zaberaju samostatni oblast alebo objem v
trojrozmernom priestore. ViacploSné vrstvy zahfiaju rovinné 3D kruzky a
trojuholniky, ktoré sa pouZivaju v kombindcii na modelovanie trojrozmerného
priestoru. Viacnasobné opravy je mozné pouZit na predstavenie ¢ohokolvek od
jednoduchych objektov, ako su gule a kocky, aZz po zlozité objekty, ako su
izopovrchy a budovy.
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Obr. 5 Ukazka bodovej, liniovej a polygdnovej vektorovej vrstvy (stipy elektrického vedenia, vodné toky a
hranica obce) (Zdroj: Vojtekova, 2021)

e V prostredi ArcMap nacitajte vrstvy,
ktoré su prilohou skript:
o hranice krajov SR
o vodné toky SR
o vySkové body SR
o DMRSR
e Urcte, ktoré z tychto vrstiev su
vektorové a ktoré rastrové.
e Privektorovych vrstvach urcte,
ktora vrstva je bodov3, liniova
a polygdénova.
e Privektorovej polygénovej vrstve
nastavte farbu vyplne na priesvitnu
a farbu hranice nastavte na cCiernu,
hrabku nastavte na velkost 2.
e Pri vektorovej liniovej vrstve
nastavte farbu na modru.
e Privektorovej bodovej vrstve
nastavte farbu na hnedu.
e Rastrové vrstvy presuite pod]
vektorové vrstvy.
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3 SELEKCIA A EXPORT VEKTOROVEJ VRSTVY

Selekcia, Cize vyber prvkov v danej vektorovej vrstve sa robi pomocou tlacidla Select
Feature. Aplikdcia ArcMap ponuka rézne mozZnosti prace s vybranymi prvkami. Ide
o subor nastrojov, ktorymi mozeme vybrané prvky zobrazit a spravovat podla nasich
poziadaviek (Klauco a kol., 2014b). Vyber objektov umoznuje identifikovat alebo pracovat
s podmnoZinou objektov na mape. S vybranymi funkciami sa bude s najvacsSou
pravdepodobnostou pracovat pri dotazovani, skimani, analyze alebo Uprave udajov.
Aplikacia vyberu umozni urcit objekty, pre ktoré je potrebné vypocitat Statistiku, zobrazit
ich atribdty alebo upravit alebo definovat mnoZinu prvkov, ktoré tvoria vrstvu mapy.
Po ukonéeni selekcie je potrebné vybrané objekty v mape exportovat a uloZit ich ako
samostatné nové vrstvy (obr. 6). Jednotlivym prvkom v mape je mozné priradit aj nazov
pomocou automatickej funkcie Labels. Na zadklade udajov z atributovej tabulky sa do
mapy vloZia udaje ku konkrétnemu Uzemiu (napr. ndzov okresu).

@ Untitied - ArcMap

- o x

File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help I
D2Es +Afx(»~ & HEEEED Editor - ‘ | Y
CE IR S I
Table Of Contents ax ~ (@)

208 5
5 Layers 3

% Remave . Y
E Open Attribute Table g g

Jains and Relates
v Zoom To Layer

Visible Scale Range
Use Symbal Levels
Selection
[#] Label Features
Edit Features
% Convert Labels to Annotation.
%o Conwert Features to Graphics.

Data .
Save As Layer File_
@ Create Layer Package...

Bf Properties..

CILTENR >

Drawing- & O- A~ [glAdal v vls g A-t-2- .-

Obr. 6 Ukazka prace s tlacidlom Select Feature a nasledné exportovanie vrstvy (Zdroj: Vojtekova, 2021)

VYBER PRVKOV VRSTVY
(SELECT FEATURE)
A ICH EXPORT

https://youtu.be/LzfTgxZcljc



https://youtu.be/LzfTgxZcIjc
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VKLADANIE POPISOV DO MAPY
https://youtu.be/n9EZDALoU4s

ROZBITIE POPISOV A PRACA
S PANELOM DRAW

https://youtu.be/loCabcSKr28

V prostredi ArcMap si nacitajte
vrstvu obci Slovenska.

z tejto vrstvy vyselektujte
a vyexportujte lubovolnu obec.
Vyexportovani vrstvu nazvite
obec_XY.

Nacitajte novu vrstvu taktiez v
prostredi ArcMap.

Vrstvu obci Slovenska mozete
vymazat.

Vo vrstve obec_XY nastavte farbu
vyplne na priesvitnu, farbu
hranice na ciernu, hribku hranice
na velkost 2.



https://youtu.be/n9EZDALoU4s
https://youtu.be/IoCabcSKr28
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4 GEOREFERENCOVANIE

Rastrové Udaje sa beine ziskavaju skenovanim map alebo zhromaZdovanim leteckych
fotografii a satelitnych snimok. Naskenované subory mdap zvyfajne neobsahuju
priestorové referencné informacie. Pri leteckych snimkach a satelitnych snimkach su
informacie o polohe, ktoré sa doddvaju s nimi, niekedy nedostacujice a Udaje sa
nezhoduju sprdvne s inymi Udajmi, ktoré su k dispozicii. Ak teda chceme pouzit niektoré
rastrové subory uUdajov v spojeni s dalSimi priestorovymi Udajmi musime ich
georeferencovat na stradnicovy systém mapy.

Rastrové, vektorové udaje a GIS projekt sa musia vztahovat k uréitému suradnicovému
systému. Proces priradenia surového obrdzka do urcitého geografického alebo
kartografického suradnicového systému sa nazyva polohové priradenie alebo
georeferencovanie rastra. Velkost kazdého pixela preto mdézeme vyjadrit v jednotkach
suradnicového systému (Balazovic, 2015).

Georeferencovanie sa vykonava pomocou kontrolnych, referenc¢nych bodov (GCP -
ground control points). SU to body identifikovatelné na snimke, a zaroven so znamymi
suradnicami z iného zdroja (obr. 7).
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Obr. 7 Ukazka pripravy georeferencovania — hladanie spolo¢nych kontrolnych bodov (Zdroj: Vojtekova,
2021)

Tychto referencnych bodov je zvycajne viac a pokryvaju celé Gzemie na snimke. Potrebny
pocet zavisi od rektifikatnej metddy. NajbeinejSie su polynomické a parametrické
metddy. Polynomicka transformdcia je jednoduchd, avSak vhodna je skor pre mensie a
ploché Uzemia, kedZe okrem vysSieho poctu referenénych bodov nekoriguje skreslenia
spbosobené reliéfom. Parametrické metédy umoznuju korigovat aj skreslenia reliéfom. Su
zaloZzené na matematickom popise geometrie snimania zemského povrchu (Hofierka,
Kanuk, Gallay, 2014).
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Georeferencovanie rastrovych Udajov umoznuje ich prezeranie, dopytovanie a analyzu
sdalsimi geografickymi ddajmi. Panel nastrojov Georeferencovanie umoZiuje
georeferencovat rastrové datové subory.

GEOREFERENCOVANIE 1
https://youtu.be/7KjKtmNMQYs

GEOREFERENCOVANIE 2
https://youtu.be/BdMUvbCbkQ4

Z lubovolnej webovej stranky si
stiahnite a uloite akukolvek
rastrovi mapu Slovenska.

e UloZeny obrazok mapy Slovenska
nasledne zgeoreferencujte v
prostredi GIS na zaklade
spoloénych hranic s vektorovou
vrstvou hranice Slovenska.

e Zgeoreferencovany obrazok

uloZzte vo formate .tiff a nazvite

ho zavesena_mapa_SR.

e Zgeoreferencovany obrazok
zavesenda_mapa_SR si nacitajte v
prostredi GIS a pévodny obrazok
vymaite.



https://youtu.be/7KjKtmNMQYs
https://youtu.be/BdMUvbCbkQ4
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5 OREZAVANIE VEKTOROVYCH A RASTROVYCH DAT

Orezavanie vrstiev, ¢i uz vektorovych alebo rastrovych je potrebné pri vypracovavani
takmer kazdej fyzickogeografickej aj humannogeografickej mapy. Orezavanie vektorovych
vrstiev robime cez nastroj Analysis Tools a rastrovych vrstiev cez ndastroj Spatial Analyst
Tools v paneli ArcToolbox. Rastrové vrstvy mozeme orezat aj cez funkciu Image Analysis.

5.1 Orezavanie vektorovych vrstiev

Orezavanie vektorovych vrstiev prebieha cez nastroj Clip (obr.8), ktorym orezdvame
priestor zo vstupnej vrstvy. Sablénova vrstva sliZi na vymedzenie priestoru (Klauéo a kol.,
2014b). Toto orezavanie je obzvlast uZitocné pri vytvarani novej vrstvy oznacovanej tiez
ako studijna oblast alebo oblast zaujmu, ktord obsahuje geograficki podmnoZinu prvkov
z inej vacsej vrstvy. MOZzeme orezavat vsetky typy vektorovych vrstiev — bodové, liniové aj
polygdnové.

e Polygénovlu vrstvu moéZeme orezavat pomocou funkcie Clip len na zéaklade
polygdnovej vrstvy.

e Liniovy vrstvu mdzeme orezdvat pomocou funkcie Clip na zaklade liniovej alebo
polygdnovej vrstvy. Pri orezavani liniovej vrstvy s liniovou sa na vystup zapisu iba
zhodné linie.

e Bodovu vrstvu mdZeme orezavat pomocou funkcie Clip na zaklade bodovej,
liniovej alebo polygdnovej vrstvy. Pri orezavani bodovej vrstvy s bodovou sa do
vystupu zapisSu iba zhodné body. Pri orezdvani bodovej vrstvy s liniovou sa na
vystup zapiSu iba body, ktoré sa zhoduju s liniovymi prvkami. Hodnoty z tabulky zo
vstupnej vrstvy sa skopiruju do tabulky vystupnej vrstvy.

I 7 G

Output Feature Class =0

&
z The feature class to be created.

Meters

oK Cancel | Environments. << Hide Help Tool Help

NeA- ) Asial 10 BIUuA->-2

-503.831 -1256.608 Kiometers

Obr. 8 Ukazka orezavania vektorovych vrstiev pomocou Geoprocessing — Clip (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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OREZANIE VEKTOROVEJ VRSTVY (CLIP)
https://youtu.be/rcqWmiiBSqA

e V prostredi ArcMap si nacitajte
vrstvu okresov Slovenska.

e Vyselektujte si lubovolné 3
okresy a vyexportujte ich ako do
samostatnej vrstvy.

e Tuto vrstvu si nazvite
vybrane_okresy. Dalej si
nacitajte vrstvy:

o vodnych tokov Slovenska,
o cestnej siete Slovenska.

e Tieto vrstvy oreZte podla hranic
vrstvy vybrane_okresy.

5.2 Orezavanie rastrovych vrstiev

Orezéavanie rastrovych vrstiev moézeme vykonavat dvomi spdsobmi, tak ako uz bolo vyssie
uvedené. Ako prvé sa venujeme orezavaniu rastrov pomocou nastroja Extract by Mask
(obr. 9).
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Obr. 9 Ukazka orezdvania rastra pomocou Extract by Mask (Zdroj: Vojtekova, 2021)



https://youtu.be/rcqWmiiBSqA
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OREZANIE RASTRA (EXTRACT BY MASK)
https://youtu.be/Yx1f30aRvjo

Tento nastroj extrahuje bunky rastra, ktoré zodpovedaju oblastiam definovanymi maskou.
Maskou rozumieme fubovolnu vektorovu alebo rastrovu vrstvu.

Druhy spOsob orezavania rastrov je pomocou funkcie Image Analysis — Clip (obr. 10).
V Casti Image Analysis sa zjednoduSuje pouZivanie komplexnych postupov spracovania
a analyzy na vrstvy obrazovych a rastrovych Udajov v ArcMap. Tento nastroj poskytuje
moznosti jednym kliknutim na aplikovanie procesov, ako je orezavanie, vytvaranie
vegetacného indexu s normalizovanou diferencidciou, mozaiku a export. Nastroje reaguju
na vybrané vrstvy v okne a aktivuju sa, az ked' su vybrané prislusné vstupy pre procesy. Je
mozné zvolit viac ako jednu vrstvu a pomocou tohto nastroja sa spracovanie alebo
analyza aplikuje na kazdu vrstvu a vytvori sa docasna vrstva v obsahu. Spracovanie sa
pouZije za behu na vrstvy rastra, mozaiky, obrazovu sluzbu alebo WCS (Web Coverage
Service). Pévodné Udaje zostdvaju nezmenené a vysledky sa do ddtového ramca pridaju
ako nové docasné vrstvy. Je to preto, Ze vSetky nastroje na spracovanie vytvaraju novu
docasnu rastrovu vrstvu, ktora vyuziva funkcie na spracovanie Udajov. Funkcie umoznuju
rychle a priebezné pouzZitie spracovania a nie vytvaranie dalSich datovych suborov
(ktorych generovanie moéze chvilu trvat), kde sa proces aplikuje natrvalo. Ak chcete
datovu sadu uloZit do docasnej vrstvy, musite exportovat rastrovi datovu sadu alebo
mozZete uloZit stbor vrstvy.
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Obr. 10 Ukazka orezavania rastra pomocou Imaga Analysis - Clip (Zdroj: Vojtekova, 2021)



https://youtu.be/Yx1f3OaRvjo
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Tla¢idlo Clip pouZije rozsah zobrazenia Udajov alebo vybranu polygdénovu vrstvu alebo
funkciu na vybratie casti obrazovej alebo rastrovej mnoziny Udajov a vytvori docasnu
vrstvu.

OREZANIE RASTRA (IMAGE ANALYSIS)
https://youtu.be/mfXOSWWnFzw

e V prostredi ArcMap nacitajte
zgeoreferencovany obrazok
Slovenska z predchadzajuce;j
ulohy.

e Nacitajte vrstvu krajov Slovenska.

e Zvrstvy krajov Slovenska
vyselektujte a nasledne
vyexportujte jeden fubovolny kraj.

e Nazvite si tuto vrstvu kraj_SR.

e Nazdaklade tejto vrstvy orezte
zgeoreferencovanui mapu
Slovenska.

e Orezany obrazok uloZte vo
formate .tiff a nacitajte hov
ArcMap.



https://youtu.be/mfXOSWWnFzw
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6 AREALOVA METODA - KVALITATIVNE AREALY (UNIQUE VALUE)

V ramci tejto metddy sa neda pracovat s intervalmi, avsak na druhej strane méZeme
pracovat nielen s plosnymi, ale aj s bodovymi alebo liniovymi prvkami vrstvy. Vyznamom
tejto metddy je, ze kazdej $pecifickej hodnote v ramci vybraného stipca je pridelend uréita
farba alebo Struktura (Boltiziar, Vojtek, 2009). Tuto metdédu ndjdeme v ramci vlastnosti
vrstvy v Casti symboliky — typ symboliky Categories/Unique Values. Categories popisuje
skupinu prvkov s rovnakou hodnotou atribdtu. Pomocou Categories sa mozu priradit
rozne symboly, ktoré reprezentuju kazdu kategoriu definovanu jedine¢nymi hodnotami
atributov. Konkrétne sa v ramci Categories pomocou Unique Value vykreslia prvky na
zaklade hodnoty atributu alebo charakteristiky, ktora identifikuje kategdrie. Napriklad na
mape krajinnej pokryvky (CORINE Land Cover) je kazda trieda zobrazend pomocou
konkrétnej farby (obr. 11).
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Obr. 11 Ukazka arealovej metddy — Unique Value na vrstve CORINE Land Cover (Zdroj: Vojtekova, 2021)

METODA UNIQUE VALUES

https://youtu.be/monw6HIhrZw
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V prostredi ArcMap si nacitajte
vrstvu BPEJ Slovenska a vrstvu
obci Slovenska.

Zvrstvy obci  Slovenska  si
vyselektujte a nasledne
vyexportujte lubovolni obec.
Podla vybranej obce oreite vrstvu
BPEJ Slovenska, uloZte si ju
a nazvite ju BPEJ_obce_XY.
Pomocou arealovej metddy
vytvorte mapu podnych typov
vybranej obce.
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7 TVORBA A EDITACIA VEKTOROVEJ VRSTVY (BODOVEJ, LINIOVEJ, PLOSNE))

Prostrednictvom ArcCatalogu si moOzieme vytvorit vlastné vektorové bodové, liniové
a plosné vrstvy, ktoré si mbéieme nasledne nacitat a upravovat v ArcMap. Pomocou
panelu Editor mbZeme vrstvu vytvarat a nasledne upravovat.

Bodové vrstvy su tvorené bodovymi prvkami. Point je bodovy prvok vrstvy, ktory je
v mape reprezentovany jedinym bodom (obr. 12). Bod je definovany suradnicami x, y
alebo aj z (nadmorska vyska).

I Untitied - ArcMap

T BeayT Sy, - Cesus 3 % i
\Psaeg - :

9 Zikiadné mapy

et |7 Creste Featuses

4440179 -1226386,046 Meters

Obr. 12 Ukazka tvorby vektorovej bodovej vrstvy (Zdroj: Vojtekova, 2021)

Liniové vrstvy su tvorené liniovymi prvkami. Polyline je liniovy prvok vrstvy, ktory je
v mape reprezentovany jednou alebo viacerym spojenymi segmentmi ciar (obr. 13).
Pomocou panelu Editor méZzeme vytvorené linie upravovat, napr. zmensit, zvacsit, rezat
a pod.
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Obr. 13 Ukazka tvorby vektorovej liniovej vrstvy (Zdroj: Vojtekova, 2021)

Plosné vrstvy su tvorené ploSnymi prvkami. Polygon je plosny prvok vrstvy, ktory ma
uzavrety tvar (obr. 14). Pomocou panelu Editor mdZeme vytvorené polygény rbzne

upravovat, napr. spdjat, upravovat tvar a velkost, rezat a pod.
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Obr. 14 UkaZka tvorby vektorovej polygonovej vrstvy (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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VYTVORENIE A EDITACIA BODOVEJ VRSTVY
https://youtu.be/JaHWLb2cUT4

VYTVORENIE A EDITACIA LINIOVEJ VRSTVY
https://youtu.be/461XA047jTA

VYTVORENIE A EDITACIA PLOSNEJ VRSTVY
https://youtu.be/NXUIC3JxD2g

EDITACIA PLOSNEJ VRSTVY — OREZAVANIE
A SPAJANIE

https://youtu.be/MYgtowWHIOU

e V prostredi ArcMap si nacitajte
fubovolny zgeoreferencovany
obrazok.

e Vytvorte novu bodovu vrstvu vo
formate shapefile s nazvom
okrajove_body.

e V tabulke tejto vrstvy vytvorte
textovy stipec s nazvom ,,svetové
strany”“.

o Nazgeoreferencovanom obrazku
vytvorte pomocou bodovej vrstvy
4 okrajové body (severny, juzny,



https://youtu.be/JaHWLb2cUT4
https://youtu.be/461XA047jTA
https://youtu.be/NXUIC3JxD2g
https://youtu.be/MYgtowWHIOU
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zapadny a vychodny)

Do tabulky zapiste ich polohu

v ramci svetovych stran.

Vytvorte novu liniovu vrstvu vo
formate shapefile s ndzvom
vzdialenost.

V tabulke vytvorte &iselny stipec
s nazvom ,,dizka“.

Nasledne spojte pomocou liniovej
vrstvy juzny a severny bod

a zapadny a vychodny bod.
Nakoniec v tabulke vypocitajte
dizku vytvorenych linii. Dizku
uvedte v km?2.

Vytvorte novu polygonovu vrstvu
vo formate shapefile s nazvom
hranica.

V tabulke vytvorte &iselny stipec
s nazvom ,,plocha” a textovy
stipec s ndzvom ,nazov*.
Vytvorte hranicu tzemia, ktoré je
znazornené na
zgeoreferencovanom obrazku.

Do tabulky napiste nazov uzemia
a v stlpci plocha vypodéitajte
plochu tzemia v ha.

Vytvorenu polygénovu vrstvu

s ndzvom hranica rozdelte na 4
priblizne rovnaké ¢asti. Do tabulky
napiste nazvy jednotlivych casti
(laka, pasienok, les, orna péda).
Spojte polygony lika a pasienok,
tak aby v tabulke ostal nazov luka
a spojte polygony les a orna p6da,
tak aby v tabulke ostal nazov les.
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8 WEB MAP SERVICE A BASEMAPS

Pomocou mapovej sluzby Web Map Service a pomocou vrstiev Basemaps moZeme
doplnit, resp. vypracovavat rozne tematické mapy, ako aj na zaklade nich doplnit dalsie
analyzy.

8.1 Web Map Service (WMS)

LepSej dostupnosti geopriestorovych dat napomohli aj Specialne webové mapové sluzby
ako su WMS, WCS (Web Coverage Service), WFS (Web Feature Server), ktoré postupne
definovala organizacia Open Geospatial Consortium (OGC) od roku 2000. Tie umoZnuju
GIS softvéru priamo ziskavat data zo serveru pomocou 3pecidlnej internetovej adresy bez
toho, aby bolo nutné data priamo instalovat na lokdlnom poditaci (Hofierka, Karuk,
Gallay, 2014). Z tejto oblasti sa najCastejsie pouzivaju sluzby WMS. WMS sluzba pracuje
na principe klient-server a umoznuje zdielanie priestorovych Udajov vo forme rastrovych
map (obr. 15). Vystupom su georeferencované rastrové udaje vo formate JPEG, PNG, TIFF
a pod., ktoré bud zobrazuju urcité vrstvy, alebo su vysledkom mapovej kompozicie
(Klauco a kol., 2014c).

2
Fie Bt View Bootmads sen
2d8 ax=
Banoi::«
1o Of Comternts
3 B
Layers

[c4 z3kadné mapy|

18623 48718 Decmal Degrees

Obr. 15 Ukazka vkladania WMS sluzby do ArcMap (Zdroj: Vojtekovd, 2021)

Na zabezpecenie interoperability medzi ddtami v rbéznych formdatoch a zvySenie
Standardizacie rieSeni v komunikdcii geografickych dat schvdlilo Open Geosptial
Consortium Standardy protokolov WMS, WFS, WCS, WPS (Web Processing Service) a iné.
Tie definuju Standardizované komunikacné a procesné mechanizmy medzi serverom a
klientom bez ohladu na konkrétne softvérové produkty. To zvySuje interoperabilitu
softvéru dodrziavajluceho tieto Standardy s inym softvérom (Micietovd a Petficek, 2012).
Napriklad UMN MapServer s implementovanymi Standardami WMS a WFS moze sluzit aj
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ako datovy server pre rozne typy klientskych softvérov alebo si méZe vymienat data
s inymi servermi (Hofierka, Kanuk, Gallay, 2014).
Mapové sluzby WMS neobsahuju skuto¢né Udaje, aj ked je mozné vykonat poZiadavky na
atribdty prostrednictvom operacie GetFeaturelnfo. V pripade, Ze je potrebné zverejnit a
poskytnut vektorové Udaje, pouzZiva sa sluzba WFS, nakolko udaje zverejnené
prostrednictvom sluzby WMS su zverejnitefné iba ako rastrové udaje.
Ako priklad uvddzame niekolko webovych stranok, kde sa nachadzaju volne dostupné
mapové sluzby vo formate WMS:

1. https://www.geoportal.sk/sk/sluzby/mapove-sluzby/wms/

http://tiles.geop.sazp.sk/base/service?

2
3. https://www.geology.sk/geoinfoportal/mapove-sluzby-2/wms-sluzby/

4. https://www.vupop.sk/projekty eu gs soil.php

5. http://www.podnemapy.sk/portal/prave menu/wms/wms.aspx

6. https://www.gebco.net/data and products/gebco web services/web map servi
ce/

7. https://www.mundialis.de/en/ows-mundialis/

8. https://www.environment.gov.au/about-us/environmental-information-
data/web-services

9. https://vts-geospatial.org/tutorials/landuse-wms-dem.html

10. https://www.bgs.ac.uk/technologies/web-map-services-wms/geoindex-wms-

services/

11. https://www.zsr.sk/sluzby-verejnosti/ine-sluzby/inspire/

VLOZENIE WMS SLUZBY
https://youtu.be/-feHmh6Q-gs

e Vprostredi ArcMap si nacitajte
vrstvu okresov Slovenska.

e Nawebovejstranke
www.geoportal.sk najdite
fubovolni WMS mapovu sluzbu

e Nacitajte a vlozte ju do ArcMap.



https://www.geoportal.sk/sk/sluzby/mapove-sluzby/wms/
http://tiles.geop.sazp.sk/base/service
https://www.geology.sk/geoinfoportal/mapove-sluzby-2/wms-sluzby/
https://www.vupop.sk/projekty_eu_gs_soil.php
http://www.podnemapy.sk/portal/prave_menu/wms/wms.aspx
https://www.gebco.net/data_and_products/gebco_web_services/web_map_service/
https://www.gebco.net/data_and_products/gebco_web_services/web_map_service/
https://www.mundialis.de/en/ows-mundialis/
https://www.environment.gov.au/about-us/environmental-information-data/web-services
https://www.environment.gov.au/about-us/environmental-information-data/web-services
https://vts-geospatial.org/tutorials/landuse-wms-dem.html
https://www.bgs.ac.uk/technologies/web-map-services-wms/geoindex-wms-services/
https://www.bgs.ac.uk/technologies/web-map-services-wms/geoindex-wms-services/
https://www.zsr.sk/sluzby-verejnosti/ine-sluzby/inspire/
http://www.geoportal.sk/
https://youtu.be/-feHmh6Q-gs
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8.2 Basemaps

Basemaps predstavuju mapové vrstvy, na podklade ktorych je mozné spracovat vlastné

vektorové alebo rastrové vrstvy, resp. zobrazit dalSie geografické informacie z réznych GIS
analyz (obr. 16).

o CresteFestures % g

aaaaaaa

Obr. 16 Ukazka ponuky Basemaps v prostredi ArcMap (Zdroj: Vojtekovd, 2021)

Vrstvy Basemaps su relativne statické, ich aktualizdcia prebieha nepravidelne a je mozné

ich pouzit pre rézne mierky mapy. Basemaps je mozné tieZz kombinovat a pouzit ich

viacero v jednej mape.

1.

Imagery — poskytuje satelitné a letecké snimky s roznym priestorovym rozlisSenim
pre cely svet. Napriklad pre kontinentdlne Staty USA su dostupné
snimky s rozlisenim 0,3 m, pre casti zdpadnej Eurdpy su to snimky s rozliSenim
0,6 m a pre zvysSné Casti sveta su dostupné snimky GeoEye IKONOS, AeroGRID a
IGN Spain s rozliSenim 1 m.

Imagery with Labels — ide o rovnaku podkladovu vrstvu ako je Imagery, len su
pridané geografické popisy.

Streets —ide o mapu ciest a ulic, ktord je dostupnd pre cely svet. Udaje na drovni
ulic si dostupné pre USA, vacsiu cast Kanady, Mexiko, Eurdpu, Japonsko,
Australiu a Novy Zéland, Indiu, Juznd a Strednu Ameriku, Afriku a vacsinu
Stredného vychodu. Tato komplexna mapa ciest a ulic obsahuje napr. dialnice,
hlavné cesty, vedlajsie cesty, Zeleznice, vodné toky, atd’., ktoré su zobrazené na
podklade tieriovaného reliéfu.

Topographic — ide o podkladovu topograficki mapu, ktora obsahuje
administrativne hranice, sidla, vodné toky a plochy, cestni a Zelezni¢nu siet,
lesné plochy, atd'., ktoré su zobrazené na podklade tiefiovaného reliéfu.

Dark Gray Canvas a Light Gray Canvas — predstavuje podkladové mapy
s minimalnym poctom farieb.
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6. National Geographic — tato mapa bola vyvinutda spolo¢nostou National
Geographic a Esri a je vytvorend v charakteristickom kartografickom Style
National Geographic vo viacuroviovej referen¢nej mape sveta.

7. Terrain with Labels — mapa obsahuje tienovany reliéf, batymetriu a pobreiné
vodné prvky navrhnuté tak, aby poskytovali neutralne pozadie pre dalsie GIS
vrstvy.

8. Ocean — mapa obsahuje batymetriu ocednov a mori. Prvky na pevnine zahfiaju
vnutrozemské vody a cesty na podklade tiefovaného reliéfu.

9. OpenStreetMap — predstavuje mapu s geopriestorovymi Udajmi, ktoré su
zalozZené na  otvorenom  pristupe. Viac informdcii ndjdete na
http://www.OpenStreetMap.org.

VLOZENIE BASEMAP
https://youtu.be/pDNHFa0tsSk

e Vprostredi ArcMap si otvorte
ponuku Add Basemaps

e Postupne si nacitajte jednotlivé
Basemaps, ktoré st v ponuke,
napr. OpenStreetMap,
Topographic, Streets a pod.

e V kaidej nacitanej Basemaps sa
pribliZzte na svoju obec a pozrite si
aky obsah dana mapa pontika.



http://www.openstreetmap.org/
https://youtu.be/pDNHFa0tsSk
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9 RASTROVY DIGITALNY MODEL RELIEFU

Geografické data, ktoré pokryvaju celd skimanud plochu, je mozné vhodne prezentovat
ako rastrové datové sady, subory $tvorcovych alebo obdiznikovych buniek spracovanych
v mriezke, kde kazda bunka ma hodnotu, ktord sa pouziva k reprezentacii zobrazovanej
vlastnosti, napriklad teploty vzduchu, kvality p6dy a pod. Rastrové datové sady su ¢asto
pouzZivané aj pre reprezentaciu digitalneho modelu reliéfu (DMR) (Novotna, 2014).
Digitalne modely zemského povrchu vznikaju z priestorovo lokalizovanych merani
nadmorskej vysky, ktoré su uloZené v digitalnom formate v poditaci alebo na pamatovom
médiu (Gallay, 2015). DMR, je Sirokou komunitou vnimany ako mnoZina parametrov
povrchu vo zvolenom suradnicovom systéme, ktoré su ulozené v digitalnej forme (Wilson,
Gallant, 2000; Li et al., 2005; Fisher, Tate, 2006; Zhou et al., 2008). Uzsi pohlad na DMR
zdo6raznuje uplnost pokrytia vymedzeného priestoru udajmi o reliéfe, co znamena, ze v
ktoromkolvek bode tohto priestoru mozno z modelu urcit parameter reliéfu (Krcho, 1990;
Hengl, Reuter, 2008).

Ide o diskrétnu reprezentdciu reliéfu, kde kazdé Cislo v subore reprezentuje uréitu plochu.
Podla toho, ¢i priestorové rozmiestnenie Cisel je pravidelné alebo nepravidelné, hovorime
o rastrovom DMR a o nepravidelnej trojuholnikovej sieti, ktorG moézieme zaradit
k vektorovej reprezentacii DMR. Vyber vhodnej priestorove] reprezentacie zavisi najma od
ucelu pouzitia DMR. Vyhody rastrovych DMR su totozné s vyhodami rastrového
udajového modelu, pravidelnad priestorova Struktura udajov vsak pri niZzSom rozliSeni
neumoznuje dobre zachytit ostré zmeny v tvare reliéfu (napr. okraje lomov, vymolov,
zarezy na svahoch a podobne). Aj z toho dovodu sa DMR na baze trojuholnikovej siete
najcastejSie vyuzivaju v technickej praxi (Hofierka, 2003).

Tvorba rastrového DMR sa robi pomocou nastrojov 3D Analyst Tools — Topo to Raster
(obr. 17) alebo Spatial Analyst Tools — Topo to Raster. Topo to Raster je Specidlna
technika, navrhnuta tak, aby sa vytvoril realisticky model zemského povrchu pre
hydrologické analyzy, tzv. hydrologicky korektny model, ktory umozZfiuje vyplnenie
bezodtokovych oblasti (Novotna, 2014). Rastrovy DMR sa zvyéajne vytvara pomocou
interpoldcie. Interpolacia je matematickd metéda, pomocou ktorej sa vypocita hodnota
modelovaného javu v bode, ktory leZi v priestore medzi vstupnymi, zadanymi bodmi a cez
ktoré funkcia musi prechadzat. Interpolaciu netreba zamienat za extrapolaciu, pomocou
ktorej sa odhaduju hodnoty modelovaného javu mimo zadanych Gdajov (Hofierka, 2003).
Digitadlne vyskové uUdaje a modely nachadzaju uplatnenie najma v aplikdcidch suvisiacich
s plochou reliéfu a plochou krajinného krytu. Vo vSeobecnosti sa DMR pouZiva vo
vsetkych oblastiach, kde je cieflom analyzovat tvar povrchu (Gallay, 2015).

V pripade, Ze zobrazovany jav ma urcitu vazbu aj na reliéf, je vhodné poutzit tiefiovanie
obsahu mapy pomocou reliéfu (Hofierka, 2003). Na tienovanie reliéfu je v prostredi
ArcMap k dispozicii nastroj Spatial Analyst Tools — Hillshade (obr. 18). Nastroj vychadza
z analytického tiefiovania, t. j. hypotetického osvetlenia povrchu pomocou osvetlenia
z konkrétnej vysky a s konkrétnym azimutom. Takéto tiefiovanie mdzZe byt vytvorené
na Ucely geografickych analyz (napr. stanovenie doby a intenzity sine¢ného Ziarenia) alebo
pre potreby grafickej vizualizdcie povrchu. V tematickych mapach malych mierok
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predstavuje tieflovanie reliéfu casto jediny sp6sob vyjadrenia priebehu nadmorskej vysky
(Klauco a kol., 2014c).

[ Untiea - Arcap - 0o

Fie Edk View Bookmeds Inset Selection Geoprocessing Customize Windows Help

D@8 .28 x 00 & [[0% |EEEIBOI ey w5 . e |
Bo i et X0 LMES TRy
ax =

Value H
W High: 116688 El
u
Low: 36831
“, Topo to Raster - o 5
© nput feature data | Inputfeature data ~
e The input featuras Containing the
: Zualues to be interpolated into @
Feaure layer Fieid Type + surface raster
x Each feature input can haw
fiold specied thal contains the
2xalues and one of six types
T ‘specified.
o
+ o Feature layer—The input £
featurs dataset
o Fiolg—Tha name of the
< > fisld that stores the
attnbutes. where
® Output surface raster vopriate
\ = « Type—The type of input
featurs dataset
Qutput cell size (optionsl)
j =] There are nine types of accepted
I inputs
Qutput extent (optional) v v
al - DrintFlausting—a nnint
ok Concel | | Environments... || << Hide Help Tool Help

& Avclootbos [ Table Of Contents | [@I0[ & # ¢ 1

P B a— R TS L

-452886,523 -1227412.796 Meters

Obr. 17 Ukazka tvorby DMR pomocou Topo to Raster (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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Obr. 18 Ukazka tvorby tieriovaného reliéfu pomocou Hillshade (Zdroj: Vojtekova, 2021)

TVORBA DMR
https://youtu.be/rNzxBXMKrMM



https://youtu.be/rNzxBXMKrMM
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TVORBA TIENOVANEHO RELIEFU
https://youtu.be/IBuwhHH4WEE

e Vprostredi ArcMap si nacitajte
vrstvy:
o vrstevnice Slovenska,
o vyskové body Slovenska,
o vodné toky Slovenska
o lubovolni vyexportovanu
obec.
e Podla hranice obce oreite vrstvy
vrstevnic, vyskovych bodov
a vodnych tokov Slovenska.
e Po orezani vrstiev ostatné vrstvy
vypnite.

e Z orezanych vrstiev vytvorte
digitdlny model reliéfu vybranej
obce.



https://youtu.be/lBuwhHH4WEE
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10 SKLONITOST RELIEFU

Analyzu sklonov umozZnuje vacsina geografickych informaénych systémov. Systém ArcGIS
umoznuje previest vyskovy model na model sklonov (Slope) alebo na model expozicie
svahov (Aspect).

Sklonitost sa pocita na zaklade goniometrickych funkcii ako relativna zmena vysky na
jednotku dialky v smere spadovych kriviek (spadnic). Model sklonov je moziné podla
potreby dalSieho poufZitia reklasifikovat do vhodnych kategérii, pricom ziskame arealy
s definovanym rozsahom sklonitosti. MoZeme tiez vytvorit tzv. izokliny, linie spojujiuce
miesta s rovnakou sklonitostou, ktoré potom ohranicuju areadly s danym intervalom
sklonu. Z vytvorenych modelov je moZné pocitat vSetky zakladné Statistiky — priemernu
sklonitost, median, modus, histogram sklonov. Z histogramu sklonov mézeme zistit, aka
sklonitost v Gzemi prevazuje (Novotna, 2014).

Sklon a orientdcia reliéfu je definovand gradientom skaldrneho pola nadmorskych vysok.
Uhol sklonu reliéfu sa vyjadruje v stuprioch v intervale 0° —90° (Hofierka, 2003).

Sklon reliéfu sledovaného Uzemia mdézeme definovat ako zmenu nadmorskej vysky na
jednotke vzdialenosti v smere spadovej krivky. V rdmci rastra to znamena, Ze funkcia
Slope vygeneruje Stvorce rastra s urcitymi hodnotami na zadklade rozdielov nadmorskych
vySok medzi kazdym Stvorcom rastra a jeho 6smich susednych stvorcov (Boltiziar, Vojtek,
2009).

Pri tvorbe mapy sklonitosti poZijeme v ArcToolboxe v ndstroji 3D Analyst funkciu Surface
Analysis — Slope (obr. 19).
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Obr. 19 Ukazka tvorby sklonitosti reliéfu v ArcMap (Zdroj: Vojtekovd, 2021)
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TVORBA SKLONITOSTI RELIEFU
https://youtu.be/j00MFQtAOfM

V prostredi ArcMap si nacitajte
vytvoreny digitdlny model reliéfu
vybranej obce zpredchadzajucej
ulohy.

Z nacitaného digitalneho modelu
reliéfu vytvorte mapu sklonitosti
svahov reliéfu vybranej obce.



https://youtu.be/j00MFQtAOfM
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11 EXPOZICIA RELIEFU

Za expoziciu reliéfu voci drahe Slnka je mozné povaZzovat orientdciu reliéfu voéi svetovym
strandm. Expozicia mdzZe byt vyjadrend v stuprfioch v intervale 0° — 360°, pricom je
dolezité stanovenie zakladného, nultého smeru a smer prirastku uhlu. Uzemie s nulovym
sklonom nema definovanu orientdciu voci svetovym stranam (Hofierka, 2003).

Je mozné urobit reklasifikaciu, kde sa na zaklade smerovej ruzZice vyéleni bud’ kategdria
S (sever), J (juh), V (vychod), Z (zédpad), alebo dalSie kategdrie SV (severovychod),
SZ (severozapad), JV (juhovychod), JZ (juhozapad). Daju sa vymedzit tzv. izotangenty - linie
spojujuce miesta s rovnakou expoziciou z priebehu vrstevnic. Z vytvorenych modelov je
mozné pocitat vSetky zakladné Statistiky, priemernd expoziciu, median, modus, alebo
hodnotit zastupenie orientacie reliéfu pomocou histogramu (Novotnd, 2014).

Nastroj 3D Analyst — Surface Analysis — Aspect automaticky vytvori symbologicku
interpretdciu orientdcii rovnakych arealov reliéfu voci svetovym strandam (obr. 20). Ide
vsak len o symbologicku interpretaciu, ktoru je potrebné transformovat na trvalé arealy,
t. j. na novd vrstvu s reklasifikovanymi hodnotami, napr. zdruzené kategérie orientdcii
O6smich zakladnych smerov (Klauco a kol., 2014c).
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Obr. 20 Ukazka tvorby orientdcie svahov v ArcMap (Zdroj: Vojtekova, 2021)

TVORBA EXPOZICIE RELIEFU
https://youtu.be/oDZFdjleocl



https://youtu.be/oDZFdjleocI
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V prostredi ArcMap si nacitajte
vytvoreny digitalny model reliéfu
vybranej obce z predchadzajucej
ulohy.

Z nacitaného digitalneho modelu
reliéfu vytvorte mapu orientacie
svahov voci reliéfu vybranej obce.
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12 KRIVOST RELIEFU

Krivosti sa vyjadruju v jednotkach [m] a m6zu mat kladné a zaporné hodnoty vyjadrujuce
vypuklé (konvexné) a vduté (konkdvne) tvary reliéfu v definovanych smeroch. Kombinacia
tvarov reliéfu v oboch smeroch vytvara geometrické formy reliéfu (Krcho, 1990).
Ohrani¢ené su nulovymi izoCiarami normalovej krivosti v smere spdadovej krivky a
normalovej krivosti v smere dotyCnice k vrstevnici (alebo horizontalnej krivosti).
Pri uvazovani linedrnych foriem je potrebné pracovat s intervalovymi hodnotami
pre konvexné, konkdvne a linedrne formy (obr. 22). Kazda z geometrickych foriem reliéfu
vyclenena na zaklade krivosti Specificky ovplyviuje toky latok na reliéfe (Krcho, 1990).

e Konkdvna forma v smere spadovej krivky a zaroven konkdvna v smere dotycnice

k vrstevnici (konkav-konkavna forma) spomaluje a zbieha tok latok,

e konvex-konkavna forma zrychluje a zbieha tok latok,

e konkdv-konvexna forma spomaluje a rozbieha tok latok,

e konvex-konvexna forma zrychluje a rozbieha tok latok (Hofierka, 2003).
Kombinacia oboch normdlovych krivosti uréuje ¢i vdanom bode na reliéfe su topografické
predpoklady pre Cisty odnos alebo akumuldciu materidlu (Mitas, Mitasova, 1998).

Krivost reliéfu je mozné vypocitat pomocou druhych derivacii skalarneho pola vysok a je
vyjadrenim gradientu sklonu resp. orientacie. Ide teda o gradient gradientu nadmorskych
vySok v ur¢itom smere (Gallay, 2015).

Odvodené vertikdlne a horizontalne krivosti reliéfu obsahuji hodnoty v rozpati od -999 do
999, ktoré je potrebné transformovat do samostatnych arealov v spravnych intervaloch
(obr. 21).
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Obr. 21 Ukazka tvorby map krivosti reliéfu v ArcMap — konvexné, konkdvne a linedrne tvary reliéfu
(Zdroj: Vojtekova, 2021)
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konvexné konkavne linearne

) (+) )

Obr. 22 Normaélova krivost danej bunky: a) povrch vzostupne konvexny, b) povrch vzostupne konkavny, c)
povrch je linearny (Zdroj: Sinka, Muchovd, 2021)

Intervaly transformujeme nasledovne:
1. Vertikalna krivost:
e plochy konvexné (od -999 do -0,1),
e plochy rovné (od -0,1 do 0),
e plochy konkdvne (od 0 do 999).
2. Horizontalna krivost:
e plochy konkavne (od -999 do -0,1),
e plochy rovné (od -0,1 do 0),
e plochy konvexné (od 0 do 999) (ArcGIS for Desktop, 2017).
Krivost reliéfu robime pomocou nastroja 3D Analyst — Surface Analysis — Curvature.

TVORBA MAPY KRIVOSTI RELIEFU
https://youtu.be/7DGm6i5_BRs

e Vprostredi ArcMap si nacitajte
vytvoreny digitdlny model reliéfu
vybranej obce z predchadzajucej

ulohy.
e Z nacitaného digitalneho modelu
reliéfu vytvorte mapu

horizontalnej a vertikalnej krivosti
reliéfu (konkdvne, konvexné a
linearne tvary reliéfu) vybranej
obce.



https://youtu.be/7DGm6i5_BRs
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13 LAYouT

Aplikacia ArcMap umoznuje efektivne a rychle vytvdranie mapovych zostav (mapovych
vystupov). Mapové zostavy vytvarame v zobrazeni Layout View (obr. 23). V ArcMap je
mozné pre jeden projekt vytvorit iba jeden Layout.

U C L P LA L UL L [ E N S E A ~ @

Drawing * [ T+ A~ @ Anal i BIUA~>+2.°-

Obr. 23 Ukazka prace v Layout View (Zdroj: Vojtekova, 2021)

Pri vytvarani mapovej zostavy ide o tzv. sadzbu vrstiev geografickych informacii do presne
zadefinovanej velkosti mapového listu a v zodpovedajucej mierke (Peterson, 2009; Klauco
a kol., 2014b; Miklin a kol., 2018). Velkost a orientdciu mapového listu si nastavujeme
pomocou tlacidla File — Page and Print Setup.

Layout sa pouziva na zostavenie findlnej podoby mapy, ktord sme vytvorili v projektovom
okne — Data View. V Layout View je moziné pomocou tlacidla Insert doplnit nazov, mierku,
smerovU ruzicu, legendu, novy datovy ram a iné zlozky, ktoré chceme mat v mape
a okrem toho je moZné ich upravit do réznej podoby a tak ziskat mapu pripravenu na tlac¢
(Boltiziar, Vojtek, 2009). Pri upravovani mapovej zostavy moézeme vyuzit panel Layout.
KaZda mapa sa skladd z urcitych prvkov — komponentov, ktoré maju svoj vyznam. Citanie
mapy je schopnost pochopit obsah mapy na zdklade vnimania mapovych znakov s ich
vyznamom, polohou a stvisom s okolim. Preto je velmi dolezité vyhotovit taki mapovu
zostavu, ktora sa stane prijemne a jasne Citatelnym dielom (VozZenilek, 2005; Tyner, 2010;
Klauco a kol., 2014b).

Akdkolvek praca s mapovou zostavou je podmienend spravnym nastavenim
kartografického zobrazovacieho systému vyuzitim réznych pomocnych nastrojov,
formatom papiera a tlace. Zakladnym mapovym komponentom je jeden alebo viac
datovych rdmov, v ktorom alebo v ktorych su organizované vrstvy so svojim obsahom
a symbologickou interpretaciou mapovych znakov. V pripade vyuZitia viacerych datovych
ramov mobzZeme vytvarat rézne tzv. mapové kompozicie, kde jedna mapa mézie mat
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podrobné zobrazenie obsahu adruha len orientaény obsah, t. j. menej podrobny,
generalizovany obsah (Klauco a kol., 2014b).
Vysledni mapovu zostavu mbézeme uloZit v roznych formatoch (.tiff, .jpeg, .pdf, .ai, .png
a pod.) pomocou tlacidla File — Export Map.

TVORBA FINALNEJ PODOBY MAPY
https://youtu.be/Y50TGtAQ2sQ

VLOZENIE NOVEHO DATOVEHO RAMU
https://youtu.be/F1d7bprJX0s

e Zmapy poédnych typov, ktoru ste
vytvorili v ulohe v kapitole 6,
vytvorte vysledni mapovu zostavu
v mierke 1: 50 000.

e Vo vyslednej mapovej zostave
musi byt graficka mierka, legenda,
smerova ruzica a nazov.

e Vysledni mapovu zostavu uloite
vo formate .jpeg.

e RozliSenie mapy (Resolution)
nastavte na hodnotu 350 DPI.



https://youtu.be/Y50TGtAQ2sQ
https://youtu.be/F1d7bprJX0s

44

14 VOLNE DOSTUPNE VRSTVY VO FORMATE SHAPEFILE

Pri vypracovavani roznych tematickych map moézeme vyuZit aj volne dostupné vrstvy
vo formdate shapefile, ktoré su k dispozicii na réznych webovych strankach. Niekolko
z nich uvadzame v tejto kapitole:

1. https://www.geology.sk/geoinfoportal/mapove-sluzby-2/wms-sluzby/
Nielen WMS, ale aj vrstvy vo forméte shapefile st volne dostupné na serveri Statneho
geologického uUstavu Dionyza Stura. Po rozkliknuti vybraného produktu sa v moZnosti
,Ukladacie sluzby” zobrazi moznost ,SITSK”, t.j. stiahnut data vo formate shapefile do

pocitaca.

2. https://www.geoportal.sk/sk/zbgis smd/na-stiahnutie/

SuU tu dostupné vrstvy vo formate shapefile na narodnej Urovni, konkrétne ide o hranice
uzemno-spravnych jednotiek a katastrdlnych Uzemi SR v =zakladnej drovni a
generalizovanych urovniach 1, 2 a 3. Jednd sa o plosné vrstvy (polygdn) s atributmi nazov
a kod. Dalej umozZfiuje stiahnut aj DMR 3.5 (10 m raster).

3. https://data.gov.sk/dataset/bonitovane-podnoekologicke-jednotky-bpej
Nachdadzaju sa tu vrstvy vo formate shapefile pre Bonitované pédnoekologické jednotky
(BPEJ). BPEJ su ohrani¢ené v polnohospodarskej krajine na zaklade kvality pody (p6dno-
substratova jednotka, hibka, skeletovitost a zrnitost pddy), klimy a charakteru georeliéfu.
Subor BPEJ je implementovany v narodnej legislative.

4. https://data.gov.sk/dataset/c2c5bffa-8b3a-4871-855e-
43ca3a80b6b3/resource/c39b4212-ab36-45a0-a53f-
93d6eblclc30/download/podnetypy.rar

Vrstvy lesnych pédnych jednotiek vo formate shapefile na ndrodnej Urovni.

5. http://www.diva-gis.org/gdata
Nachddzaju sa tu vrstvy (rastrové alebo vektorové) na takmer vSetky krajiny sveta.
Po vybere krajiny v prvom rozbalovacom Menu a vybere kategérie vrstvy v druhom
rozbalovacom Menu sa otvori nova stranka, kde je moZné zozipovanu vrstvu stiahnut.
Dostupné su vrstvy administrativneho clenenia (Urovernn administrativneho ¢lenenia sa
moze lisit podla krajiny), vodstvo (rieky, kanaly, jazera), cesty, Zeleznice, vyskopis, krajinna
pokryvka, hustota obyvatelstva, klimatické udaje.

6. https://www.naturalearthdata.com/downloads/

Nachadzaju sa tu vrstvy na cely svet v troch roéznych mierkach (1:10 000 000,
1:50 000 000, 1:110 000 000). Vrstvy st rozdelené do troch zakladnych kategérii:

e kulturne - wvrstvy administrativneho ¢lenenia, hranice pevniny, hranice

konfliktnych Gzemi, miest a obci, dopravnej siete (cesty, Zeleznice, letiska,

pristavy), zastavana plocha, chranené Uzemia, ¢asové pasma,

e prirodné — hranica pobreZia, pevnina, ostrovy, koralové Utesy, oceany, rieCna siet,
vodné plochy, solné planiny, zaladnené Uzemia, batymetria, geografickd siet,
vyznamné poludniky a rovnobezky,

e raster —rozne druhy rastrov v podobe tiefiovania reliéfu, ktoré sa daju pouzit ako
podkladova vrstva.


https://www.geology.sk/geoinfoportal/mapove-sluzby-2/wms-sluzby/
https://www.geoportal.sk/sk/zbgis_smd/na-stiahnutie/
https://data.gov.sk/dataset/bonitovane-podnoekologicke-jednotky-bpej
https://data.gov.sk/dataset/c2c5bffa-8b3a-4871-855e-43ca3a80b6b3/resource/c39b4212-ab36-45a0-a53f-93d6eb1c1c30/download/podnetypy.rar
https://data.gov.sk/dataset/c2c5bffa-8b3a-4871-855e-43ca3a80b6b3/resource/c39b4212-ab36-45a0-a53f-93d6eb1c1c30/download/podnetypy.rar
https://data.gov.sk/dataset/c2c5bffa-8b3a-4871-855e-43ca3a80b6b3/resource/c39b4212-ab36-45a0-a53f-93d6eb1c1c30/download/podnetypy.rar
http://www.diva-gis.org/gdata
https://www.naturalearthdata.com/downloads/
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7. https://ec.europa.eu/eurostat/web/gisco/geodata/reference-data/administrative-

units-statistical-units/nuts

Nachdadzaju sa tu vrstvy zobrazujice nomenklaturne uzemné Statistické jednotky (NUTS).
Ide o GUzemné celky, ktoré boli vytvorené v ramci $tatov Eurdpskej Unie na lepsie
porovnanie Uzemnych celkov jednotlivych ¢lenskych krajin. Vrstva je dostupna vo formate
.shp v piatich roznych mierkach (1: 1 milién, 1:3 miliény, 1:10 miliénov, 1: 20 miliénov,
1:60 milidnov).
8. https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-
cover/clc2018?tab=download

Nachadzaju sa tu vrstvy z programu Corine Land Cover, ktoré zachytdvaju krajinnu
pokryvku Eurdpy v rokoch 1990, 2000, 2006, 2012, 2018 ako aj vrstvy, ktoré zachytavaju
zmeny krajinnej pokryvky v dvoch susediacich referenénych rokoch (1990-2000, 2000-
2006, 2006-2012, 2012-2018). Stiahnutie vrstiev je moZzné po bezplatnom vytvoreni konta
a prihlaseni. Vrstvy na Uzemie Slovenska su dostupné aj na webovej strdnke Slovenskej

agentury Zivotného prostredia (SAZP) (https://copernicus.sazp.sk/).
9. http://download.geofabrik.de/
Na bezplatnom serveri je moiné stiahnut Udaje z projektu OpenStreetMap, ktoré sa

niekedy aktualizuju aj kazdy den. Zo zoznamu sa da vybrat kontinent, nasledne krajina,
ktorej vrstvy chceme stiahnut. V stiahnutom subore sa nachadzaju bodové, liniové a
ploSné vrstvy rézneho zamerania:

e rozne body zaujmu - prirodné - napr. vrch, jaskyriia, pramen a pod.,

e rOzne body zaujmu - antropogénne - napr. zastavky verejnej dopravy, krizovatky,

body infrastruktury, turistické atrakcie a pod.,

e dopravnasiet - Zeleznice, cesty, stanice, tunely a pod.,

e aredly - cintoriny, Skolské arealy, ihriska, parkoviska a pod.

10. https://mapcruzin.com/do-it-yourself-gis-maps-shapefiles/

Nachadzaju sa tu rozne vrstvy vo formate shapefile orientované prevazne na tematické
mapy USA.


https://ec.europa.eu/eurostat/web/gisco/geodata/reference-data/administrative-units-statistical-units/nuts
https://ec.europa.eu/eurostat/web/gisco/geodata/reference-data/administrative-units-statistical-units/nuts
https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover/clc2018?tab=download
https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover/clc2018?tab=download
https://copernicus.sazp.sk/
http://download.geofabrik.de/
https://mapcruzin.com/do-it-yourself-gis-maps-shapefiles/
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15 MANUAL K VYBRANYM TEMATICKYM MAPAM

V nasledujucich podkapitoldch sa budeme venovat podrobnym manualom (krok po kroku)

k jednotlivym tematickym mapam. Z manualov je mozné vytvorit napr. mapu geologickej

stavby, mapu pdédnych typov a poédnych druhov, mapu krajinnej pokryvky, historické

mapy a pod. Pri tvorbe tematickych map podla jednotlivych manualov je dobré, ako prvé

si vytvorit novy prie¢inok, kde si budete ukladat jednotlivé vrstvy a aj vysledné mapy.
PrieCinok si moOzZete nazvat napriklad GIS mapy. Nazvy vrstiev a vyslednych map, ktoré

uvadzame v manualoch su len orientacné, vy si mozete zvolit vlastné nazvy.

15.1 Zakladna situacia obce XY

9.

10.
11.

12.

13.

Otvorte si program ArcMap 10. x.
Nacitajte si vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte si vasu obec, tak
aby ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu si nazvite nazvom obce (napr.
Handlova) a ulozte si ju do priecinka GIS_mapy.
Nastavte mierku mapy.
Vo vrstve obce nastavte priesvitnu vypli a hrabku ¢iarky hranice obce nastavte
na velkost 2 a farbu Ciary nastavte na Ciernu.
Kliknite na ikonu Catalog, rozbalte GIS Servers a nasledne kliknite na Add WMS
Server.
Do URL vloZte link http://tiles.geop.sazp.sk/base/service? a naclitajte si danu
WMS.
WMS si rozkliknite az po suc¢asné mapovanie a zvolte si RETM25 (topograficka
mapa v mierke 1:25 000), alebo RETM50 (topografickd mapa v mierke 1:50 000)
— podla toho, v akej mierke vypracovavate mapy a nacitajte si ju.
Ak by nastal problém pri zobrazeni WMS, kliknete pravym tlacidlom mysi na
dand WMS a kliknete na Change Coordinate System atu nastavite novy
koordinacny systém, podla toho, vakom koordinaénom systéme je vytvorena
vyexportovana obec. Vacsinou je to koordinacny systém
S-JTSK_KROVAK_EAST_NORTH alebo GCS_WGS_1984.

Po nacitani WMS si ju orezte pomocou View — Data Frame Properties — Data

Frame — Clip Options — Clip to Shape.
Zapnite si Layout View.
Vytvorte vyslednu mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom Zakladna
situdcia obce obce XY, grafickou mierkou, legendou.
Nastavte si stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!
Vysledni mapu uloite do prieCinka GIS_mapy vo formate .jpeg s ndzvom
topografia_obce (mapa 1). Resolution nastavte na 350 dpi.
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15.2 Geologicka stavba obce XY

Mapu geologickej stavby zaujmového Uzemia mdze vypracovat dvomi spdsobmi:

a)

L N

11.

12.
13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

Na webovej stranke http://apl.geology.sk/gm50js/ si priblizite zaujmové Gzemie.
PribliZite sa tak, aby bola viditelnd celd obec. MozZete sa priblizit v mierkach
1:10 000, 1: 25 000 a 1: 50 000. Mierku 1: 100 000 uZ nepouzivajte. Mierka mapy
sa zobrazuje v mape vpravo hore v sivom okienku.

Po priblizeni na vaSu obec urobte printscreen obrazovky a obrazok ulozte
s ndzvom geologia do prie€inka GIS_mapy. Ak mate vacsSiu obec (nezmesti sa na
obrazovku, jeden printscreen) a potrebujete urobit viac printscreenov, spojte ich
v programe Skicar a vytvorte tak iba jeden obrazok.

Otvorte program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu pomenujte nazvom obce (napr. Handlova)
a ulozte si ju do prieCinka GIS_mapy. Ak uz mate vasu obec vyexportovanu ako
samostatnu vrstvu, tak ju len nacitajte z priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Nacitajte vrstvu vodnych tokov Slovenska.

Nacitajte vrstvu cestnej siete Slovenska.

Cez nastroj Geoprocessing — Clip oreite vrstvy vodnych tokov a cestnej siete
podla hranic zaujmovej obce a ulozte ich do prie€inka GIS_mapy.

. VyplA vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrubku hranicu obce nastavte

na velkost 2 a farbu ciary na Ciernu.

Vo vrstve orezanych vodnych tokov nastavte hrubku Ciary na velkost 2 a farbu
¢iary nastavte na lubovolny vyrazny odtien, napr. vyraznu zelendu.

V orezanej cestnej sieti nastavte hriabku ¢iary na velkost 2 a farbu zvolte ¢ervenu.
Vsetky zbytocné vrstvy (neorezané vodné toky, neorezanu cestnu siet, obce
Slovenska) vypnite, resp. ich odstrarite.

Nacitajte uloZeny printscreen geologia.

Nacitajte panel Georeferencing.

Zobrazte si obrazok geologia a aj vrstvy obce, vodnych tokov a cestnej siete tak,
aby boli vsetky viditelné na obrazovke.

Na obrazku geologia sa priblizte k vybranému zachytnému bodu, na zdklade
ktorého budete obrazok georeferencovat. Napr. zamerajte sa na sutoky vodnych
tokov alebo cestné krizovatky a zac€nite s georeferencovanim.

Spajajte rovnaké miesta (body) obrazka a vrstvy. VZdy spdjajte obrazok s vrstvou,
nikdy nie naopak!

Chybné spojovacie body vymazte v paneli Georeferencing, v policku View Link
Table.

Ked budete mat obrazok zgeoreferencovany, tak ho uloZte vo formate .tiff
s nazvom zavesena_geologia do prie€inka GIS_mapy.

Obrdazok geologia vymaZte a nacitajte obrazok zevesena_geologia.


http://apl.geology.sk/gm50js/
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b)

22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

30.

31.

32.

33.

10.

Vypnite aj vrstvy orezanych vodnych tokov a cestnej siete.

V paneli Customize — Extensions zapnite extenziu Spatial Analyst.

Zapnite ArcToolbox avyhladajte extenziu Spatial Analyst Tools — Extraction —
Extract by mask a orezte obrazok zavesena _geologia podla hranice obce.
Orezany obrdazok uloZte do prieCinka GIS_mapy s ndzvom geologia_ok.

Vypnite vrstvu obrdzka zavesena _geologia.

Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s ndzvom Geologicka
stavba obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte stranu v Page and Print Setup na Portrait (na vysku), alebo Landscape
(na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Legendu ku geologickej mape stiahnete z webovej stranky
http://apl.geology.sk/gm50js/ vpravo hore vsivom okienku pod ikonou
generovanie legendy.

Vygenerovanu legendu skontrolujte s vasou vypracovanou geologickou mapou
a Udaje v legende, ktoré tam nepatria, vymazte napr. v programe Skicar.

Legendu ku geologickej stavbe mdzete vlozit k mape, ak sa vam zmesti, ak nie,
tak ju dajte zvlast na samostatnu stranu.

Vyslednd mapu ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s ndzvom
Geologicka_stavba (mapa 2). Resolution nastavte na 350 dpi.

Na webovej stranke

https://gis.geology.sk/arcgis/rest/services/wgs geologickeMapy/geologickaMapaSR 50
wgs/MapServer?f=lyr&v=9.3 si stiahnite vrstvu geologickej mapy Slovenska

v mierke 1:50 000 vo formate .lyr.

Otvorte program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby

ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu pomenujte ndzvom obce (napr. Handlova)

a ulozte si ju do prieCinka GIS_mapy. Ak uz mate vasu obec vyexportovanu ako

samostatnu vrstvu, tak ju len nacitajte z prieCinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hribku hranicu obce nastavte

na velkost 2 a farbu ¢iary na ¢iernu.

Nacitajte vrstvu geologickej mapy Slovenska.

V ponuke View — Data Frame properties — zdlozke Data Frame nastavte v Casti

Clip Options moznost Clip to Shape.

Vyberte vrstvu, podla ktorej chcete vrstvu geologickej mapy orezat, t.j. vrstvu
hranice zdujmového Uzemia.

Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednu mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s ndzvom Geologicka
stavba obce XY, grafickou mierkou, legendou.


http://apl.geology.sk/gm50js/
https://gis.geology.sk/arcgis/rest/services/wgs_geologickeMapy/geologickaMapaSR_50_wgs/MapServer?f=lyr&v=9.3
https://gis.geology.sk/arcgis/rest/services/wgs_geologickeMapy/geologickaMapaSR_50_wgs/MapServer?f=lyr&v=9.3
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11.

12.

13.

14.

15.

Nastavte stranu v Page and Print Setup na Portrait (na vysku), alebo Landscape
(na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Legendu ku geologickej mape stiahnete z webovej stranky
http://apl.geology.sk/gm50js/ vpravo hore vsivom okienku pod ikonou

generovanie legendy.

Vygenerovanu legendu skontrolujte s vaSou vypracovanou geologickou mapou
a Udaje v legende, ktoré tam nepatria, vymazte napr. v programe Skicar.

Legendu ku geologickej stavbe mdzete vloZit k mape, ak sa vam zmesti, ak nie,
tak ju dajte zvlast na samostatnu stranu.

Vyslednd mapu ulozte do priefinka GIS _mapy vo formate .jpeg s ndzvom
Geologicka_stavba (mapa 2). Resolution nastavte na 350 dpi.
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proluvialne sedimenty: prevazne hliny
a piescité hliny s ulomkami hornin a zahline-
nymi Strkmi v nivnych naplavovych kuzeloch
Pleistocén-holocén

[ | deluvialne sedimenty vcelku: litofacialne nerozliené
svahoviny a sutiny

deluvialne sedimenty: prevazne hlinito-kamenité
(podradne piescito-kamenité) svahoviny a sutiny

deluvialno-fluvidlne sedimenty: ronové hliny, pies¢ité
hliny s ilomkami, jemnozrnné piesky a splachy zo sprasi

{777] deluvialno-polygenetické sedimenty: hlinito-ilovité a pieséité
svahové hliny

[ deluvialno-proluvialne sedimenty: hlinité, az hlinito-kamenité
dejekéné kuzele, lokalne s obsahom $trkov a pieskov
Pleistocén

eolicko-deluvialne sedimenty: nevapnité sprasové hliny a sprasiam
podobné zeminy

[ ] eolické sedimenty: sprase, jemnopies¢ité sprase, vapnité,
sprasovité hliny vcelku

proluvialne sedimenty: hlinité az piescito-hlinité strky s tlomkami hornin
v strednych naplavovych kuzeloch s pokryvom deluvialnych splachov

PALEOZOIKUM
Karbén-perm

amfibolity

- biotitické a muskoviticko-biotitické granity az granodiority

EEEE paskované migmatity (stromatity) aZ migmatitizované ruly

- K-Zivcovo-plagioklasové blastomylonitické ortoruly (metagranitoidy) okaté a paskované

[ tmavé strednozrnné (granaticko)-biotitické ruly

biotitické pararuly vodny tok
leukokratné strednozrnné granity
svetlé stredno- az hrubozrnné ruly, ¢asto diaftorizované = hranica obce

Mapa 2 Ukazka mapy geologickej stavby obce Prasice (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.3 Geomorfologické clenenie obce XY

1.

10.
11.

12.

13.

Otvorte program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatnd vrstva. Vrstvu nazvite ndzvom obce (napr. Prievidza) a
ulozte ju do prie€inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovanu, tak ju len
nacitajte z priecCinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na Ciernu.

Nacitajte vrstvy gf50 h1 podsustavy, gf50 h2 provincie, gf50 _h3_subprovincie,
gf50_h4 oblasti, gf50 _h5 celky, gf50 _h6 _podcelky a gf50 h7 casti, ktoré su
prilohou skript.

Vsetky vrstvy oreZte pomocou ndstroja Geoprocessing — Clip podla hranice obce
auloZte ich do prieCinka GIS mapy pod ndzvom podsustava, provincia,
subprovincia, oblast, celok, podcelok, cast. Ak niektord z uvedenych vrstiev
nezasahuje do vasho skimaného Uzemia, tu vrstvu nemusite orezavat, mobzete ju
odstranit.

Vrstvy  gf50_h1_podsustavy, gf50_h2_provincie, gf50_h3_subprovincie,
gf50_h4_oblasti, gf50_h5 celky, gf50_h6_podcelky a gf50_h7 casti mobZete
vypnut, resp. odstranit.

Pomocou metédy Unique values vytvorte legendu k vrstve oblast. To znamena,
Ze kazda oblast bude zaznacena inou farbou. Nasledne stlacte OK.

Pri ostatnych vrstvach nastavte farbu vyplne na priesvitnd ajednotlivé vrstvy
geomorfologickych jednotiek odliste hrubkou Ciary, resp. inym typom ciary alebo
farbou Ciary. Ak sa vdm v zaujmovom Uzemi nachadza viac podcelkov, resp. Casti,
oznacte ich v mape cislami alebo pismenami.

Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom
Geomorfologické ¢&lenenie obce XY, grafickou mierkou, legendou. Legendu
vytvorte podla prilozenej ukazkovej mapy (mapa 3).

Nastavte si stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vyslednd mapu ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s ndzvom
geomorfologia_obce XY. Resolution nastavte na 350 dpi.
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Hypsometrické stupne (m n. m.)
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Hranice geomorfologickych jednotiek
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podcelok
i SaSE
Geomorfologické jednotky
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Fatransko-tatranska Slovenské stredohorie
Celok Celok
Hornonitrianska kotlina Vtacnik
Ziar Kremnické vrchy
Podcelok Podcelok
*  kita 1 Handlovska kotlina 5 Kune$ovska hornatina
—-—== hranica obce 2 Prievidzska kotlina 6 Vysoky Vtacnik
. 3 Horenovo 7 Nizky Vtacnik
vodny tok 4 Rovne
= smer vodného toku Cast’
‘ vodna plocha 2.1 Ciglianske predhorie

Zdroj: Mazur, E., Lukni$, E. 1986

Mapa 3 Ukazka mapy geomorfologického ¢lenenia obci Cigel, Rdzto¢no a mesta Handlova (podklad tvori
digitadlny model reliéfu) (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.4 Klimatické oblasti obce XY

1.

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

Otvorte program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatnd vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Rdztocno) a
ulozte si ju do prie€inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovand, tak ju len
nacitajte z priecCinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte na
velkost 2 a farbu ciary na Ciernu.

Kliknite na ikonu Catalog, rozbalte GIS Servers a nasledne kliknite na Add WMS
Server.

Do URL vlozZte link http://tiles.geop.sazp.sk/base/service? a nacitajte dand WMS.
WMS rozkliknite aZ po sucasné mapovanie a zvolte RETM25 (topografickd mapa
v mierke 1:25 000), alebo RETM50 (topograficka mapa v mierke 1:50 000) podla
toho, v akej mierke vypracovavate vsetky mapy a nacitajte ju.

Ak by nastal problém pri zobrazeni WMS, kliknete pravym tlacidlom mysi na
dani WMS a kliknete na Change Coordinate System a tu nastavite novy
koordinacny systém podla toho, v akom koordinaénom systéme je vytvorend
vyexportovana obec. Vacsinou je to koordinacny systém
S-JTSK_KROVAK_EAST_NORTH alebo GCS_WGS_1984.

Nacitajte Atlas krajiny Slovenskej republiky https://app.sazp.sk/atlassr/. Vlavo
v obsahu rozkliknite prvotnu krajinnu Strukturu — ovzdusie — klimatické oblasti.
Vypiste si vSetky klimatické oblasti vo Vasej obci.

Cez Catalog si vytvorite novu polygdénovu vrstvu s ndzvom klimat _oblasti a
pridate si ju do Table of Contents.

Vo vrstve klimat_oblasti vytvorte novy textovy stipec a pomenujte ho ndzov.
Pomocou panelu Editor nasStartujte vrstvu klimat oblasti a zacnite vytvarat
polygdny podla vrstevnic z nacitanej WMS. Orientujte sa podla klimatickych
oblasti z Atlasu krajiny SR. Cize kazdu klimaticku oblast, ktora sa nachddza v danej
obci vyklikdme na zaklade nadmorskej vysky jednotlivych vrstevnic.

Vidy ked vytvorite novy polygdn, cez Attributes zapiSte do tabulky, o aky typ
klimatickej oblasti sa jedna.

Polygdny mozZete vyklikdvat aj mimo hranic obce, nakoniec vrstvu oreZete.

Pri vytvarani polygdnov priebeZzne ukladajte vrstvu cez panel Editor —Save Edits.
Po vytvoreni vietkych polygdnov, kliknete v paneli Editor na Stop Editing — Yes
save edits.

Skontrolujte atributovu tabulku, ¢i su v nej zapisané vSetky udaje. Ak nie, tak ich
doplnite.

Ak ste pri tvorbe vrstvy klimat_oblasti vyklikdvali polygdny aj mimo hranicu vasej
obce, potom cez Geoprocessing — Clip orezte tuto vrstvu podla hranic zdujmovej
obce a uloZte ju do prie¢inka GIS_mapy pod ndzvom klimat_oblasti_ok.

Pomocou metddy Unique values vytvorte legendu k vrstve klimat_oblasti_ok.
Zapnite si Layout View.
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21.

22.

23.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s ndzvom Klimatické
oblasti obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vysledni mapu ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s ndzvom
KO _obce XY (mapa 4). Resolution nastavte na 350 dpi.
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Mapa 4 Ukazka mapy klimatickych oblasti obce Prasice (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.5 Hydrogeografické pomery obce XY

1.

10.
11.

12.

13.

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Nitra) a ulozte
ju do prie¢inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovand, tak ju len nacitajte
z priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na Ciernu.

Nacitajte vrstvu toky.

Vrstvu orezte pomocou Geoprocessingu — Clip podla hranice obce a ulozte ju do
priecinka GIS_mapy pod ndzvom toky obceXY.

Vrstvu toky mozZete nasledne vypnut, resp. odstranit.

Vlozte nazvy vodnych tokov do mapy a pridajte Sipky pre smer vodného toku.
Ako podklad pod vodné toky mdzete pridat vytvoreny digitalny model reliéfu.
Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom
Hydrologické pomery obce XY, grafickou mierkou, legendou. Legendu vytvorte
podla priloZzenej ukazkovej mapy.

Nastavte stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vyslednd mapu ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s ndzvom
hydrologia_obce XY (mapa 5). Resolution nastavte na 350 dpi.
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Mapa 5 Ukazka mapy hydrologickych pomerov v obci Prasice (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.6 Podne typy a podne druhy obce XY

1.

10.

11.

12.
13.

14.

15.
16.

17.

18.
19.

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu nazvite ndzvom obce (napr. Cigel) a ulozte
si ju do prieCinka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovanu, tak ju len
nacitajte z priecCinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrabku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na Ciernu.

Nacitajte si vrstvu BPEJ SR.

Vrstvu BPEJ SR oreite pomocou Geoprocessingu — Clip podla hranice obce
a ulozte ju do prie¢inka GIS_mapy pod ndzvom pody.

Vrstvu BPEJ SR mozete vypnut, resp. odstranit.

Z webove] stranky http://www.podnemapy.sk/portal/verejnost/bpej/bpej.aspx
stiahnite ,,Priru¢ku pre pouzZivanie mdap bonitovanych pbédno—ekologickych
jednotiek.”

Nacitajte vrstvu pody sr lesy S-JTSK 4156.

Vrstvu pody sr lesy S-JTSK 4156 oreite pomocou Geoprocessingu — Clip podla
hranice obce a uloZte ju do prieCinka GIS_mapy pod ndzvom lesne _pody.

Vrstvu lesne_pody nasledne orezte pomocou Geoprocessingu — Clip podla vrstvy
pody a uloZte ju do prieinka GIS_mapy pod nazvom lesne_pody ok.

Vrstvy lesne_pody a pody sr_lesy S-JTSK 4156 moZete vypnut, resp. odstranit.
Otvorte atributovd tabulku vrstvy pody a vytvorte v nej novy textovy stipec

s nazvom typ.

Tabulku zaénite editovat a do stipca typ vypite podne typy podla stipca BPEJ,
podla ,Prirucky pre pouzZivanie map bonitovanych podno—ekologickych
jednotiek” vypiSte podne typy vasej obce. Zameriavate sa na tretie a Stvrté Cisla
z uvedeného 7 miestneho kddu. Napr. 14 = Fluvizeme (typ), stredne tazké az
l[ahké, plytké.

Pomocou metddy Unique values vytvorte legendu k vrstve pody.

Jednotlivé farby pri podnych typoch zaddvajte podla Atlasu krajiny SR:
https://app.sazp.sk/atlassr/ , kde otvorite kapitolu Prvotna krajinna Struktira —
P6dy — Pody avdolnom okne sa ndasledne zobrazi legenda k péddnym typom
Slovenska. Podla nej pridelite jednotlivé farby k jednotlivym podnym typom vo
vasej obci. Ak je viac rovnakych pédnych typov v obci a liSia sa len v subtype,
davate odtiene danej farby, napr. Fluvizeme (typ), stredne tazké az lahké, plytké
a Fluvizem stredne tazké s lahkym podornic¢im — nastavim odtiene zelenej farby.
Po zadani farieb stlacte OK a tak vytvorite mapu a legendu k p6dnym typom vasej
obce.

Nakopirujte vrstvu pody.

Otvorte atributovt tabulku vrstvy pody a vytvorte v nej novy textovy stipec
s ndzvom druh.



http://www.podnemapy.sk/portal/verejnost/bpej/bpej.aspx
https://app.sazp.sk/atlassr/
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20.

21.
22.

23.

24.

25.

26.

27.

Tabulku za&nite editovat a do stipca druh vypiste pddne druhy podla stipca BPEJ,
to znamenad posledné Cislo zo 7 miestneho kédu podla ,Priru¢ky pre pouZivanie
map bonitovanych pdédno—ekologickych jednotiek”. Napr. 1 = lahké pbdy
(piesocnaté a hlinito pieso¢naté).

Pomocou metédy Unique values vytvorte legendu k nakopirovanej vrstve pody.
Jednotlivé farby pri podnych druhoch vygenerovanych metédou Unique values,
zmente na Srafovanie (Line Fill Symbol). Dajte pozor na to, aby podklad Srafaze
bol priesvitnej farby! Ndsledne stlaéte OK a tak vytvorite mapu alegendu
k podnym druhom vasej obce.

Rovnakym spdsobom krok po kroku (body od 13 po 22) postupujeme aj pri vrstve
lesne_pody ok.Podne typy a podne druhy pod lesmi urcite podla manudlu, ktory
je ako priloha skript.

Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom Zakladna
situdcia obce obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vyslednd mapu ulozte do priefinka GIS mapy vo formdte .jpeg s ndzvom
pody obce XY (mapa 6). Resolution nastavte na 350 dpi.
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vodny tok

vodna plocha

hranica obce

|:| intravilan

Pédny druh
RXZY hlinito-piesgita
pieséito-hlinita
[ ]nlinita

[EEEH hiinita (ilovito-hlinita)

Pédny typ

[ fluvizem glejova

[ hnedozem typicka

[ ] hnedozem luvizemna

[ hnedozem luvizemna az pseudoglejova
[ ] hnedozem pseudoglejova

B 'uvizem pseudoglejova

[:] pseudoglej typicky

[ kambizem typicka

kambizem typicka kysla Zdroj: Vyskumny Ustav pddoznalectva a ochany pddy, Bratislava
- kambizem pseudoglejova

Mapa 6 Ukazka mapy pédnych typov a pédnych druhov v obci Prasice (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.7 Potencidlna prirodzena vegetacia

1.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

Z webovej stranky http://www.kgrr.fpv.ukf.sk/index.php/ostatne/na-stiahnutie
stiahnite geobotanické mapy a vyhladajte na nich vase zdujmové uzemie.

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatnd vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Komarno) a
ulozte si ju do prieCinka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovanu, tak ju len
nacitajte z priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hriabku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na iernu.

Z prieCinka GIS _mapy nacitajte obrazok topo ok alebo naditajte WMS
http://tiles.geop.sazp.sk/base/service? a zobrazte topograficki mapu v mierke
1:25 000 alebo v mierke 1:50 000.

Nacitajte vrstvu vodnych tokov Slovenska.

Cez Geoprocessing — Clip orezte vrstvu vodnych tokov podla hranic zaujmovej
obce a uloZte ich do priefinka GIS mapy. Ak uz mate orezané vodné toky
z predchadzajucich zadani, tak ich len naditajte z prieCinka GIS_mapy.

Vo vrstve orezanych vodnych tokov nastavte hrubku Ciary na velkost 1 a farbu
zvolte modru. Vrstvu neorezanych vodnych tokov méZete odstranit.

Nastavte mierku mapy.

Cez Catalog vytvorte novu polygdnovu vrstvu s ndzvom vegetacia a pridate ju do
Table of Contents.

Vo vrstve vegetacia vytvorte novy textovy stipec a pomenuijte ho ndzov.

Pozrite sa na Geobotanickl mapu na miesto, kde sa nachadza vase zaujmové
Uzemie a vypiSte na papier vsetky potencidlne prirodzené vegetacie, ktoré sa tu
vyskytuju.

Pomocou panelu Editor nastartujte vrstvu vegetacia a zacnite vytvarat polygony
podla geobotanickej mapy. Pomahajte si vrstevnicami a vodnymi tokmi, ktoré

mate znazornené na obrazku topo_ok, resp. na WMS
http://tiles.geop.sazp.sk/base/service?. Nezabudnite wvyuZivat funkciu Auto
Complete Polygon.

Vidy ked vytvorite novy polygdn, cez Attributes zapiSte do tabulky, oaku
vegetaciu sa jedna.

Polygony mozZete vyklikdvat aj mimo hranic obce, nakoniec vrstvu orezete
pomocou funkcie Clip.

Pri vytvarani polygénov priebezne ukladajte vrstvu cez Editor — Save Edits.

Po vytvoreni vietkych polygdnov, kliknete v paneli Editor na Stop Editing — Yes
save edits.

Skontrolujte atributovu tabulku, ¢i su v nej zapisané vietky Udaje. Ak nie, tak ich
doplite.

Cez Geoprocessing — Clip oreZte vrstvu vegetacia podla hranic zaujmovej obce a
ulozte ju do priecinka GIS_mapy pod nazvom vegetacia_ok.


http://www.kgrr.fpv.ukf.sk/index.php/ostatne/na-stiahnutie
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21.
22.
23.
24,

25.

Pomocou metédy Unique values vytvorte legendu k vrstve vegetacia_ok.

Zapnite Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25000 alebo 1: 50000 s ndzvom
Potencidlna prirodzena vegetacia obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vyslednd mapu uloZzte do priefinka GIS_mapy vo formate .jpeg s ndzvom
p_prirodzena_vegetacia (mapa 7). Resolution nastavte na 350 dpi.
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vodny tok
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hranica obce

:I luzné lesy podhorské a horské (Alnenion glutinoso-incanae)
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dubové natrznikové lesy (Potentillo albae-Quercion)
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:’ dubovo-hrabové lesy karpatské (Carici pilosae-Carpinenion betuli)

l: dubové kyslomilné lesy (Genisto germanicae-Quercion dalechampii) Zdroj: Michalko, J. a i. 1986
[:l bukové kvetnaté lesy podhorské (Eu-Fagenion)

Mapa 7 Ukazka mapy potencialnej prirodzenej vegetdcie obce Prasice (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.8 Krajinna pokryvka obce XY

1.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Kosice) a ulozte
ju do prie€inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovandu, tak ju len nacitajte z
priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na Ciernu.

Zwebove] stranky https://copernicus.sazp.sk/ alebo z webovej stranky
https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover  stiahnite vrstvu
Corine 2018 a nacitajte ju v ArcMap.

Vrstvu corine 2018 oreite pomocou Geoprocessingu — Clip podla hranice obce a
uloZte ju do prieCinka GIS_mapy pod ndzvom CLC obce a nacitajte ju v ArcMap.
Vrstvu corine 2018 mozete vypnut, resp. odstranit.

Na webovej stranke http://copernicus.sazp.sk/ v sekcii Mapovy prehliadac
najdete v pravej ¢asti umiestnené vysvetlivky k ¢iselnej legende spolu s farbami.
Pomocou metddy Unique values vytvorte legendu k vrstve CLC obce podla
informacii z uvedenej webovej stranky. Do riadku Value field vyberiete nazov
stipca Code 18 a v ¢asti Label vypisete k jednotlivym &islam textovy popis. Napr.
112 = Nesuvisla sidelnd zastavba.

Jednotlivé farby zadavajte taktiez podla mapového prehliadaca. Napr. 412 =
fialova farba.

Po zadani farieb a vypisani legendy stlacte OK a tak vytvorite mapu a legendu ku
krajinnej pokryvke vasej obce.

Zapnite si Layout View.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom Krajinna
pokryvka obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vysledni mapu uloZte do prieCinka GIS_mapy vo formate .jpeg pod ndzvom

CLC obce XY (mapa 8). Resolution nastavte na 350 dpi.


https://copernicus.sazp.sk/
https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover
http://copernicus.sazp.sk/
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Mapa 8 Ukazka mapy krajinnej pokryvky z roku 2012 v povodi rieky Nitra, triedy krajinnej pokryvky

vysvetlené v prilohe 4 (Zdroj: Vojtekovd, 2021)
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15.9 Ochrana prirody v obci XY

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Na webovej stranke http://webgis.biomonitoring.sk/ sa pribliZite na vase
zaujmové Uzemie.

PribliZite sa tak, aby ste mali viditelnu celd obec a vlavo hore kliknite na mapové
vrstvy azobrazte vsSetky poZadované chranené uzemia (napr. maloplosné
a velkoplosné chranené uUzemia, chranené vtacie Uzemia, UNESCO, chranené
stromy a pod.).

Kliknite vlavo hore na tlacidlo Legenda a zobrazte si legendu.

Po priblizeni na vasu obec a zobrazeni vSetkych pozadovanych chranenych Gzemi
urobte printscreen obrazovky a obrazok uloZte s nazvom CHU do priecinka
GIS_mapy. Ak mate vacsiu obec (nezmesti sa na obrazovku, jeden printscreen)
a potrebujete urobit viac printscreenov, spojte ich napriklad v programe Skicar
(Paint) a vytvorte tak iba jeden obrazok.

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte si vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec, tak aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Bojnice)
a uloZte ju do priecinka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovandu, tak ju len
nacitajte z priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Nacitajte vrstvu vodnych tokov Slovenska.

Nacitajte vrstvu cestnej siete Slovenska.

Cez Geoprocessing — Clip orezte vrstvy vodnych tokov a cestnej siete podla hranic
zaujmovej obce a ulozte ich do priec¢inka GIS_mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hridbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu Ciary na Ciernu.

Vo vrstve orezanych vodnych tokov nastavte hrdbku ciary na velkost 2 a farbu
zvolte lubovolnu vyraznd, napr. zelenu.

V orezanej vrstve cestnej siete nastavte hrubku Ciary na velkost 2 afarbu Ciary
zvolte Cervend.

Vsetky zbytocné vrstvy (neorezané vodné toky, neorezanu cestnu siet, obce
Slovenska) vypnite, resp. ich odstrante.

Nacitajte obrazok CHU.

Nacitajte panel Georeferencing.

Zobrazte obrazok CHU a aj vrstvy obce, vodnych tokov a cestnej siete, tak aby
boli vSetky viditelné na obrazovke.

Na obrdzku CHU sa priblizte k zachytnému bodu, na zaklade ktorého budete
georeferencovat. Napr. zamerajte sa na sutoky vodnych tokov, alebo cestné
krizovatky a zacCnite s georeferencovanim.

Spajajte rovnaké miesta (body) obrazka a vrstvy. VZdy spajajte obrazok s vrstvou,
nikdy nie naopak!

Chybné spojovacie body vymazte v paneli Georeferencing, v policku View Link
Table.


http://webgis.biomonitoring.sk/
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37.

Ked budete mat obrazok zgeoreferencovany, tak ho uloite vo formate .tiff
s nazvom zavesene CHU do prie€inka GIS_mapy.

Obrdzok CHU vymaZzte a nacitajte si obrdzok zavesene CHU.

Vypnite aj vrstvy orezanych vodnych tokov a cestnej siete.

Cez Catalog vytvorte novu polygdnovu vrstvu s ndazvom CHU obce a pridajte ju
do Table of Contents.

Vo vrstve CHU obce vytvorte novy textovy stipec a pomenujte ho ndzov.
Pomocou panelu Editor nastartujte vrstvu CHU obce a zacnite vytvarat polygony
podla vrstvy zavesene CHU.

Vidy ked vytvorite novy polygdn, cez Attributes zapiSte do tabulky, o aky typ
chraneného Uzemia sa jedna.

Polygony moZete vyklikdvat aj mimo hranic obce, nakoniec vrstvu oreZete
pomocou funkcie Clip.

Pri vytvarani polygdnov priebezne ukladajte vrstvu cez Editor — Save Edits.

Po vytvoreni vsetkych polygdnov, kliknete v paneli Editor na Stop Editing — Yes
save edits.

Skontrolujte tabulku, ¢i mate v nej zapisané vietky udaje. Ak nie, tak ich doplnte.
Ak ste pri tvorbe vrstvy CHU obce vyklikavali polygdny aj mimo hranicu vasej
obce, potom cez Geoprocessing — Clip orezte tuto vrstvu podla hranic zdujmovej
obce a uloZte ju do prie¢inka GIS_mapy pod nazvom CHU_ok.

Pomocou metddy Unique values vytvorte legendu k vrstve CHU_ok.

Zapnite si Layout View.

Vytvorte vyslednud mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s nazvom Chranené
Uzemia obce XY, grafickou mierkou, legendou.

Nastavte si stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vyslednd mapu ulozte do priefinka GIS _mapy vo formate .jpeg s ndzvom
CHU obce_XY (mapa 9). Resolution nastavte na 350 dpi.
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Mapa 9 Ukazka mapy ochrany prirody v obci Prasice a jej zazemi (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.10 Digitdlny model reliéfu, sklon reliéfu, expozicia reliéfu a krivost
reliéfu obce XY

1. Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatnad vrstva. Vrstvu nazvite nazvom obce (napr. Raztocno) a
ulozte si ju do prie€inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovanu, tak ju len
nacitajte z priecinka GIS_mapy.

3. Nastavte mierku mapy.

4. Vypli vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu Ciary na Ciernu.

5. Naditajte vrstvy: vodné toky, vrstevnice a vySkové body Slovenska.

6. Vrstvy vodné toky, vysSkové body a vrstevnice orezte podla hranice obce. Ak uz
mate vrstvu vodnych tokov orezanu podla hranice obce, tak ju len naditajte
z prieCinka GIS_mapy. Orezané vrstvy ulozte do prie€inka GIS_mapy a nazvite ich
vrstevnice _orezane, vys_body orezane a vodne_toky orezane.

7. Zvrstiev vrstevnice orezane, vodne toky orezane a vys body orezane vytvorte
digitdlny model reliéfu.

8. Privytvorenom digitdlnom modeli reliéfu nastavte Hillshade efekt.

9. Zvytvoreného digitalneho modelu reliéfu vytvorte:

i. sklonitost reliéfu,
ii. orientaciu svahov voci svetovym strandm a
iii. horizontdlnu a vertikalnu krivost reliéfu.

10. Zapnite si Layout View.

11. Vytvorte vysledné mapy v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s ndzvom Orientacia
svahov v obci XY (mapa 10), Sklonitost svahov v obci XY (mapa 11), Vertikadlna
krivost reliéfu v obci XY (mapa 12) a Horizontalna krivost reliéfu v obci XY
(mapal3) s grafickou mierkou, legendou.

12. Nastavte si stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

13. Vysledné mapy ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s nazvom
OS obce XY, SS obce XY, HK obce XY a VK obce XY. Resolution nastavte na
350 dpi.
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Mapa 10 Ukazka mapy orientacie svahov v meste Handlova (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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Mapa 11 Ukazka mapy sklonitosti svahov v meste Handlova (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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15.11

10.

11.

12.

13.

Historické mapovania obce XY

Otvorte si program ArcMap 10. x.

Nacitajte si vrstvu obci Slovenska, vyselektujte a vyexportujte vasu obec tak, aby
ostala ako samostatna vrstva. Vrstvu nazvite ndzvom obce (napr. Partizanske)
a uloZte ju do prie¢inka GIS_mapy. Ak uz mate vrstvu vyexportovanu, tak ju len
nacitajte z priecinka GIS_mapy.

Nastavte mierku mapy.

Vypln vrstvy obce nastavte na priesvitnu farbu a hrdbku hranicu obce nastavte
na velkost 2 a farbu ¢iary na Ciernu.

Kliknite na ikonu Catalog, rozbalte GIS Servers a nasledne kliknite na Add WMS
Server.

Do URL vlozZte link http://tiles.geop.sazp.sk/base/service? a nacitajte dand WMS.
WMS rozkliknite aZ po historické mapovanie, zvolte vybrané vojenské mapovanie
a nacitajte ho.

Ak by nastal problém pri zobrazeni WMS, kliknete pravym tlacidlom mysi na
dani WMS a kliknete na Change Coordinate System atu nastavite novy
koordinacny systém podla toho, vakom koordinanom systéme je vytvorena
vyexportovand  obec. VacSinou je to  koordinacny  systém = S-
JTSK_KROVAK_EAST_NORTH alebo GCS_WGS_1984.

Po zobrazeni WMS a aj hranice danej obce, prejdite do Layout View a vytvorte
mapu v mierke 1:25 000 alebo 1:50 000 podla toho, v akej mierke mate aj
ostatné mapy.

Vytvorte vyslednd mapu v mierka 1: 25 000 alebo 1: 50 000 s ndzvom Historické
mapovanie obce obce XY (I vojenské mapovanie 1764 — 1787), grafickou
mierkou, legendou.

Nastavte si stranu v Page and Print Setup bud na Portrait (na vysku), alebo
Landscape (na Sirku) a nezabudnite odznacit Use Printer Paper Settings!

Vysledni mapu ulozte do prieCinka GIS mapy vo formate .jpeg s nazvom
1 v_mapovanie_obce (mapa 14). Resolution nastavte na 350 dpi. Ak by vam
uloZilo chybne mapu, dpi zvolte mensie napr. 250.

Rovnako postupujeme aj pri 2. a 3. vojenskom mapovani (mapa 15, 16).



Mapa 14 Ukazka mapy z 1. vojenského mapovania obce Hronovce (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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Mapa 15 Ukazka mapy z 2. vojenského mapovania obce Hronovce (Zdroj: Vojtekova, 2021)



Mapa 16 Ukazka mapy z 3. vojenského mapovania obce Hronovce (Zdroj: Vojtekova, 2021)
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ZAVER

UcCebné texty Geografické informacné systémy — Tvorba vybranych tematickych mdp
vznikli v spolupraci dvoch katedier (Katedra geografie a regiondlneho rozvoja FPV UKF
v Nitre a Katedra geografie a geoldgie FPV UMB v Banskej Bystrici) a su uréené najma pre
vysokogkolskych $tudentov geografie, geoinformatiky a pribuznych disciplin. Studenti sa
mozu pomocou video navodov naudit pracovat v ArcGIS 10. x, resp. precvicCit si uzZ
nadobudnuté poznatky pomocou uloh a podla manualov krok po kroku vytvorit vybrané
tematické mapy.

Podla Pravdu a Kusendovej (2007) tematické mapy zobrazuju rézne fyzickogeografické,
humannogeografické a technické objekty, javy aich charakteristiky, vztahy a dalSie
vlastnosti. Nakolko tvorba takychto mdap je castokrat nevyhnutnou aneoddelitelnou
sucastou zaverecnych ¢i semestralnych prac, inych ciastkovych vystupov pocas Studia,
skriptd tak mozu poméct studentom, ktori v prostredi ArcMap pracovali davno, pripadne
si potrebuju ozivit, ¢i doplnit svoje poznatky a zrucnosti.

Ucebné texty obsahuji 22 video navodov prace v ArcGIS 10.x, ako napr. tvorba
digitdlneho modelu reliéfu, georeferencovanie, arealovd metéda, vkladanie a praca so
sluzbou WMS a Basemaps, tvorba krivosti reliéfu, praca v Layoute, orezdvanie rastrovych
a vektorovych vrstiev a pod. Dalej obsahuji 11 manuélov krok po kroku k tvorbe
vybranych tematickych mdp, ako napr. mapy klimatickych oblasti, mapy
hydrogeografickych pomerov, mapy ochrany prirody, mapy krajinnej pokryvky a pod.
so 16 mapovymi ukazkami. K u¢ebnym textom su vlozené prilohy s vrstvami, ktoré su
potrebné k vypracovaniu vybranych tematickych mdp a manual k vypracovaniu legendy
lesnych pod Slovenska. Vsetky manudly krok po kroku k vypracovaniu tematickych map,
ako aj vrstvy v prilohach su orientované na Uzemie Slovenska.

Geografické informacné systémy vo vyucovani pomdhaju rozvijat geograficku
(priestorovu) gramotnost (ta je definovana ako schopnost rozoznavat polohu a topolégiu
— priestorovy vztah mapovych bodov a ich atribdtov). Studenti, ktori sa osobne stretli
s technoldgiou GIS dokazu aj lepsie pracovat s pojmom rozliSovacia schopnost (mierka),
s ktorym spravne narabanie je velmi doélezZité aj v SirSom (negeografickom) zmysle, napr.
pri strategickom manaZzmente (Boltiziar, Vojtek, 2009).

Dufame, Ze ucebné texty budu sluzit nielen Studentom, ale vSetkym priaznivcom GIS, ktori
maju zaujem pracovat a tvorit v tomto prostredi.
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PRILOHY
Priloha 1 — Kody podnych typov a podnych druhov pod lesmi

Ciselny kéd ma 7 &islic: X X XX X X X
2. ¢islo urcuje podny druh
3.a 4. Cislo urCuje pédny typ
P6dny typ:

01 — plytkd syrozem

02 — hlbsia syrozem

03 —ranker

04 —rendzina

05 — pararendzia

06 — ernozem

07 —Sedd andozem

08 — hnedd andozem

09 — kambizem

10 —luvizem

11 - hnedozem

12 — podzol

13 —terra fusca

14 —terra rossa

15 — pseudoglej

16 —stagnoglej

17 —rigolova poda

18 — banska halda

19 —rambla

20 — paternia

21 —borovina

22 —glej

23 —slanisko

24 —slanec

25 —slatinna poda

26 — vrchovistna poda
P6dny druh:

1 - piesocnata poda

2 — hlinitopieso¢natd poda
3 — pieso¢nato-hlinitd p6da
4 — hlinitad poda

5 —ilovito-hlinitd péda

6 — ilovitd poda
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Priloha 2 — Vektorové a rastrové vrstvy

Vektorové vrstvy vo formdte shapefile:

e hranice Statu Slovenska

e hranice okresov Slovenska
e hranice krajov Slovenska

e hranice obci Slovenska

e vodné toky Slovenska

e cestna siet Slovenska

e vyskové body Slovenska

e vrstevnice Slovenska

e BPEJ Slovenska

e |esné pddy Slovenska

e geomorfologické ¢lenenie Slovenska

Rastrové vrstvy:

e digitdlny model reliéfu DMR3.5 100 m Slovenska
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Priloha 3 — video navody dostupné na kanali YouTube

Nazov videa URL dizka
Georeferencovanie 1 https://youtu.be/7KjKtmNMQYs  05:32
Georeferencovanie 2 https://youtu.be/BdMUvbCbkQ4 03:36
Orezanie rastra (Extract by Mask) https://youtu.be/Yx1f30aRvjo 01:45
Orezania rastra (Image Analysis) https://youtu.be/mfXOSWWnFzw 02:01
Orezanie vektorovej vrstvy (Clip) https://youtu.be/rcqWmiiBSqA 02:25
Vyber prvkov vrstvy (Select feature) a ich https://youtu.be/LzfTgxZcljc 02:26
export

Vkladanie popisov do mapy https://youtu.be/n9EZDALoU4s 02:23
Rozbitie legendy a praca s panelom Draw https://youtu.be/loCabcSKr28 02:52
Tvorba findlnej podoby mapy (tvorba Layout) https://youtu.be/Y50TGtAQ2sQ 09:56
VloZenie nového Data Frame a pouZzitie https://youtu.be/F1d7bpr)X0s 02:04
funkcie Extent Indicators

Metdda Unique Values https://youtu.be/monw6HlhrZw  02:26
VloZzenie WMS sluzby https://youtu.be/-feHmh6Q-gs 02:11
VloZenie Basemap https://youtu.be/pDNHFa0tsSk 02:48
Vytvorenie a editacia bodovej vrstvy https://youtu.be/JaHWLb2cUT4 02:42
Vytvorenie a editdcia liniovej vrstvy https://youtu.be/461XA047jTA 03:28
Vytvorenie a editacia plosnej vrstvy https://youtu.be/NXUIC3JxD2g 06:50
Editacia plosnej vrstvy — orezavanie (Clip) https://youtu.be/MYgtowWHIOU 01:36
a spajanie polygénov (Merge)

Tvorba DMR pomocou funkcie Topo to Raster https://youtu.be/rNzxBXMKrMM  02:11
Tvorba tienovaného reliéfu pomocou funkcie  https://youtu.be/IBuwhHH4WEE  00:46
Hillshade

Tvorba mapy sklonitosti reliéfu https://youtu.be/j0OOMFQtAOfM  00:53
Tvorba mapy orientdcie svahov https://youtu.be/oDZFdjleocl 00:36
Vytvorenie mapy krivosti reliéfu https://youtu.be/7DGm6i5_BRs 02:33
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Priloha 4 - legenda ku Corine Land Cover

1. Artificial surfaces
1.1 Urban fabric

- 1.1.1. Continuous urban fabric
- 1.1.2. Discontinuous urban fabric

1.2 Indusfrial, commercial and transport units

- 1.2.1. Industrial or commercial units

- 1.2.2. Road and rail networks and associated land
I:I 1.2.3. Port areas

|:| 1.2.4, Airports

1.3 Mine, dump and construction sites

- 1.3.1. Mineral exiraction sites
- 1.3.2. Dump sites
- 1.3.3. Construction sites

1.4 Artificial, non-agricultural ve getated areas

|:| 1.4.1. Green urban areas
|:| 1.4.2. Sport and leisure facilities

2. Agricultural areas
2.1 Arable land

I:I 2.1.1. Non-imigated arable land
l:l 2.1.2. Permanently irrigated land
I:I 2.1.3. Rice fields

2.2 Permanent crops

- 2.2.1. Vineyards

|:| 2.2.2. Fuuit trees and berry plantations

l:l 2.2.3. Olive groves

2.3 Pastures

I:I 2.3.1. Pastures

2.4 Heterogeneous agricultural areas
l:l 2.4.1. Annual crops associated with permanent crops
I:I 2.4.2. Complex cultivation patterns

l:l 2.4.3. Land principally occupied by agricukure

|:| 2.4.4. Agro-forestry areas

Corine land cover classes

3. Forest and seminatural areas
3.1 Forests

I:l 3.1.1. Broad-leaved forest

- 3.1.2. Coniferous forest

I:l 3.1.3. Mixed forest

3.2 Shrub and/or herbaceous vegetation associations
I:l 3.2.1. Natural grassland

|| 3.2.2.Moors and heathiand

I:l 3.2.3. Sclerophyllous vegetation

I:' 3.2.4. Transitional woodland shrub

3.3 Open spaces with little or no vegetation
:l 3.3.1. Beaches, dunes, and sand plains
l:l 3.3.2. Bare rock

I:' 3.3.3. Sparsely vegetated areas

- 3.3.4, Burnt areas

I:I 3.3.5. Glaciers and perpetual snow

4. Wetlands

4.1 Inland wetlands

I:l 4.1.1. Inland marshes
- 4.1.2. Peat bogs

4.2 Coastal wetlands

I:l 4.2.1. Salt marshes
I:l 4.2.2, Salines
l:l 4.2.3, Intertidal flats

5. Water bodies

5.1 Inland waters

I:l 5.1.1. Water courses
I:l 5.1.2. Water bodies

5.2 Marine waters

l:l 5.2.1. Coastal lagoons
I:l 5.2.2, Estuaries
5.2.3. Sea and ocean

zdroj: https://land.copernicus.eu/Corinelandcoverclasses.eps.75dpi.png/image_view_fullscreen




O AUTOROCH

RNDr. Jana Vojtekova, PhD.
posobi na Katedre geografie a regiondlneho
rozvoja FPV UKF v Nitre. Vo svojej vedecko-
vyskumnej Cinnosti sa zameriava na mapovanie
a hodnotenie transformacnych  procesov
v krajine, vplyv prirodnych a socioekonomickych
Ciniteflov na krajinu, ako aj mapovanie
a hodnotenie prirodnych hrozieb s vyuzitim GIS
a vysledkov DPZ. V ramci vedecko-vyskumnej
Cinnosti sa venuje aj didaktike geografie,
konkrétne sa zameriava na digitalne technolégie
vyuzitelné v pedagogickej praxi.
V pedagogickej praxi sa venuje najma vyucbe
predmetov  zameranych na  geografické
informacné systémy a didaktiku geografie.

RNDr. Michaela Zoncova, PhD.

poOsobi na Katedre geografie a geoldgie FPV UMB
v Banskej Bystrici. Vo svojej vedecko-vyskumne;j
¢innosti sa zameriava na sledovanie aanalyzu
zmien krajinnej pokryvky s dérazom na chranené
Uzemia, prip. Uzemia s dominantnym cestovnym
ruchom. TaktieZ sa venuje aj vyuZitiu informacno-
komunikaénych  technolégii vo  vyucovani
geografie.

V pedagogickej praxi sa venuje najma vyucbe
predmetov  zameranych na  geografické
informacné systémy, vyuZitiu IKT technoldgii
v geografii a regionalnemu rozvoju.



Nazov: Geografické informacné systémy
Podnazov: Tvorba vybranych tematickych map
Autori: Jana Vojtekova

Michaela Zoncova

Vydavatel: Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre

Edicia: Prirodovedec €. 752

Schvalené: Edi¢nou komisiou FPV UKF v Nitre dfia 13.4.2021
Format: A4

Rok vydania: 2021

Miesto vydania: Nitra

Pocet stran: 88

Pocet kusov: 150

ISBN 978-80-558-1696-8



