Vyhladavanie objektov v obraze pomocou
metod porovnavania tvarov
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obraze pomocou metdéd porovnavania tvarov.
V praci su popisané zakladné metody porovna-
vahia tvarov. Praktickou c¢astou prace bolo vy-
tvorenie a opisanie implementacie jednej z vy-
branych metéd, pomocou ktorej overime
funkénost a spravnost algoritmu. Implementa-
cia je vytvorena v programovacom jazyku Java.

Funkcnost algoritmu sme overili na ob-
razkoch obsahujucich objekty podrazok stop z
dovodu, ze praca je sucastou projektu detekcie
stop APVV.

= Wy
., Autor: Roman Chovan
= Vedtica prace: RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD.

Klacoveé slova: porovnavanie tvarov, shape context, de-

g . uin(—:‘]fgei"?lggtlk skriptory, vyhladavanie objektov, fourierov deskriptor,
Y metody porovnavania tvarov



