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Implementacia algoritmu nasobenia matic
na GPGPU s optimalizaciou prenosu udajov
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ABSTRAKT

Tato praca sa zaobera optimalizaciou nasobenia dvoch matic s dvojnasobnou presnostou na
Strassenov algoritmus N GPGPU architekture s nazvom Kepler. Zistili sme, Ze pri ndsobeni matic pouzitim GPGPU zabera
prenos dat na GPU podstatnu ¢ast behu programu. Skratenie tohto casu by znacne pomohlo k
rychlejSiemu ziskaniu vysledkov ndsobenia. My sme tento cas neskratili, len sme redizajnovali
Ao pr algoritmus tak, aby kopirovanie bezalo ¢o najviac sibezne s pocitanim. Predstavujeme Vam algo-
slebocac tanle ritmus s optimalizaciou prenosu Udajov. Nasa optimalizacna stratégia je dalej porovnavand na

:fi;‘i zaklade referencnych kritérii vykonnostného modelu. Vytvorili sme funként metédu, ktord moze
S N byt pouzitd v kazdom CUDA programe. Nasa optimalizacia zahfha pouzivanie asynchrénnej
S,=By ~By P1=Ay- S, metddy na kazdej matematickej operacii a Strassenov algoritmus pri operaciach na rozdelenych
Ss=AutAn P2=5; By e maticiach. Prenasanie Gdajov pocas toho, ako sa robia iné potrebné operacie je kli¢ovou &astou
SG=B11+B2}., P3=SS'BH, C11=P5+P4_P2+P6, v . ;k ol v l . k ’ .l. k Ve l .

= ot . Ui pre zvysSenie vykonu. Najlepsi CUDA algoritmus, ktory sme vytvorili prekondva algoritmus z
Sy=By, +By, P5=S,- S, Co=Py+P, kniznice CUBLAS. Dosiahli sme priemerne 26 % zrychlenie.

So=Ay — Ay, P6=8;-Sg Cp=P;+P, —P;-P;
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