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Abstrakt

Ciel'om bakalarskej prace bolo vytvorit’ pocitacovy program na pracu s grafmi a ukazkovymi tlohami pre edukacné ucely Univerzity Mateja Bela. Praca je rozdelena do 7 kapitol. Obsahuje
mnozstvo opisnych obrazkov. V prilohach sa nachadzaju systémova a pouzivatel'ska prirucka, snimky obrazoviek rozhrania a CD s programom. Prvé kapitoly sa venuju dolezitym pojmom
a historii. V d’alSich Castiach praca priblizuje ulohy nad grafmi a architekturu programu. Zaverecné kapitoly sa zaoberaju planmi do budicnosti a praktickym vyuzitim programu. Vysledkom
rieSenia danej problematiky je softvér. V praci bola pouzitd metodika zberu informécii z pouzitej literatiry, komparacia a modifikacia algoritmov tedrie grafov.
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