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Prihovor

Mili ¢itatelia,

otvara sa pred Vami zbornik z konferencie DidInfo 2011, ktort usporiadala Katedra informatiky Fakulty prirodnych vied
Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici v spolupraci s Metodicko-pedagogickym centrom, regionalnym pracoviskom v
Banskej Bystrici a Ustavom informdcii a prognéz $kolstva, Skolskym vypo&tovym strediskom v Banskej Bystrici. Funkciu
odborného garanta — predsedu programového vyboru v tomto ro¢niku prevzala doc. RNDr. Gabriela Andrejkova, PhD., ktora
sa pravom radi medzi popredné osobnosti odboru Teorie vyu€ovania informatiky u nés i v zahranici.

Tak ako v predchadzajucich rokoch, aj vtomto - 17. ro¢niku, prevzal garanciu nad konferenciou Minister $kolstva
Slovenskej republiky a v jeho zastupeni sa konferencie zi€astnil generalny riaditel’ sekcie regiondlneho Skolstva RNDr.
Miroslav Repovsky. Konferenciu slavnostne otvoril primator mesta Banska Bystrica Mgr. Peter Gogola, ktory takto, po prvy
raz v historii konferencie, vyjadril zdujem vedenia mesta o tto akciu.

Konferencia sa postupne stava jednou znajvyznamnejSich celoslovenskych akcii prispievajucich k skvalitneniu
vyucovania informatiky na vsetkych typoch nasich §k6l, nevynimajic ani materské Skoly. V priebehu sedemnastich rokov si
ziskala dobré meno u nas i v zahrani¢i. Tohto roénika konferencie sa za&astnili zahraniéni odbornici z Ceskej republiky,
Pol'ska, Mad’arska a Srbska. Tak ako v predchadzajucich ro¢nikoch, k uspesnému priebehu konferencie prispeli aj odbornici
poprednych slovenskych vysokych §kdl. Medzi autorov sa zaradili aj tvorivi uitelia naSich strednych a zakladnych §kol,
ktori informuji kolegov o svojich aktivitach.

K vysokej urovni programu prispeli autori pozvanych prednaSok. Prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD. v spolupraci
s autorskym timom svojich spolupracovnikov pripravil prednasku, v ktorej sa venuje vybranym tedériam ucenia sa deti a
ziakov, ktoré natrvalo ovplyvnili pristup k implementacii predmetov informatika a informaticka vychova a prezentuje pohl'ad
autorov na vyznam digitalnych technologii pre modernu Skolu 21. storo¢ia. Pol'sky odbornik Radoslaw Jedyndk, PhD. sa
venuje problematike vyuzivania virtudlnych strojov pri vyuCovani informatiky. Na§ popredny odbornik v konStruovani
robotov, Ing. Jozef Svetlik, PhD., ktory sa v roku 2010 spolu so svojimi kolegami zGcastnil 15. ro¢nika FIRA Majstrovstiev
sveta v robotickych sutaziach a vyhral dve prvé ceny, predniesol prispevok o vedeni a stratégii riadenia futbalového robota.
Jeho prispevok motivuje uSitePov k aktivnej tdasti na detskych robotickych sutaziach. RNDr. Lubomir Snajder, PhD. sa
zas vo svojej pozvanej prednaske venuje problematike spracovania zvuku a zobrazovania jeho priebehu pomocou grafickych
nastrojov.

Za pozvanymi prispevkami nezaostavali aj ¢lanky ostatnych autorov. Striedaju sa prispevky z oblasti vedy a vyskumu
s prezentaciami uspe$nych aktivit vo vyucovani. Tak ako v predchadzajtcich ro¢nikoch, ak tento rok boli pripravené pre
ucastnikov dva workshopy - jeden z nich sa venoval robotickym sut’aziam, na druhom sa G¢astnici oboznamili s produktom
NETOP a moznostami jeho vyuzitia na vyu€ovani.

K slavnostnému priebehu konferencie prispeli aj sponzori. Generalnym sponzorom konferencie je spoloc¢nost’ Microsoft
Slovenska republika, sponzorom spolo¢nost’ Cleverbee solutions s. r. 0., Ceska republika. Medialnymi partnermi konferencie
st casopis Quark, PC Revue, Infoware a portal Uspesna $kola - portal o riadeni a manazmente $kol.

17. roénik konferencie sa kon¢i. Tak ako tie predchadzajlice, aj tento ro¢nik znaéne prispel k skvalitneniu vyucovania
informatiky a informatickej vychovy na nasSich $kolach a usporiadatelia s presvedéeni, Ze ten nasledujici — 18. ro¢nik bude
este Uispesnejsi.

Miloslava Sudolska
gestor konferencie DidInfo 2011
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KONSTRUKCIONIZMUS. OD PIAGETA PO SKOLU V DIGITALNOM VEKU

PROF. RNDR. IVAN KALAS, PHD., PAEDDR. MARTINA KABATOVA, PHD., MGR. KATARINA MIKOLAJOVA, RNDR. PETER TOMCSANYI

Katedra zakladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita Komenského v Bratislave
e-mail: {kalas, kabatova, mikolajova, tomcsanyi}@fmph.uniba.sk

V nasom prednaskovom pasme sa budeme venovat prezentacii dvoch teorii ucenia sa deti a Ziakov, ktoré natrvalo
ovplyvnili nas pristup k implementdcii predmetov informatika a informaticka vychova, a tiez nas pohlad na vyznam
digitdalnych technologii pre modernu Skolu 21. storocia. Domnievame sa, Ze kvalitny ucitel’ informatiky a informatickej
vychovy by mal poznat' Piagetov konstruktivizmus a Papertov konstrukcionizmus — iba tak moézZe pochopit vyznam logovskej
kultury v jej najsirSom slova zmysle, bez ohladu na to, ¢i sa dnes prejavuje v programovacom prostredi Logo alebo inom.

KPacové slova: konstruktivizmus, konstrukcionizmus, logovska kultira, edukacné programovanie

UVOD

Ak sa chceme s dobrym pocitom postavit' pred
ucitelov informatiky a informatickej vychovy — ¢i
uz buducich alebo tych z praxe v ramci ich d’alSieho
profesijného rastu — musime si vyjasnit’ nie len vSeo-
becné a Ciastkové ucebné ciele spominanych pred-
metov, ale aj to, ako dnes vnimame ucenie sa Zia-
kov, ako si vysvetlujeme ich poznavaci proces v di-
gitalnom veku. Nas, didaktikov informatiky, tieto
otazky zaujimaju ,,dvojnasobne®, pretoze sa dotyka-
ju aj obsahu, aj okolnosti, za ktorych sa deti uéia.

Preto uz niekolko rokov citime potrebu kvalit-
nej$ie rozumiet modernym tedriam ucenia sa deti
a ziakov, najmd tym autorom, ktori si skor alebo
viac ako ostatni uvedomili, Ze digitalne technologie
v tejto oblasti vytvaraji novu prilezitost’ a vyzaduju
si novii pedagogiku digitalneho veku.

Mame na mysli konstruktivizmus a konstrukcio-
nizmus, dve kl'acové tedrie 20. storocia, ktoré maji
tazké nielen mena, ale aj vlastné tézy. Tejto téme sa
venovala konferencia v Parizi [2] a venovali sme jej
aj zimny semester nasho katedrového seminara.
V naSom kratkom prednaskovom pasme ju chceme
prezentovat’ aj na konferencii Didinfo 2011.

1. PIAGET A VYGOTSKY: MODERNA
TEORIA UCENIA SA DETI

Prvu cast’ budeme venovat novodobym vycho-
diskdm moderného pohladu na ucenie sa mladych
Pudi. Aj ked je lakavé a produktivne hladat’ starSie
zdroje a prevratné prace najvyznamnejSich autorov,
nasim $tartovacim bodom budu Piaget a Vygotsky -
revoluéni psychologovia detskej mysle 20. storocia.
Vyznamne pritom vyuzijeme prace sucasnej teore-
ticky konstruktivizmu, E. Ackermann [1].

2. HEJNY: KONSTRUKTIVIZMUS A MATE-
MATIKA

Teorie Piageta a Vygotského ovplyvnili pohlad
na moderné vzdeldvanie mnohych didaktikov a uci-
telov. Z predmetov nam blizkych je to celkom pri-
rodzene aj matematika ajej pre nas najvplyvnejsi
didaktik M. Hejny — jeho dielo, pozri napr. [3], je

pre nas vzrusujucou odpoved’ou na otazku, ako vy-
zera konstruktivizmus dnes.

3. PAPERT: KONSTRUKTIVIZMUS V DIGI-
TALNOM VEKU

Na to, ako sa meni poznavaci proces v digital-
nom priestore, nam odpoveda svojim dielom S. Pa-
pert — svojim programovacim jazykom Logo, svojim
nezastupitelnym prispevkom k zrodu logovskej kul-
tury [4] a svojou teodriou konStrukcionizmu. Papert
nas ako prvy upozornil na to, ze digitalny vek sa za-
rovei stane aj revoliciou v uceni sa deti.

4. SUCASNOST A BUDUCNOST EDUKACNE-
HO PROGRAMOVANIA

V zaverecnej Casti naSho pasma sa budeme py-
tat, ¢o sa deje s konstrukcionizmom dnes, kam nas
posunula logovska kultira a aka je jej pritomnost™?
Ak dnes so zaujmom sledujeme $irenie novych pro-
gramovacich prostredi (napr. e-Toys a Scratch), zau-
jima nas najma to, aky je osud edukacného progra-
movania, pretoze ho nad’alej povazujeme za jeden
z najvyznamne;jsich prejavov digitalneho veku.

ZAVER

Uvedomujeme si, Ze po slavnych a vyznamnych
V- a N- teodriach ucenia sa deti pridu aj d’alsie. Na
Papertovi napr. citime, ze neobsiahol vplyv internetu
a socialnych sieti na proces ucenia sa. Ale jeho po-
sun od konstruktivizmu k logovskej kulture ma ob-
rovsky vyznam a ovplyvnil a natrvalo tvaroval nas
pohl'ad na moderné vzdelavanie v digitalnom veku.

LITERATURA
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tionism 2010. Bratislava: Comenius University.
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[3] KURINA, E. - HEINY, M. Dité, skola a matematika.
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DESKTOP VIRTUALIZATION AS A MODERN SOLUTION IN EDUCATION

RADOSLAW JEDYNAK, PHD.

Katedra matematyki, Wydziat Nauczycielski, Politechnika Radomska, Malczewskiego 20%, Radom,
e-mail: jedynakr@pr.radom.pl

Virtual machines provide a special environment within which students may install, configure, and experiment with
operating systems, network, and parallel programming. This paper describes basis of virtual technologies and teaching

experiences in courses which use virtual machines.

Key words: Virtualization, VirtualBox, VMware, Virtul PC, education, computer laboratory

INTRODUCTION

A virtual machine or virtual computer is a
"software computer" that runs inside real computer.
There are several programs that can create and run
these virtual machine. The most popular are:
VirtualBox, VMware and Virtul PC which are
described in the article.

1. VIRTUALIZATION TECHNOLOGIES

The principle of virtual PC technology is to
emulate a complete PC hardware inside of common
Windows/Linux program. The result is that we can
run the emulated PC on physical PC. We can run
even several virtual PC at once, on one real PC.

The article is focused mainly on three members
of virtual machine software: VMware, VirtualBox
and Microsoft Virtual PC and their using in
education. The reason why these applications are
chosen is that they have all good features (USB
support, GUL installers for Windows and Linux OS
and other) and they are very popular.

2. USING VIRTUALIZATION TECHNOLOGY
IN EDUCATION

Virtual machine is used to emulate a virtual
computer on the system, and the students can install
another operating system in the virtual machine.
Virtual machine can provide students the laboratory
environment without altering the current operating
system. The great advantage of the virtual machine
is that it could emulate a few types of OS
independently on the host OS. Students can run for
example Linux on Windows 7 host OS without
restart. If virus attacks or crashes virtual OS it
cannot involve the host OS because the virtual
machine is completely separated from the host
environment. The best way to learn OS is learning
through involvement in practical laboratory
assignments, e.g. install and configure operating
system (Pic. 1), create a directory, assign user rights
to files and directories, write and execute a script.

Today, more and more students have enough
computing power in their home computers to
execute several virtual machines simultaneously,

allowing them to easily reproduce the class
experiments at home. Therefore, the virtual machine
technology can be adopted with concrete benefits in
computer networks or mentioned earlier operating
systems.

3 WindewtT - Mrcrersel Vetusl P 2007 ol B8

¥ Laatabomnni e Windows

-
Windows 7

lewaatins bots rectets

Wptmadl eyt | e prefsen e, & munbepnie Wbk pesyink Daleg

ot Lrpeen, WA e

Pic. 1 Installation of Windows 7 in Microsoft Virtual PC
2007 environment

SUMMARY

The virtual PC technology has great benefits for
education as it is invaluable for teaching some
problems. This article pointed out the possibility of
using this technology for teaching operating
systems, computer networks and  parallel
programming.

REFERENCES
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USING OF MULTIAGENT SYSTEMS IN CONTROL OF ROBOSOCCER

ING. JOZEF SVETLIK, PHD., ING. MAREK SUKOP, PHD.

Katedra vyrobnej techniky a robotiky, Strojnicka fakulta, Technicka Univerzita v KoSiciach
Nemcovej 32, 04001, KoSice
e-mail: jozef.svetlik@gmail.com, mareksukop@szm.sk

Abstract While only one in Slovakia active robosoccer team operates at the Technical University in KoSice, Faculty of
Mechanical Engineering. Robotic soccer has become in recent years the scientific basis for solving problems of different
disciplines: artificial intelligence, robotics, autonomous multiagent, image processing, control engineering. Match is like a
normal football match in the rules adapted to the requirements of robots. The accuracy of the game referee oversees man.
The article deals with management and management strategy of robot soccer.

Key words: robosoccer, robotic soccer, multiagent, robot

INTRODUCTION

The range of short paper: max. 1 page
(references, pictures, tables and additions includes)
The format of the page: top — bottom 2,5 cm, left
and right margins 2 cm, spacing simple, align
justify, two columns.

1. CONSTRUCTION PART

A difficult but necessary condition to squeeze all
the components of the robot to a prescribed size 7.5
x 7.5 x 7.5 cm. The only exception antenna, which
may exceed the max. prescribed dimensions of the
robot. In our second generation of robots has no
antenna needed.

Drives, we chose the company Faulhaber with
integrated encoder. Microprocessor from Atmel AT
mega type, PID software solved. The maximum
theoretical speed: 2,54 m/s, max. usable speed: 2m/s,
the third generation are now reaching around 5m/s”
acceleration and the fifth play of a real acceleration
of 10m/s’.

The category is used Mirosot course, that the
organization must comply with the rules FIRA

Pic. 1 Our robots - fifth generation
(world champion 2010).

2. MULTIAGENT CONTROL

In our team — “TUKE robotics” we decide going
by centralized structure of agent arrangement way,
where the main agent “The captain” is the master
and he is the chief of the selection of game strategy.

The main principle of making strategy is the
manufacture the biggest number of virtual agents,
like the real player is. Next the captain assigns the
virtual agents for the real players on the playground.
By this way is possible very quickly making the big
number of playing situation of players depending up
present strategy. The basic selection of strategy
selecting by team trainer is selecting during legal
game pause. The trainer select the number of
defenders, attackers etc. Opposite of that idea is
situation, when the captain is possible during the
game making decision about one of game sub-
strategy. For the simplicity we don’t take of our
consideration the opposite players.

SUMMARY

Speed and the time of processing is very critical
in real-time projects like robosoccer is. Our system
achieving this times: detection of colors = 3ms,
finding of players = 3.5ms, sending of control
commands = 2ms, time of strategy solution = 100ns.
Total time of processing of one picture is cca 9ms.
Time spending of recalculate of strategy is less than
0.2%0 from the main time witch system spend for
one picture. Momentary the speed of calculation of
strategy more than we requested, but if growing
numbers of players it will be have biggest effect for
the power of complex system.
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METODIKA VYUCBY DIGITALNEHO SPRACOVANIA A PROGRAMOVANIA
ZVUKOV

RNDR. CUBOMIR SNAJDER, PHD.
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V prispevku su uvedené Specifické ciele vyucby digitalneho spracovania a programovania zvukov v ramci predmetu
informatika na zdikladnej a strednej Skole, namety uloh a projektov vhodnych na vyucbu digitilneho spracovania a
programovania zvukov, odporucané metodické postupy a didaktické pomocky, typické Ziacke chyby, sposob hodnotenia

vysledkov ucenia sa Ziakov pri vyucbe uvedenej problematiky.

Kracové slova: informatika, metodika vyucby, zvuk, spracovanie, programovanie

UVOD

Sluch je po zraku najpouzivanej$im zmyslom,
pomocou ktorého vnimame z okolia informacie,
komunikujeme navzajom, u¢ime sa, zabavame, atd’.
Vramci Skolskej informatiky je problematika
digitalneho  spravovania  zvukov  sucastou
rozsiahleho tematického okruhu Informacie okolo
nas. Cielom prispevku je prostrednictvom
predlozenych uloh a projektov  inSpirovat
apovzbudit' ugitefov ZS aSS, aby sa vramci
svojich SkVP viac zamerali na vyu¢bu digitdlneho
spravovania a programovania zvukov.

OBSAH VYUCBY DIGITALNEHO
SPRACOVANIA A PROGRAMOVANIA
ZVUKOV

e Princip  digitalizdcie = zvuku,  parametre
nahravania zvuku, zvukovy hardvér.
e Zvukové formaty — bezstratové a stratové,

pracovny a vystupny format.

e Programy na nahravanie, upravu, konverziu,
prehravanie zvuku, syntézu a analyzu reci.

e Postupy tvorby a upravy digitadlneho zvuku —
nastavenie parametrov nahravania a samotné
nahravanie, odstranenie neziaducich usekov
nahravky, jej preklopenie, obratenie, zmena
vysky, tempa a rychlosti, nastavenic rovnakej
hlasitosti u viacerych nahravok, pouZzivanie
efektov (postupny nabeh a dobeh, echo, reverb),
odstranenie Sumu, praca s viacerymi stopami,
generovanie tonov, ukladanie zvuku do réznych
zvukovych formatov s danymi parametrami.

e Pravidla spravneho nahravania a spracovania
zvukov.

e Princip uloZenia hudobnych melédii (MIDI),
prehravanie, tvorba a uprava MIDI stiborov.

e Programovanie uloh a projektov vyuzivajucich
prehravanie zvukovych suborov, zapisovanie

a prehravanie melodii, prehravanie toénov
a akordov, hlasovy vystup.
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NAMETY ULOH A PROJEKTOV
VHODNYCH NA VYUCBU DIGITALNEHO
SPRACOVANIA A PROGRAMOVANIA
ZVUKOV

e  Vytvorit vlastni banku zvukov pre udalosti OS.

e  Vytvorit si zvonenie do mobilného telefénu.

e Vytvorit ado svojho mp3-prehravaca ulozit
cudzojazy¢né konverzacie z vybranej oblasti.

e Nahrat vo zvukovom editore vo viacerych
stopéch vlastny rep na vybrant Skolska tému.

e Nahrat vo zvukovom editore zaspievany ton
a vypocitat do akej miery je Cisto zaspievany
vzhl'adom k vygenerovanému ténu (napr. a').

e Vytvorit’ MIDI karaoke obl'iibenej piesne.

e Naprogramovat’ hru ,Hadaj ¢islo* s vyuzitim
syntézy reci.

e Naprogramovat’ generator nahodnych viet (napr.
kto-Co robi-ako, predpoved’ pocasia, porekadla).

e  Vytvorit' program na precvicovanie prstokladu
s hovoriacimi klavesmi.

e  Naprogramovat klavir ovladany klavesnicou.

e Naprogramovat’ znamu melodiu (rock‘n’roll).
viem rnr

urobTu *“zaklad [0 4 7 9 10 9 7 4]
urobTu "posun [0 05 0 7 5 0]
prePrvky "i :zposun [

nechFp ?

prePrvky "j :zaklad [
nechPoz zoznam xsur+5 10*(:zi+:j)

bod 10
hrajNotu 60+:i+:j 300
1
1
koniec
e Vytvorit program na zistenie hlasového
rozsahu.

Soprén C4-CE
Mezosopran A3-AD
Alt F3-F5
[Tenor C3-C5 |
[Barytén Fz-F4 ]
[Bass Ez-E4

et P R

e Naprogramovat  audio-pexeso s dvojicami
karti¢iek roznych typov dat (zvuk/melodia +
text/Cislo/fotografia/kresba/diagram/animacia).




Kratke prednasky

Short papers
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UCEBNE A VYUCBOVE STYLY U UCITELOV INFORMATIKY A INFORMATICKEJ VYCHOVY*

DOC. RNDR. GABRIELA ANDREJKOVA, CSC.

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta, Univerzita Pavla Jozefa Saféarika v Kogiciach
e-mail: gabriela.andrejkova @ upjs.sk

V ¢lanku sa zaoberame charakteristikou ucebnych a vyucbovych stylov podla modelu VARK. Uvedieme charakteristiku
Styroch Stylov, ktoré su zdkladom pre tento model a strucne opisSeme moznosti testovania tychto stylov. Testovanie bolo
prakticky realizované na troch typoch ucitelov — ucitelia zakladnych $kol, strednych a vysokych skél. Vysledky porovname

s cielom analyzovat moznosti zmien vo vyucbovych styloch.

Kracové slova: ucebny styl, vyucbovy $tyl, vyucba informatiky, VARK model

UVOD

Vo vzdelavani Studentov na vysokych skolach (ale
tiez aj na inych typoch $kol) si pouzivané Styly
ucenia sa a vyucbové styly, ktoré nie st mnohokrat
navzajom zosynchronizované. Tento nesulad vznika
medzi sposobom akym ucitelia vyucuju a akym
spdsobom Studenti najlepSie pochopia a spracuju
obsah predmetu. V [3] sa autori pokusaju vyjadrit
uvedené problémy vo vyucbe inzinierskych
disciplin. V [1] a [2] su Ciasto¢ne popisané problémy
vo vyucbe informatickych predmetov. Napriklad, [1]
uvadza (v sulade s naSimi sktsenostami), ze je
tazké identifikovat’ kognitivne problémy v ueni sa
programovat’ a s tym stvisiacich zrucnosti. Toto je
mozné uviest aj u inych predmetov, napriklad
Operacné systémy, Systémové programovanie, a i.
Obraz vyucby informatiky na vSetkych typoch
slovenskych $kél, ale hlavne strednych a zdkladnych
§kdl pontikaju zborniky slovenskej konferencie s
medzindrodnou ucastou DidInfo [5]. V [2] bol
urobeny sthrn uéebnych a vyucbovych stylov, ktoré
vystihuji  podstatu veci. V [4] je spracovany
pedagogicky vyskum na Lincolnovej univerzite,
v ktorom bol pouzity dotaznik na uréenie
preferovanych stylov $tudentov ale aj ucitelov.

1. MODEL VARK U UCITELOV Z8, SS A VS

Do prvej skupiny patria Studenti, na ktorych sa vo
vyucbovych metdédach na vysokych Skolach trochu
zabuda. Su to Studenti, ktori su ,,visual® (V). To
neznamena, ze potrebuju obrazkovu informaciu a
farebnost. Znamena to, ze sa radi ucia pouZi-
tim grafov, diagramov a vyvojovych diagramov.
Niekedy si kreslia myslienkové mapy svojich
znalosti atvoria vzorky informacii. Su citlivi na
rozne zmeny prostredia a vdcSinou radi pracuju so
symbolmi.

Najpouzivanej$im spdsobom pre vymenu informacii
v naSej spolocnosti je rec. V pripade uciaceho sa
tymto spdsobom je treba povedat’, ze poctiva usami,
a preto je v danom modeli oznacovany ,,aural“ (A).
Studenti s tymito preferenciami maji svoje straté-
gie, ktoré im pomahaju pri Stadiu.

Preferencie tretej skupiny $tudentov ukazuju o inom
pristupe k informaciam, a sice uprednostiiuji infor-
macie ziskané z tlaceného materialu. Tychto Studen-
tov budeme oznacovat’ ,,reading“ ( R/W), pretoze
Citanie a pisanie je ich prva preferencia pri Stadiu.

Studenti poslednej skupiny radi ziskavaju znalosti
zapojenim vSetkych svojich zmyslov — zrak, dotyk,
sluch, fiuch aj chut. Je to skupina ,kinesthetic*
(K). Chct konkrétnu multisenzorickt skusenost’ vo
svojom uéeni sa. Hoci uéenie sa vyrabanim napliia
ich potreby, vedia sa l'ahko ucit’ aj z koncepcnych
a abstraktnych materidlov vhodne pripravenych.

Vysledky percentualneho zastipenia V, A, R, K preferen-
cii u ucitelov 1. stupiia ZS (skiimany pocet ucitelov 20):

V=19,16%, A=25,23%, R=29,44%, K=26,17%

Percentualne zastipenie V, A, R, K preferencii u ucitel'ov
VS a doktorandov (skiimany pocet 22):

V=23,40%, A=17,02%, R=31,38%, K=28,20%

V rozsirenej verzii ¢lanku podrobnejSie opiSeme
ziskané vysledky a urobime ich analyzu.
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BLOGY A BLOGOVANIE NA SLOVENSKYCH SKOLACH
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Blogovanie ziskava znacnu popularitu a stdle vicsie uplatnenie v odbornej praxi v mnohych oblastiach ludskej cinnosti.
Okrem toho ma vyznamny potencial ako podporny ndstroj pre ucenie sa a vyucovanie. Je v sulade s konstruktivistickymi
teoriami, a pomaha rozvijat mnohé klicové zrucnosti a kompetencie. Moze tiez byt vvbornym ndstrojom pre odborny rast
ucitela, ktory na blogu publikuje svoje nazory a skusenosti a na blogoch kolegov ndjde mnohé uZitocné a aktudlne
informacie. Mnohi slovenski ucitelia uz blogy pri svojej praci vyuzivaju, ¢o mapujeme aj v tomto ¢lanku.

Kracové slova: blog, blogovanie, ucenie sa, vyucovanie

UvVOD

Blogovanie, teda publikovanie na blogu, si
v poslednom desatroci ziskalo znacnu popularitu a
v dnesnej dobe nachadza stale vécSie uplatnenie aj
v odbornej praxi v mnohych oblastiach T'udskej
¢innosti. Ekonoémovia, lekari, pravnici, informatici,
ale i ucitelia a mnohi ini odbornici vyuzivaju blogy
ako cenny informacny zdroj a ako dostupny ndstroj
na publikovanie svojich nézorov a skiisenosti.
Blogovanie preto mozno vnimat’ ako doéleziti nova
kompetenciu dnesnej doby, ktorej vyznam bude v
znalostnej spoloc¢nosti d’alej narastat’.

BLOGY VO VYUCOVANI

Blogy a blogovanie vsak skryvaji este ovela
vacsi potencidl ako podporny nastroj pre ucenie sa
a vyucovanie. Odborna pedagogicka literatiira vidi
blog ako nastroj podporujuci subjektivnu organiza-
ciu a prezentaciu nadobudnutych vedomosti, ktory je
v sulade s modernym konstruktivistickym pristupom
k uéeniu sa [1].

Blogovanie navySse pomaha rozvijat mnohé
klacové zrucnosti a kompetencie ako schopnost
vyjadrovat’ sa, kriticky a analyticky mysliet’ a tiez
komunikacné schopnosti. Pisanie blogovych ¢lan-
kov, i sledovanie a reagovanie na ¢lanky spoluzia-
kov u¢i ziakov formulovat’ svoj nazor jasne a zrozu-
mitelne, tak, aby ho pred komunitou ,,ustali [2].
Praca s blogom moéze zlepsit sebavedomie ziakov,
¢o sa vzivote triedneho spolocenstva mnohym
utiahnutej$im ziakom nedari. Netreba zabudnut’ ani
na elementarnejSie schopnosti a zrucnosti. Pisanie
blogového c¢lanku je celkom iste slohové a
gramatické cvicenie, jeho publikovanim na blogu
zasa precvicujeme zakladné digitdlne kompetencie.
(Pozri podrobnejsi prehl’ad v ¢lanku [3].)

Blogy a blogovanie preto maju svoje miesto
auplatnenie vo vyucovani, ¢i uz na zakladne;j,
strednej alebo vysokej skole. Mozno ich vyuzit’ pria-
mo pri praci so ziakmi, alebo ako podporny nastroj
podobne ako klasicki webovu stranku ucitela. Su
tiez vybornym nastrojom pre odborny rast ucitel’a.
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BLOGY NA SLOVENSKEJ SKOLE

Ci sa nam to paci alebo nie, blogy sa v prostredi
slovenského Skolstva zainaju udomaciiovat’ a
ucitelia ich pouzivaju. Na obr. 1 vidime Styri
vybrané ukazky takychto blogov.

Blog vidieckeho uéitel'a

A £ Friied mt sdben

3

Obr. 1 Blogy v slovenskych skolach

ZAVER

V tomto c¢lanku sme sa rozhodli niekolko
takychto blogov zmapovat a poukdzat na ich
prinosy a kvality. Zamerali sme sa predovSetkym na
vyuzitie blogov na zakladnej a strednej skole.

Zistili sme, Ze slovenski ucitelia dokazu blogy
vyuzit’ ako nastroj, ktory im pomaha pri organizacii
vyucovania a ziackych aktivit, ziskavani spétnej
vazby od ziakov ale aj od rodi¢ov, motivacii ziakov
k dosahovaniu lepsich vykonov, ale i pri komuni-
kacii s kolegami a pri d’alSom samovzdelavani.
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EXCEL AND AN INTRODUCTION TO 3D GRAPHICS AT SCHOOL

PAEDDR. JAN BENACKA, PHD.
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e-mail: jbenacka@ukf.sk

The article is a simple introduction to 3D computer graphics. It brings a spreadsheet implementation of orthographic
parallel projection of 3D bodies on computer screen. The projection is zoomable and revolvable in horizontal and vertical
plane. Visibility is solved. The presented method is suitable for teaching to secondary school students who are familiar with
the basics of vector calculus. The approach allows visualizing 3D scenes when solving angles and distances of lines and
planes within simple figures (Stereometry) or in xyz coordinate system (Analytical geometry of linear figures in space).

KPiacové slova: Spreadsheets, 3D graphics, Visibility, Stereometry, Analytical geometry in space

INTRODUCTION

Spreadsheets have developed to a powerful dynamic
graphing tool for 2D modeling. However, it is also easy to
use in 3D modeling. The paper brings an introduction to
3D graphics with Excel. Examples of applying the 3D
visualizing in mathematics are given.

1. ORTHOGRAPHIC PARALLEL PROJECTION
AND THE IMPLEMENTATION IN EXCEL

The orthographic parallel projection A”(x",y") of
point A(x,y,z) onto a plane is governed by the equations

X" =—XSiNg+ycosg , 1)
y" =-xsin@cos¢g — ysingsing +zcosé , (2)

where angles ¢ a & are equivalent to geographic
longitude and latitude.

Fig. 1 Cube with non-solved visibility

Let ABCDEFGH be the vertices of a cube of edge a
that is situated in xyz coordinate system so that the body
diagonals intersect at the origin, and the faces are parallel
to the coordinate planes. The vertex coordinates (x,y,z)
are easily calculable and transformable afterwards to
(x",y"). An Excel implementation is in Fig. 1. The

scrollbars change ¢, 6 by 1° and 5°. The cube edges are

two-point xy graphs. The type (full/dotted) that indicates
the visibility has to be changed by hand when rotating.

2. THE VISIBILITY PROBLEM

If a body is convex, then the visibility of a face is
solvable using the normal vector oriented out of the body.
If the angle between the vector and the projection vector
(goes to the viewer) is bigger than 90° (checked by scalar
product), then the face is invisible, and it collapses in
a point. A chapel is projected in Fig. 2. The coordinates of
the face normal vectors are calculated below the chart.
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Fig. 2 Chapel with solved visibility

3. EXCEL AND SPATIAL TASKS IN HIGHER
SECONDARY MATEMATICS

Profitable applications for teaching and learning
spatial tasks in higher secondary mathematics can be
developed by adjusting the application from Fig. 1. The
intersection of a cube and a plane given by three points on
the cube edges is solved in Fig. 3a. The angle of a plane
and a line is solved in Fig. 3b. The both systems are
zoomable and revolvable in two planes, so the user can
view the scene from any side, which helps significantly to
reveal and grasp the spatial relations between the objects.
The examples are taken from two sets of applications that
the author of this paper developed [2] for visualizing lines
and planes and solve their position, intersection, angle and
distance either in simple 3D figures within Stereometry or
in xyz coordinate system within Analytical geometry of
linear figures in space.

Fig. 3 Cube cut by a plane (a); angle of plane and line (b)
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PRIESKUM NAZOROV BUDUCICH UCITELOV NA ZAVEDENIE PROGRAMU
IMAGINE DO PRIPRAVY UCITELOV NA ZS
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Pre budiicich ucitelov 1. stupiia ZS na UJS v Komdrne bol zavedeny predmet, ktorého cielom je poskytmit zdkladny
prehlad o moznostiach tvorby viastnych didaktickych aplikdcii v programe Imagine. Cielom predmetu je ukdzat ucitelom ZS
ako mozno odovzdavat informdcie a vedomosti kreativnou formou, umoznit ziakom experimentovat, hladat nové riesenia a
tym ziskavat dalsie poznatky. Clanok sa zaoberd so skiisenostami spolocnej kreativnej prdace s budiicimi ucitelmi a taktiez
vyhodnocuje ich nazory na dolezitost' a opodstatnenost vyuzivania programu Imagine v Skolskej praxi.

Kracové slova: tvorba didaktickych aplikacii, kreativita, experimentovanie, Imagine, konstruktivizmus

UVOD

Vzdelavaci proces mozeme chéapat’ ako proces
konstruovania poznatkovych Struktir. Motivacia je
predpokladom zahajenia procesu ucenia, predstavuje
jeho uspesny §tart. Skola by mala vyuzivat
spontanne objavovacie schopnosti dietat’a, a tak ho
motivovat’ k ndmahe, aby ziskalo zakladnu kulttru
usilia, ktora je v kazdodennom Zivote potrebna.
(Hejny, 2001, s.105)

1. SKOLSKE VZDELAVANIE

V klasickej Skolskej komunikacii zaloZenej na
vyklade ucitel'a dochadza casto iba k prenosu slov
aniec mySlienok. V&g¢sia pozornost by sa mala
venovat’ priprave arealizacii vyucovacich hodin,
aby sa mohli dosiahnut’ lepsie vysledky pomocou
precvicovania predstavivosti dietata na zaklade
prikladov a javov, s ktorymi aj v skuto¢nom zivote
pride do styku  (vroznych  predmetoch).
PredovSetkym treba zosilnit' vnitorny zaujem
dietata o svet pojmov, resp. zaujem o preberané
ucivo, v§tepovat’ ziakom zmysel pre objavovanie.

2. SEPAROVANE MODELY NOVEHO
POZNATKU V POZNAVACOM PROCESE

Kazdy poznavaci proces musi obsahovat’ etapu
separovanych modelov, pomocou ktorych si ziak
vytvara zakladné konkrétne predstavy o buducej
znalosti, aaspoii jeden zdvih. Clovek, ktory ma
viazbu separovanych modelov k danému poznatku
vytvorenu, l'ahSie dokéaze vytvorit' paralelny model
v inej sémanticke;j situacii. (Hejny, 2001, s.113)

3. ZAVEDENIE PROGRAMU IMAGINE DO
PRIPRAVY UCITELOV

Budovanie abstraktnych modelov na zéaklade
konkrétnych modelov ponuka aj programové
prostredie Imagine, v ktorom sa daju vytvorit’ r6zne
zaujimavé aplikacie, ktoré zaroven vo velkej miere
podporuji konstruktivistické myslenie ziakov a ich
kreativnu ¢innost. Dobre vytvorena didakticka
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aplikacia moze v rukach skaseného ucitel'a priniest
vel'a novych podnetov na vyucovacich hodinach.

4. OPODSTATNENOST VYUiI’yANIA
PROGRAMU IMAGINE V SKOLSKEJ
PRAXI

Digitalne technologie su nositelmi novych
koncepcii vo vzdelavani a otvaraju novy pohl'ad na
modernt $kolu. Absolventi predmetu, na zaklade
vyhodnotenia dotazniku, si aj v budtcnosti vedia
predstavit’ vyuzitie prostredia Imagine na tvorbu
vlastnych didaktickych aplikécii. Jednozna¢ne by ho
odporucili aj ostatnym kolegom v praxi, lebo hodiny
podporované  aplikdciami v Imagine  su
zaujimavejSie pre deti. Kreativne prostredie vzdy
zaujme pozornost' deti, u€ivo ozije prostrednictvom
aplikacii a tym viac motivuje deti k uceniu sa.

ZAVER

Vicsina castnikov seminara sa doteraz vobec
nestretla so ziadnym programovacim jazykom ¢&i
prostredim. Napriek tejto skuto¢nosti v dotazniku
uviedli, ze praca v prostredi Imagine nie je tazka, a
povazuji ho za vhodny néstroj pre tvorbu
didaktickych aplikacii pre vsetky vyucovacie
predmety 1. stupiia ZS.
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MOZNOSTI ROZVOJE POCITACOVE GRAMOTNOSTI NA STREDNICH
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Gramotnost se v pribéhu déjin lidstva napliiovala v riznych epochdach riznym obsahem. Po uvedeni do problematiky
na pozadi poslednich vysledkii PISA je v ¢lanku reflektovana pluralitni podoba vnimani tohoto pojmu. Gramotnost jiz dnes
nebyva zmirfiovana samostatné. Naopak je doprovazena celou Fadou riznych priviastkii (funkcni, informacni...). Patii mezi né
i pocitacova gramotnost, které je v ¢lanku dan samostatny prostor. Druhou podstatnou cdst tvori pohled do dokumentii, které
souvist s probihajici reformou odborného vzdélavani v Ceské republice. Soustieduje se predevsim na popis ukotveni
moznosti rozvoje pocitacové gramotnosti na strednich odbornych skolach.

Klicova slova: pocitacova gramotnost, odborné vzdélavani, reforma

UVOD

Gramotnost ovliviiovala Zivotni role lidi
ve spoleCnosti, ikdyz se jeSté tento pojem ani
nepouzival. Obsah, ktery ji napliiuje, se v historii
proménoval (od mluveni, pfes nejcastéji zminované
Cteni s psanim az k pocitani). Mohlo se zdat, Ze
v nékterych stitech, mezi néz mizeme zatadit
i Ceskou republiku (CR), jiz nebude tieba se
pojmem gramotnost blize zabyvat. Zcela jinak se
vSak situace jevi, kdyZ zaéneme chapat gramotnost
v soucasnosti pouzivaném pluralitnim pohledu. Jiz
deset let cyklicky probihajici testy PISA
(Programme for International Student Assessment)
patnactiletych 74k ukazuji na Skolni irovni zcela
jiny a pro ¢eské skolstvi znacné nelichotivy obrazek.

Uvedené testy ndm zaroven nic nefikaji o tom,
jakym zpusobem zaci pouzivaji dulezity prvek
informacnich a komunikaénich technologii (ICT),
kterym je pocitac. Ucitele na stiednich odbornych
Skolach by vsak pravé kvalita dovednosti ve vyuziti
pocitace zaky méla zajimat, protoze potiebuji
v ramci probihajici kurikularni reformy vzdélavani
védet, jak vtéto souvislosti pfipravit Skolni
dokumenty.

1. GRAMOTNOST S PRIVLASTKY

S pojmem gramotnost  je v poslednich
desetiletich spojovana fada privlastkd. Disledkem
je, ze vznikaji rGzn€ chapané systémy vztahd.
Pocitacova gramotnost je tak napt. nekdy chapana
jako tzv. druha ¢i tfeti gramotnost, u niz se o¢ekava,
ze se vSak z nadfazeného postaveni posune postupné
na primarni uroven jako slozka funk¢ni gramotnosti.

Koncept FEisenberga a Berkowitze, ktery je
zkracené¢ nazyvan Big6, ukazuje informacni
gramotnost jako vysledek procesu pouziti komplexni
strategie pro vyuziti informaci k feSeni problému
adalsim  podobnym  Cinnostem.  Pocitadova
gramotnost zde plisobi pouze jako mozny doplngek.
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2. ODBORNE VZDELAVANI

Kurikularni reforma odborného vzdélavani v CR
je reprezentovana na vladni Grovni vznikem vice nez
dvou stovek RVP (rdamcovych vzdélavacich
programit). Oblast ICT je v nich obecné zastoupena
v podobé samostatné jmenované klicové
kompetence, vzdélavaci oblasti a jako prufezové
téma. Pocitacova gramotnost je v RVP spjata
s ECDL (European Computer Driving Licence).

ZAVER

Povinna S$kolni dochdzka jiz nestaci jedinci
ve spoleCnosti  nastupni  vyvoje, na kterém
se nachazi CR, pro ziskani dostate¢nych zaruk pro
budouci vyhodnéjsi uplatnéni v ni. Gramotnost
se vtomto smyslu stala naopak spiSe nutnou
podminkou pro budouci Gspéch v zZivote.

Pocitaovad gramotnost je v rozvijejici se
postindustrialni spolecnosti (bez ohledu na jeji
stadium) dobrym piikladem uvedeného jevu.
Zasahuje stale vice do Zivota lidi v jejich profesnim
i osobnim Zivoté. V odborném vzdélavani v CR
muzeme v dokumentech spjatych s probihajici
kurikularni reformou pozorovat snahu o kladeni
dtrazu na vyuzivani ICT. Jedna se o vyznamny krok
ve snaze po odstranéni generacni inverze, kterd
v této oblasti vznikla.
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UVODNY KURZ PROGRAMOVANIA V JAVE NA PF UPJS!
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Obsah i forma uvodného kurzu programovania na vysokych skolach patri ku skimanym a diskutovanym otazkam - tak na
Slovensku ako aj v zahrani¢i. V tomto prispevku predstavime iwvodny kurz programovania na PF UPJS v Kosiciach v
programovacom jazyku Java. Kurz je prikladom adaptacie overenych a osvedcenych postupov z detskych programovacich
prostredi do Javy v profesiondlnom vyvojom prostredi. Od uplného zaciatku je v tomto kurze realizovany iivod do objektovo
orientovaného programovania subezne s uivodom do programovania a algoritmizacie. Z déovodu motivacie je déraz kladeny
na vizudlne a interaktivne prvky s vyuzitim korytnacej grafiky. Vizudlne orientovany uvod neskor pozvolne prechadza do
systematického vykladu principov OOP a prdce s udajmi v druhej casti kurzu, v ktorej sa maju Studenti intuitivne oboznamit’
s dobrym objektovym navrhom. Skiisenosti pri vyucbe kurzu ukazuju, Ze pristup , objektové programovanie najprv* a
programovaci jazyk Java umoziujii zrealizovat kurz programovania spliajici poziadavky kladené na tvodné kurzy

programovania.

Kracové slova: programovanie, Java, korytnacia grafika, objektovo orientované programovanie

UVOD

Uvodny kurz programovania je zvy&ajne prvym
informatickym predmetom, s ktorym sa stretnt
Studenti bakalarskeho studia informatiky ¢i d’alSich
pribuznych odborov (matematika, fyzika, ucitel'ské
kombinacie). Poslucha¢mi st cCasto Studenti bez
predoslych vyraznejSich algoritmicko-
programatorskych skusenosti zo strednej Skoly.
Otazky obsahu a metodologie uvodného kurzu
programovania stali predmetom intenzivneho
vyskumu a diskusii — ¢i uz nas alebo v zahranici.
Dobry prehlad tejto problematiky poskytuje praca
[1]. V nasom prispevku predstavime tvodny kurz
programovania realizovany na Ustave informatiky
PF UPJS v Kogiciach, ktory je prvym z trojice
predmetov obsahovo pokryvajucich navrhované
kurikulum ACM-IEEE pre kurzy oznaCované ako
CS1 a CS2. Ako programovaci jazyk bol ,z
politickych® dévodov zvoleny jazyk Java — pri
vybere sa prihliadalo najmé na obsahové poziadavky
dalsieho Stidia, poziadavku na znalost OOP a v
neposlednom rade i na poziadavky trhu prace v
kosickom regione.

1. KONCEPCIA KURZU

Z hladiska kategorizacii rdznych pristupov v
uvodnych kurzoch programovania [1] mozno nami
navrhnuty kurz charakterizovat’ ako kurz realizujuci
pristup ,,objektové programovanie najprv (,,00
first“). V uvodnej casti kurzu ide o kombinaciu
pristupu ,,Using Objects” stbezne s prvkami
»Creating Objects”, ktora je nasledovana castou
vyuzivajicou pristup ,,Creating Objects™ a ukoncena
pristupom ,,Concepts*.

Uvodny kurz je obsahovo i formou rozdeleny na
dve Casti. V prvej Casti (6 tyzdinov) postavenej na
korytnacej grafike sa Studenti oboznamia so

zakladnymi prvkami programovacich jazykov
(premenné, podmienky, cykly, polia), jednoduchou
algoritmizaciou sa intuitivne naucia vytvarat’ vlastné
triedy rozsirovanim uz existujucich tried. Tato Cast’
je plné (gradovatel'nych) metafor a mnohé pojmy st
vysvetlené len na intuitivnej Urovni. Zadania su
orientované na Ciastkové ulohy. Pre podporu vyucby
pocas tejto Casti vyuzivame framework pre
korytnaciu grafiku — JPAZ2, ktory je rozSireny aj o
d’alsie podporné prvky. V druhej Casti kurzu (6-7
tyzdnov) sa Studentom uz systematicky predstavi
praca s textovymi stbormi, vynimky, zakladné
koncepty a principy OOP. Objekty su v tejto Casti
najmid nositelom 1Udajov, preberané témy sa
podrobne vysvetluju — uz nielen na intuitivnej
urovni, ako to je realizované pocas prvej Casti kurzu.
V tejto Casti prevlddaju prvky projektového
vyucovania.

ZAVER

V prestavenom kurze adaptujeme osvedcené a
overen¢ metodiky z detskych programovacich
jazykov do jazyka Java. Doéraz je kladeny na
vizualnu putavost’ a interaktivnost’ vytvaranych
programov. Pri realizacii kurzu sa ukézalo, ze
objektovo orientované programovanie uz od
zaciatku prepletené s ivodom do programovania a
algoritmizacie, ktoré su nasledované systematickym
vykladom principov OOP a prace s udajmi, je
pouzitenou  koncepciou pre uvodny kurz
programovania v jazyku Java. Studijné vysledky
Studentov  ianonymné hodnotenia  Studentov
v dotaznikoch preukazuju, e navrhnuty kurz spiia
poziadavky kladené na ivodny kurz programovania.

LITERATURA
[1] BLAHO, A.. Analyza vyucovania objektového

programovania v bakalarskych programoch Stadia
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APLIKOVANA INFORMATIKA NA NARODOHOSPODARSKEJ FAKULTE EU
A POZIADAVKY HOSPODARSKEJ PRAXE
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Vyucba informatiky na Ndrodohospodarskej fakulte Ekonomickej univerzity (NHF EU) v Bratislave je zamerand na
roz$ivenie a prehlbenie zrucnosti pouzivatela softvéru elektronickej kanceldrie a systémov na spracovania hromadnych
udajov. Anotacie predmetov musia byt v sulade s poziadavkami hospodarskej praxe, aby absolventi mali lepsie Sance na
pracovnom  trhu. Clanok opisuje vysledky vyskumu, zameraného na zistenie poziadaviek zamestnavatelov na IKT
kompetencie absolventov NHF EU, ktory sme realizovali v roku 2010.

Kracové slova: aplikovana informatika, elektronicka kancelaria, hospodarska prax, predchadzajuce vedomosti

UVOD

Informaéné a komunikaéné technologie su
pracovnym nastrojom absolventov ekonomickych
univerzit, preto je Informatika predmetom
spolo¢néhozékladu na NHF EU. Napln v povinnej
vyucbe je vSeobecny prehlad zakladnych pojmov
aplikovanej informatiky na prednaske a vyuzivanie
textového procesora a tabulkového kalkuldtora na
cviceniach. Povinne volitelny predmet je venovany
programom PowerPoint a MS Access. Zrucnosti
absolventov vo vyuzivani IKT st popri odbornych
vedomostiach  kI'icovym momentom pri ich
uplatneni v praxi, ¢o dokazuju vysledky vyskumu.

1. POZIADAVKY PRAXE NA IKT
ZRUCNOSTI ABSOLVENTOV NHF EU

Clanok opisuje vyskum, ktory prebichal na NHF
EU v roku 2010. Cielom vyskumu bolo analyzovat
poziadavky ekonomickej praxe, vyhodnotit’ vyskum
a podla zaverov urcit' informatické kompetencie
absolventa NHF EU. Na ziklade zistenych
poziadaviek navrhnut tupravu ucéebnych osnov
predmetov IKT na NHF EU tak, aby zarucili vyucbu
v stlade s definovanymi kompetenciami.

K vyskumu sme pouzili dotaznik v tlacenej aj
elektronickej forme. Elektronickll verziu dotaznika

sme vypracovali ako formular na portali
www.google.com. Dotaznik sme distribuovali

v elektronickej aj tlacenej forme (1300), spolu sme
dostali 331 odpovedi.

Vyhodnotenim dotaznika sme zistili, Ze vo
vyuzivani Wordu, Excelu, Internetu a elektronickej
posty vécsina zamestnavatelov pozaduje pokrocilé
zrucnosti, kym vo vyuzivani programu PowerPoint a
Access vacsine staci mierne pokroc€ila zruénost'.

Vedomosti, ktoré sice nie su bezpodmienecne
nutné na prijatie do zamestnania, ale moézu zvysit
Sance absolventa na pracovnom trhu sme rozdelili
v dotazniku do dvoch skupin. Sa to zrucnosti vo
vyuzivani aplikacii a teoretické vedomosti v oblasti
spracovania udajov pomocou IKT.
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Pomocou dotaznika sme sktimali poziadavky na
zruénosti a skusenosti vo vyuzivani programov
PowerPoint, Access, ako aj tvorbe www stranok,
ktoré st z tohto hladiska snad’ najdolezitejsie.
Teoretické vedomosti v oblasti IKT, st u budticeho
zamestnanca vyhodou. Vedomosti z oblasti
spracovania hromadnych udajov a informacnej
bezpeCnosti  umoznia  zamestnancovi  lahSiu
orientdciu a rychlejsi zacvik vo vyuzivani novej
softvérovej aplikacie

2. VYUCBA IKT NA NHF EU

Informatika na NHF EU je zamerana na oblast’
aplikacii, v prvom ro¢niku je povinny, v druhom
povinne volitel'ny predmet fakulty, v prvom semestri
je prednaska, poskytujuca vSeobecny teoreticky
prehlad zakladnych pojmov. Népli cviéeni je
roz$irenie zrunosti vo vyuzivani programov
elektronickej kancelarie. Na zdklade vysledkov
vyskumu sme vyucbu zamerali na pokrocilejsie
zruénosti a navrhli sme novy predmet, poskytujtci

vSeobecny prehl’ad v oblasti spracovania
hromadnych udajov.
ZAVER

Sucasna doba je typickd  vyuzivanim

informa¢nych a komunika¢nych technolégii snad’
v kazdej oblasti hospodarskeho Zivota. Tato
skuto¢nost’ plati vo zvySenej miere v oblasti, kde
najde zamestnanie prevazna vécSina absolventov
NHF EU. Potrebné vedomosti a zrucnosti vo
vyuzivani IKT determinuji Sance absolventov
ekonomickych univerzit na uplatnenie sa na
pracovnom trhu. Kvalitnd priprava Studentov v
oblasti IKT zlepSuje ich Sance na uplatnenie v praxi
po ukonceni Stadia.
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ULOHY ZAMERANE NA AKTIVNE UCENIE SA VYBRANYCH POJMOV A
PRINCIPOV INFORMATIKY
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V prispevku sa zaoberdme navrhom troch uloh zameranych na aktivne ucenie sa vybranych pojmov a principov
informatiky. Nametom na prvu ulohu je princip premosu dat v pocitacovych sietach. Druhd uloha je zamerana na
vyhladavanie v usporiadanych postupnostiach dat. V tretej ulohe sa zameriavame na zdkladné pojmy a principy
reprezentdcie rastrovej grafiky. Predlozené ulohy su ukazkami aktivneho vyucovania informatiky, ktorymi chceme inspirovat’

ucitelov informatiky na nasich zdakladnych a strednych skolach.

Kracové slova: algoritmy, pojmy, principy, aktivizujice metody, ucenie sa, objavovanie, konstruktivizmus

UVOD

Statny vzdelavaci program zahfia ramcovy
model absolventa, ramcovy ucebny plan Skolského
stupna a jeho rdmcové ucebné osnovy pre jednotlivé
stupne Skol. Jeho realizdcia prostrednictvom
Skolského vzdelavacieho programu vyzaduje mat
k dispozicii adekvatne l'udské a materidlne zdroje
(odborne a metodicky zdatny ucitel, aktudlne
ucebnice, metodiky, pristup k digitdlnym
technologiam). Niektoré z uvedenych zdrojov sa dari
postupne napliiat’ pomocou realizacie projektov EU.
V ramci narodného projektu Dalsie vzdelavanie
uGitelov ZS a SS v predmete informatika, maji
ucitelia informatiky jedineéni moznost doplnit,
resp. rozsirit' si svoje vzdelanie, ziskat' odborné a
metodické materidly a tiez modernt digitalnu
techniku. V ramci d’aliich projektov EU $koly maju
moznost ziskat' didakticka techniku, vytvarat
vlastné metodiky pre vyucovanie a pod.

V tomto prispevku uvadzame konkrétne lohy
pre vyucovanie informatiky, ktoré vychadzaju
z koncepcii moderného vzdelavania a nadvézuju
na didaktické materialy projektu Daliie vzdeldvanie
ucitelov ZS a SS v predmete informatika. Uvedené
ulohy st koncipované tak, aby sa ziakom
nepodsuvali hotové poznatky. Nasim cielom je, aby
prostrednictvom tychto tloh ziaci sami objavovali
nové poznatky, aby sa pytali, experimentovali,
pochybovali, zddvodiiovali a overovali svoje
zistenia. Doraz kladieme na pochopenie pojmov a
principov, nie na memorovanie faktov a konkrétnych
$pecifickych postupov. Takyto pristup povazujeme
za dolezity pre vychovu samostatného, zvedavého,
tvorivého a kriticky mysliaceho mladého ¢loveka.

Pri kazdej ulohe uvadzame jej struény popis a
zameranie. Potom pre lepSiu predstavu Citatela
o aktivnom spdsobe vedenia vyucby su uvedené
ukazky realnych, ¢i mierne upravenych dialégov
vychadzajucich z realnej vyucby s doprovodnymi
Ciastkovymi metodickymi komentarmi. Na konci
kazdej ulohy uvadzame zhriiujice metodické
komentare, alternativy zadani a rozsireni uloh a
d’alSie odportii¢ania pre realizaciu Glohy.
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1. ULOHA 1

Uloha ,Prenos dat po sieti — Simulacia
papierikovej komunikécie* je zamerana na objavenie
roéznych spoésobov komunikécie, aké metainformacie
sa maju posielat so spravou. Je propedeutikou
k problematike prenosovych protokolov. Bola
realizovand v 3. roéniku ZS vramci hodin
informatickej vychovy a tieZ v ramei vysokoskolske;j
pripravy ucitel'ov informatiky.

2. ULOHA 2

Uloha ,,Vyhl'adavanie v slovniku“ je zamerana
na objavenie roznych spdsobov vyhladdvania
informécii. Predstavuje propedeutiku k vyucbe
algoritmov sekvencného a bindrneho vyhladévania.
Bola realizovana na rdznych stupiioch §kol (ZS, SS
aaj vramci vysokoskolskej pripravy ucitel'ov
informatiky.

3. ULOHA 3
Uloha ,Kodovanie obrazu (komprimacia)
nadvdzuje na ziacke zruCnosti avedomosti

z2.stupha ZS arozvija ich viac do hibky.
Je zamerana na objavenie a pochopenie zakladnych
pojmov aprincipov pri digitalizacii obrazkov
a koédovani grafickej informacie. Tato uloha bola
realizovana v ramci vyudovania informatiky na SS
s ¢asovou dotaciou 2 vyucovacie hodiny.

ZAVER

V prispevku sme uviedli ulohy zamerané
na pochopenie  niektorych pojmov  a principov
informatiky. Ulohy sa  priamo  pouZitelné
na vyucovacich hodindch. Naznacujt sposob vyucby
vyuzivajuci  aktivizujice metody, prirodzenu
zvedavost’ aziacku tizbu po poznani. Verime,
ze prispevkom oslovime ucitelov z praxe, pre
ktorych budt uvedené tlohy inspiraciou pri navrhu a
realizacii ich tlohy vo vyucovani.

Vysledky publikované v prispevku  boli

vytvorené v ramci APVV grantu LPP-0057-09 a
KEGA grantu 326-009UPJS-4/2010.
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Abstract: In this paper a new Information Technology is presented which is about to spread in a wide range. Augmented
Reality (AR) is a step between reality and virtual reality. Education could prfit from its several benefit. Students get
acquainted with this technology and its background at computer science lessons. They can try different AR applications and

later they may prepare own ones.

Key words: Augmented reality, AR book, AR marker, 3 dimensions models, 3D editing, education

1. INTRODUCTION

Our world is developing rapidly and in the
meantime keeping education up to date is a must.
Day by day different technology improvements are
released. One of these is Augmented Reality
technology which is sure to be spreading in the
following years. Many fields of education may make
use of its benefits, take for instance presentations,
that could become more spectacular or the way of
acquireing space-perception forming might also be
thouroughly supported.

2. AUGMENTED REALITY

Augmented Reality (AR) is a variation of Virtual
Environments (VE) or Virtual Reality as it is more
commonly called. VE technologies completely
immerse a user inside a synthetic environment.
While immersed, the user cannot see the real world
around him. In contrast, AR allows the user to see
the real world, with virtual objects superimposed
upon or composited with the real world. [1]

3. AR IN EDUCATION

The AR is likely to be a new Kkind of
demonstration where no need to have any physical
model presented, hence it should be available for
students at home (only a printed AR marker, a
webcam and a computer with internet connection are
required). [2] AR books, AR development and
logical games might appear in education as below.

Some subjects and their relevant fields:
e Maths (geometry, 3D objects)

e  Chemistry (molecular
experiments, demonstrations)

structure,

e Biology (cells, organs)

e Physics (experiments, animations)

e  PE (team sport simulations)

e History, Geography (interactive maps)
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Pic. 2 AR molecular
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4. AR IN COMPUTER SCIENCE LESSON

At computer science lessons students get
acquainted with AR technology and its background by
trying out different AR applications and games. For
example there is a website (www.zooburst.com)
which guide their viewers completing an AR
storybook in 2 dimensions. Later students may edit
their own 2/3 dimensional objects or animations and
AR markers. Finally, they make them related and
their new AR application is done.

5. EXPERIENCES

In practice, students were open and became very
interested for AR technology. They managed to
develop several creative applications throughout
their projects. On a different experiment, we
integrated a chemical lesson into an AR application
that also succeeded.

6. SUMMARY

Taking glance at the future, AR technology will
definitely revolutionalise education by means of
improving its efficiency.
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KOMPENZACNY SOFTVER PRE NEVIDIACICH V OBLASTI VEDECKEJ INFORMATIKY
RNDR. MILAN HUDEC, PHD.

Institt matematiky a informatiky FPV UMB
e-mail: mhudec@savbb.sk

V Institute matematiky a informatiky FPV UMB bol vytvoreny softvér - Neuronové a hlasové laboratorium s genetickym
algoritmom. Tento softvér ma Specialne pouzivatel'ské rozhranie prispésobené potrebam nevidiacich pouzivatelov PC.
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UvVOD

Neurénové a hlasové laboratérium s genetickym
algoritmom obsahuje nasledovné nastroje:

e defini¢ny jazyk na vytvaranie neurénovych

sieti,

kompilator jazyka,

editor topologii,

geneticky adaptacny mechanizmus,

riadiaci vektor adaptacného procesu,

editor hlasovych vzoriek,

generator hlasového fontu,

generator koartikula¢nych prechodov medzi

fonémami,

e jazyk nehomogénnych stavebnych kamenov
reéi,

e syntetizér Goblin s navigaCnymi prvkami pre
nevidiacich.

1. TYPY POUZIVATELSKYCH ROZHRANI
ROWS 2011

Softvérové prostredic ROWS ponuka zrakovo
hendikepovanym l'ud’om nastroje na pracu v oblasti
umelej inteligencie. ROWS je zamerany S$pecialne
na:

e vyvoj nechomogénnej konkatenacnej syntézy
[1,2,3,4,5],
e na modelovanie neurénovych sieti [6,7,8,9,10],

e na vyvoj genetického adaptacného mechanizmu
[11,12,13].

Vyvoj vo vySSie uvedenych oblastiach je
nevidiacemu ¢loveku spristupfiovany pomocou
$pecialneho  pouzivatel'ského rozhrania, ktoré
obsahuje Styri zlozky:

viacjadrovu hlasova syntézu GOBLIN,
vyvojovy jazyk TALKBRICKS,
vyvojovy jazyk NEUROGEN,

riadiaci vektor OZIRIS.

2. FUNKCIA VYVOJOVYCH PROSTREDI

Pri  vyvoji  Specidlneho  kompenzacného
pouzivatel'ského rozhrania prostredi na pracu s
hlasom a neurénovymi sietami bolo potrebné riesit’
dva netrivialne problémy:
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e pomocou syntetického hlasu spristupiiovat’
modifikacie vyvijanej syntézy,

e pomocou syntetick¢ho hlasu spristupiiovat’
grafické informacie o krivke hlasu a
topoldgiach neurénovych sieti.

3. MODULARITA SYSTEMU ROWS 2011

ROWS 2011 je naprogramovany pre operacny
systém LINUX ma priblizne 70 000 programovych
riadkov. Zdrojovy kod je pisany v objektovo
orientovanom 64-bitovom PASCALE pre LINUX.
Skompilované subory st linkovatel'né s programami,
napisanymi v jazyku C++. ROWS pouziva
programové zvukové rozhranie ALSA. Vzhladom
na vel’ky rozsah tohto systému bola vyzadovana jeho
precizna modularita.

ZAVER

Vyvojové prostredie ROWS 2011 je ucelené a
funkéné. Je vSak naprogramované tak, ze umoziuje
d’alsi vyvoj v moduloch GOBLIN (vyvoj syntézy
zvuku) a NEUROGEN (vyvoj neurénovych sieti a
genetického adaptacného mechanizmu).

Ostatné moduly maju len podporny alebo
kompenzacny charakter. Je mozné vylepSovat ich v
zmysle dalSich verzii, netykaju sa vSak priamo
oblasti umelej inteligencie, ktora je implementovana
len v moduloch GOBLIN a NEUROGEN.

Dalsi vyvoj bude zamerany na kompletnejsie
spracovanie nehomogénnej databazy, na vyvoj
softvérového automatu na optimalizaciu riadiaceho
vektora a na rozvoj jazykov NEUROGEN a
TALKBRICKS.
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Education, for pupils, students, teachers, and different kind of professionals is extremely important part of every society.
Teachers’ training is activity which is relatively newly introduced in Serbia. In this paper some general considerations and
beginning experiences in preparation and realization of different courses for this purpose have been presented.
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INTRODUCTION

General notions about formal education in Serbia
are given by the Ministry of Education [1].
Considering teachers training, the main facts are:

e Educational system, covers about 1.2 million
of children, and education is obligatory up to
16 years of age;

e Educational system of Serbia employs about
120 thousand persons;

e Educational system is ruled by: Ministry of
Education of Republic Serbia, Secretariat For
Education of Vojvodina Province, and
Institutes for the improvement of education
and the Evaluation of Quality of Education;

By law, teachers have to fulfill two conditions: to
have a graduation diploma received at the faculty
accredited for a subject in question, and to pass a
state exam and receive license. In addition, by
official regulations [2], continual advancements of
teachers are specially emphasized.

1. RULES AND REGULATIONS

Expert development is recognized as cornerstone
of teachers' advancements. Law states that teachers'
license must be renewed periodically, and it can be
denied. Every five years, teachers have to collect at
least 100 hours attending courses accredited by the
Institute for the improvement of education. At least
60 are some of the obligatory courses, determined by
the Minister of education, while the rest are elective.

Since started, system showed great efficiency and
became an important part of Serbian educational
system. At the beginning, in 2002, 159 courses were
accredited, and more than 10 thousand teachers
participated. For the year 2010, there were about 840
courses and 82 thousand teachers participated.

2. THE LATEST CATALOGUE OF COURSES

Catalogue for 2011. contains 826 courses offered,
divided into 13 categories.
Serbian language and literature, 41 courses;
Mathematics and informatics, 88 courses;
Social sciences — with 24 courses;
Natural sciences, 75 courses;
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Secondary professional education, 74 courses;
Foreign languages — with 22 courses;

Arts, 84 courses;

Physical and health education, 31 courses;
General teaching issues — 201 courses;
Pre-school pedagogy and education — 70;
Education of children with disabilities — 53;
Minorities — with 31 courses, and
Management and leadership —32 courses.

As a proof of quality, we note that the evaluation
committee consisted of 29 members employed
within the "Center for a professional development of
educators”, but also 106 additional experts from all
areas important for the catalogue.

SUMMARY

Considering the satisfaction of teachers, a report
can be found in [3]. Anonymous survey shows:

Age structure: 15% of them are up to 30 years;
from 31 — 40 years — 35%; from 41 — 50 years —
30%, and over 50 years of age — 20%.

Degree of satisfaction: 44.6% very satisfied;
satisfied — 41.1%,; partly satisfied — 13.1%, and 1.1%
not satisfied.

Suggestion for the improvement: more often
conducted — 70%; longer — 32%; less burdened —
22%; more relaxed — 16%; more inspiring — 15%;

Here are also grades, on a scale from 0 (worst) to
5 (the best), for the best, and the worst features:

e The best: expertise of lecturers (4.8), quality of
library/mediatheque (4.87), kindness and
willingness to help (4.89), and

e The worst: testing of advancements (4.02),
application of appropriate methodology (4.25)
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Clanok pojednéva o kurze Informacné systémy, ktory sa na FMFI UK vyucuje v piatom rocniku ucitelského Stidia
informatiky. Zamyslame sa nad tym, preco je potrebné ucit tento predmet, co by malo byt jeho obsahom, akou formou by sa
mal ucit. V zavere zhrnieme nase skusenosti s vyucbou tohto predmetu a z nich vyplyvajiice navrhy na vylepsenia.
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UvVOD

V sucasnosti sa s pojmom informacény systém
(d’alej uz len IS) stretavaju l'udia takmer vo vsetkych
oblastiach Zivota. Aj samotné IS pouzil uz takmer
kazdy, ¢i uz priamo, alebo nepriamo prostrednic-
tvom inej osoby. Malokto vSak vie, ¢o tento pojem
presne znamena.

1. PRECOISA UCIT O INFORMACNYCH
SYSTEMOCH?

Zijeme v informaénej spolo¢nosti — informécie
sa prostrednictvom modernych IKT intenzivne
vyuzivaji na jej vSestranny rozvoj ( [4]).
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Obr. 1 iékla;aﬁé prvky modernych integrovanych
pocitacovych IS

Nezastupitel'na ulohu v informacnej spolo¢nosti
ma ucitel’ informatiky: vedie svojich ziakov k tomu,
aby pouzivali IS a uéi ich pouzivat' ich efektivne; je
poradcom pri rozhodovani o vhodnom IS pre
riadenie $koly, pre ekonomicku a administrativnu
agendu Skoly; je propagatorom modernych
digitalnych technologii a efektivnych IS v skolskom
kolektive.

2. KURZ PRE BUDUCICH UCITELOV
INFORMATIKY

Problematika IS je pomerne rozsiahla. Pre nas je
dolezity najmd aspekt ich vyuzitia v Skolstve.
S tymto zameranim sme naSli iba niekol’ko
webovych stranok a ¢lankov [1]. Okrem toho nas
inSpirovali niektoré¢ kurzy, ktoré vSak boli urcené
Studentom iného typu S§tadia — ekonomické
a manazérske [6] a [4]; geografické [5] a [7].

23

V plnej verzii ¢lanku detailne popisujeme nas
kurz uréeny buducim ulitelom informatiky — jeho
ciele, obsah, formu a analyzujeme ho na zaklade
uspesnosti a ohlasov jeho absolventov.

ZAVER

Nase skusenosti s vyuc¢bou predmetu potvrdzuju,
ze problematika IS je pre Studentov atraktivna. Je
vSak velmi Sirokd anaSa cCasova dotacia nie je
dostatocna na to, aby sme sa mohli venovat’ v§etkym
témam v planovanom rozsahu. Pouzitd e-learn-
ingovd forma sa wukazala byt vhodnd, ale
v budticnosti by bolo uzito¢né zaradit' viac prezen-
¢nych hodin aumoznit’ v ramci nich Studentom
diskutovat’ s odbornikmi z praxe.
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EDUKACNA ROBOTIKA A JEJ DIDAKTIKA

PAEDDR. MARTINA KABATOVA

Katedra zakladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita Komenského, Mlynska
dolina 842 48, Bratislava,
e-mail: kabatova@fmph.uniba.sk

V tomto ¢lanku v sa v kratkosti pokusime objasnit, co je edukacna robotika, ¢o zahina a ¢im sa odlisuje od inych oblasti
(napr. od inzinierskej robotiky). Dalej sa budeme zaoberat réznymi typmi tiloh, ktoré sa s robotickymi stavebnicami dajii
riesit' a budeme sa zamyslat nad tym, do akej miery v nich mozno vyuzit konstrukcionisticky pristup k vyucovaniu. Nakoniec
predstavime koncepciu semindarov pre ucitelov a Studentov ucitel’stva, ktoré su zmerané na didaktiku robotickych stavebnic.

KPacové slova: edukacna robotika, stavebnice, LEGO, didaktika, aktivity

UVOD

Edukacna robotika sa stava stale popularnejSou
naplnou vol'noc¢asovych krizkov, ale nasla si svoje
miesto aj v Statnom vzdeldvacom programe - mnohé
vzdelavacie ciele predmetu informatika sa daju po-
mocou edukacénej robotiky napliiat. Vd'aka niekto-
rym minulym projektom (Infovek) ale aj vlastnej ini-
ciative $kol, ¢i rodicom sa na mnohych skolach ro-
botické stavebnice uz nachadzaju a ich vyuzitie na
vyucovani je o to aktualnejSie. Vhodna motivacia
ziakov ma vel'mi déleziti ulohu v procese ich uc¢enia
sa. Robotické stavebnice st edukacnou pomdckou,
ktora so sebou prinasa prave tento ddlezity motivac-
ny faktor.

1. EDUKACNA ROBOTIKA

Pod edukacnou robotikou rozumieme vyuzitie
robotickych stavebnic na vyuc¢ovani informatiky, in-
formatickej vychovy alebo na inych predmetoch.
Edukac¢na robotika zahifia niekol'ko kI'icovych ob-
lasti, v ktorych mozno rozvijat' r6zne kompetencie
ziakov a §tudentov. Casto vedi ugitelov k pouZitiu
netradiénych vyucovacich metdd, ktoré prispievajii
k budovaniu kompetencii uzitocnych pre zivot —
napr. timovej prace, rieSenia problémov a tvorivosti.

2. TYPY ULOH S ROBOTICKOU STAVEBNI-
Ccou

S robotickymi stavebnicami sa da robit mnoho
roznych aktivit. Daju sa pouzit’ ako platforma pre
uplne uzavreté ulohy zamerané iba na programova-
nie zékladného modelu, poskytuju vsak aj takmer
neobmedzeny priestor pre volné konstrukcionistické
projekty, kde moézu byt Ziaci tymi, kto si vymysli, ¢o
bude ich robot predstavovat’ a ako bude fungovat.
KedZe podobné ulohy sa objavuju aj v inych kur-
zoch, domnievame sa, Ze nasa kategorizacia je dos-
tatoCne univerzalna a da sa zovseobecnit’. Na zakla-
de seminarov pre Studentov uéitel'stva a pre ucitel'ov
z praxe sme vySpecifikovali tieto typy zadani:

e Ulohy v rezime NXT kocky,
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e uzatvorené ulohy pre ucenie sa zékladov
programovania a ovladania robota,

e tlohy projektového typu,

e volIné projekty.

3. OBVYKLE OMYLY A MISKONCEPCIE

Programovanie robota je odlisné od textového
programovania aplikacii, s ktorym sa 0castnici stre-
tavaju na inych predmetoch. Z toho vyplyva aj nie-
kolko Casto sa opakujucich, ktoré sa objavia hned’
pri prvych uzatvorenych tlohach:

e otacky motora nie st to isté ako uhol otocenia
celého robota,

e pohyb donekonecna a nastavenie trvania pohy-
bu na ,,Unlimited* (Neobmedzeny),

e vynechavanie prikazového bloku na opakova-
nie (,,Loop[).

4. DIDAKTIKA EDUKACNEJ ROBOTIKY

V skolskom roku 2010/11 sme pripravili dva
kurzy zamerané na didaktiku robotickych stavebnic:

e kurz pre Studentov ulitel'stva, ktori uz absol-
vovali zékladny semindr zamerany na stavbu
robotickych modelov a ich programovanie a

e kurz pre ulitelov z praxe v ramci projektu
,Dalsie vzdelavanie ugitelov zakladnych $kol
a strednych $kol v predmete informatika“.

Kym na kurz pre Studentov ucitel'stva je urceny
cely semester - t.j. asi 18 hodin, dotacia kurzu pre
ucitelov bola 8 hodin. Z tohto dévodu sme nemohli
zahrnut' do kurzu pre uéitel'ov ziadne velké projek-
ty, ktorym sme so $tudentmi venovali vel'a Casu.

ZAVER

V ¢lanku sme vymedzili predmet edukacnej
robotiky, uviedli sme kategorizaciu uloh, ktoré sme
na naSich kurzoch =zadavali, venovali sme sa
niekol’kym €astym omylom pri ich rieSeni a popisali
sme obsah dvoch kurzov o didaktike robotickych
stavebnic.

_ Pod’akovanie: Tento text vznikol s podporou agentiry VEGA
MS SR, projekt ¢. 1/0602/10.
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Autorka sa chce podelit o svoje skiisenosti z vyucovania sietového akademického programu Cisco na Gymnaziu Mikulasa
Galandu v Turcianskych Tepiciach a z jeho implementdcie do Skolského vzdelavacieho programu. Zameriava sa na prvé

dva kurzy programu CCNA Exploration.

KPacové slova: sierové technologie, Cisco, gymndazium, Turcianske Teplice, konferencia, Banskd Bystrica

UVOD

Cisco sietovy akademicky program je vzdelavaci
program, ktorého cielom je vychova odbornikov na
navrhovanie, budovanie a spravu pocitacovych sieti.
Vyuziva pri tom moderny sposob distan¢nej vyucby
prostrednictvom internetu. Zapojenie sa do tohto
programu umoznuje aj Studentom - stredoskolakom
ziskat’ uz pocas Studia na strednej Skole také
vedomosti a zrucnosti, ktoré by im pomohli nielen
dostat’ sa na niektoru vysoku Skolu, ale aj uplatnit’ sa
na trhu prace.

Na Slovensku funguje systém regionalnych
akadémii (univerzitné pracoviskd), ktoré zastresuju
lokalne akadémie (stredné Skoly). Lokalne akadémie
zabezpeCuju vlastné vzdelavanie S$tudentov -
stredoskolakov. Jednou z lokalnych akadémii je aj
nase gymnazium a patri pod regionalnu akadémiu,
ktorou je Zilinska univerzita. Zaujemcovia o tento
program sa unds mozu prihlasit na volitelny
predmet sietové technologie, ktory je zaradeny do
normalneho tyzdenného rozvrhu, od 2. ro¢nika. Jeho
napln  vychaddza priamo zprogramu CCNA
Exploration, ktory pozostava zo Styroch kurzov:

1. Zaklady sietovych technologii

2. Smerovacie protokoly a koncepty

3. LAN prepinace a bezdrdtova technologia
4. Technologie WAN

1  PRVY KURZ - ZAKLADY SIETOVYCH
TECHNOLOGII

Vprvom kurze sa Studenti oboznamuji so
zakladnymi sietovymi médiami a zariadeniami. U¢ia
sa vyrobit’ si a otestovat’ sietové kable a prepéjat
pomocou nich sietové zariadenia (smerovace,
prepinace, pocitate). Spoznaju zékladné vrstvy
sietového modelu a hlavné komunikacné protokoly.
Zvladnu vytvaranie sietovych adries a zaklady
podsietovania, aj zakladné konzolové prikazy na
konfiguraciu smerovacov.
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2 DRUHY KURZ - SMEROVACIE
PROTOKOLY A KONCEPTY

Napliiou druhého kurzu je konfiguracia smerovacov,
statické smerovanie, prdca so smerovacimi protokolmi
RIP, RIPv2, EIGRP, OSPF a simulacia rozl'ahlych sieti.
Teoériu sa snazim vysvetlovat’ priamo pri praktickych
cvieniach aby si Studenti hned’ pocas teoretického
vykladu  prakticky  vyskusali  nové  poznatky.
Neocenitel'nou pomdckou sietovy simulator PacketTracer.
Jedna sa o program od spoloénosti Cisco Systems a
pristup knemu maji Studenti zapisani v sietovom
akademickom programe.

ZAVER

V ¢lanku som sa zamerala na svoje skuasenosti
s vyu¢ovanim predmetu sietové technologie, ktory
vychddza zo sietového akademického programu Cisco.
Myslim si, ze zaradenie tohto predmetu do Skolského
vzdelavacieho programu ma svoje opodstatnenie
avyznamne obohatilo doterajsiu skladbu predmetov.
Studentom otvara nové moznosti pri ziskavani vedomosti
a zruénosti netradiénymi spdsobmi a umozni im lepsiu
Startovaciu poziciu pri dalSom Stadiu, pripadne pri
zaradeni sa do pracovného procesu.



MODELOVANIE RELIEFU A JEHO APLIKACIA VO VYUCOVANI
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Georeliéf (reliéf) ma v krajinnej sfére svoje osobitné postavenie. Na jednej strane je chapany ako vyslednica procesov,
ktoré neustdle prebiehajii v geografickej sfére, na strane druhej vSak sam svojimi formami, teda svojou geometriou na tieto

procesy vplyva a priestorovo ich diferencuje.

KPacové slova: GIS, reliéf, modelovanie, vyucovanie

UVOD

NajpouzivanejSia definicia pre georeliéf: ,Je
chapany ako vrchna plocha zemskej kory a sucast
planetarneho systému krajinnej sféry, ktory vznikol
posobenim endogénnych procesov vo vnutri Zeme a
exogénnych procesov, prirodnych aj
antropogénnych, na zemskom povrchu
(BIZUBOVA, SKVARCEK, 1993).

Vsetky formy na georeliéfe maji jednak svoju
genézu (genetické formy georeliéfu) a jednak svoju
geometriu (geometrické formy georelié¢fu). Medzi
tymito formami existuje vel'mi izka spitost’ a preto
exaktné  vyjadrenie  geometrickych  vlastnosti
georeliéfu pomocou mnoziny morfometrickych
veli¢in ma velky vyznam tak pre vyjadrenie
vzajomnych vztahov medzi geometrickymi a
genetickymi formami, ako aj pre vyjadrenie vplyvu
georeliéfu na priestorova diferenciaciu procesov v
geografickej sfére a na priestorovll organizaciu
krajiny.

1. DTM

Digitalne modely terénu su v geoinformacnych
systtmoch vyuzivané na rbézne ucely. Od
jednoduchych vypoctov a vizualizacii aZz po
komplikované komplexné modely. Terénne udaje su
Casto spracované do podoby DMR =z pouzitim
priestorovej interpolacie. K dispozicii mame mnoho
interpolacnych algoritmov.

2. INTERPOLACIA

Interpolécia je matematickd metéda pouzivana na
vypocet priebehu funkcie prechddzajucej znamymi
hodnotami. V  GIS tito metéodu uplatiiujeme

v priestorovych udajovych modeloch. Jednym z mnohych
vyuziti je interpolacia vrstevnic, alebo sustavy vyskovych
bodov.
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Vrstevnice vstupuju do systému ako Ciary s
identifikatormi rovnajicimi sa ich nadmorskej
vySke. Ak chceme ziskat' digitdlny model terénu,
ako  priestorovo-kontinualny  image, musime
vypocitat priebeh nadmorskych vySok medzi
vrstevnicami interpolaciou.

3. APLIKACIA VO VYUCOVANI

Vizualizaciu morfometrickych parametrov reliéfu,
ako napriklad sklonu, mézeme pri vyucovani vyuzit' pri
nazornej ukazke vhodnosti vybraného uzemia na vykon
ur€itej ¢innosti napriklad:

e  Dostupnost’ uzemia na obrabanie

(pol'nohospodarske stroje - mechanizmy)

e Moznosti budovania ur€itych rekreacnych
zariadeni (zjazdové trate, bezkové trate, naucné
chodniky...)

e  Prognézovanie  vyskytu  uréittho  druhu
zivo€ichov, rastlin (sklon ako Zivotny priestor -
kamzik)

e  Prognézovanie  tokov
v priestore.

hmoty  aenergie

a4/
A J«%

Obr. 2 Drahy odtoku v priestore

ZAVER

Modelovanie reliéfu ajeho morfometrickych
ukazovatelov ~ nam  umozfiuje  syntetizovat’
priestorové javy a prognézovat kritické situacie ako
su prilivové vlny, erdzie, smerovanie a rychlost
Sirenia kontaminacie.
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AKO MOZEME VIDIET ZVUK A POCUT OBRAZ
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V prispevku chceme priblizit moznosti zobrazenia zvukovej informdcie pomocou frekvencnej analyzy a naopak snazime
sa o zvukovii interpretaciu obrazu pomocou réznych farebnych modelov. Sucastou ¢lanku je aplikdcia, ktord umoznuje zvolit
si zvukovy subor, prehrat ho a zdaroven graficky zobrazit jeho priebeh (ekvalizér). Druha cast je venovand obrazu a jeho

konverzii na zvukovii informdciu.

KPuéové slova: zvuk, obraz, konverzia, ekvalizér

UVOD

Aj ked’ zvuk a obraz s dva diametralne odlisné
medialne elementy, skusili sme sa zamysliet' nad
nimi troSku netradi¢ne. Pohladajme v nich nieco
spolo¢né, zjednocujuce. Na zvuk, aj ked’ je to v ¢ase
sa meniaci, dynamicky element, sa skiisime pozriet
ako na obraz. A naopak aj ked’ je obraz staticky
element, ktory sa v case nemeni, skiisme si ho
vypocut’ ako zvuk. A ako sa to da, priblizuje nas
prispevok.

1. GRAFICKA REPREZENTACIA ZVUKU

Existuje niekol’ko realnych zobrazeni zvuku
pomocou obrazu. Jednoduchym prikladom je tzv.
ekvalizér. Ide o program, ktory dokaze zobrazit
vlastnosti zvuku v istom casovom useku prave na
zéklade frekvencnej a amplitidovej analyzy.

Ak nacitame vopred stanoveny pocet bajtov,
ktory reprezentuje kratky Casovy tusek zvuku a
zobrazime ich hodnoty na Casovej osi, dostaneme
tzv. Casové spektrum. Toto je graficky zndzornené
vlnenie v zavislosti od uplynutého casu.

Ak chceme vidiet' ako vyzeraju frekvencie a
amplitidy pocutych tonov, musime pouzit bud’
rychlu Fourierovu transformaciu, ktora vyjadruje
Casovo zavisly signal pomocou harmonickych
signalov, alebo linearne, ¢i logaritmické rozlozenie
frekvencnych pasiem daného zvuku.

2. ZVUKOVA REPREZENTACIA OBRAZU

Moznosti ako interpretovat a transformovat
obraz na zvuk je viacej. Jednym zo zakladnych
rozdielov medzi tradiénym obrazom (statickou
vizualnou informaciou) a zvukom je, ze zvuk
dokazeme vnimat’ len v premenlivom case. Preto je
pochopitelné, Zze ak chceme znazornit obraz
prostrednictvom zvuku, kazdému casovému useku
bude zodpovedat inad Cast' obrazu a vsetky Ccasti
spolu vytvoria vysledny zvuk. My sme zvolili
postup, pri ktorom sme zoradili farby od Ciernej po
bielu tak ako nasleduji v hexadecimalnom zépise a
na zaklade poradia farieb sme im priradili zvuk s
frekvenciou, ktora zodpoveda vyske téonu v
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pocutelnom spektre. To znamena, Ze Cierne pixely
sa interpretuju ako nizke, sotva pocutelné tony a
biela farba sa prejavi ako vysoky ton. Kvoli lepsej
pocutelnosti, resp. rozoznatelnosti zvuku sme sa
rozhodli v jednom cykle spracovat’ niekol’ko pixelov
naraz (napr. §tvorec 25x25px), vypocitat’ priemer ich
farieb a tejto priemernej farbe priradit’ nejaky ton.

3. APLIKACIA NA ZOBRAZOVANIE ZVUKU
A POCUVANIE OBRAZU

Aplikacia je vytvorend v jazyku Flash (ActionScript
3.0). Pozostava ztroch casti, pricom prva cast
uvadza pouzivatel'a do problematiky zvuku a obrazu
vysvetlenim zdkladnych pojmov a informdcii.
Druhou castou aplikécie je prave zobrazenie zvuku
do grafickej podoby — ekvalizéra a tretiu Cast’ tvori
konverzia obrazu na zvukov( informdciu, ktori sme
nazvali ,,audizér®.

ZAVER

Skimanie zvuku ale aj obrazu z hladiska
informatiky je vel'mi zaujimavé pretoze nam ponutka
novy pohl'ad na oba tieto elementy. PresvedCili sme
sa, Ze zobrazovanie zvuku je so sucasnou
technoldgiou pomerne bezné a prehravanie obrazu
nie je vobec nemozné. Tymto vsSak celé nase
skimanie nemusi skonCit. Snad’” dalSia analyza
tychto dvoch medidlnych elementov prinesie
odpovede na d’alsie otazky v oblasti multimédii.
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VYUZITIE JAZYKA PYTHON VO VYUCBE
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Jazyk Python je relativne nendrocny na osvojenie, avSak umozinuje rychlu tvorbu pomerne komplexnych aplikacii.
V nasom prispevku opiseme niekolko roznych sposobov, ako rozsirit vyucbu v tomto jazyku na aplikdacie so Standardnym

pouzivatelskym rozhranim.

Kracové slova: vyucba programovania, Python, GUI aplikdcie, webovsky framework

UVOD

Jazyk Python je atraktivnou volbou pri vybere
jazyka pre kurzy programovania pre zaciato¢nikov
a mierne pokrocilych. Relativne jednoducha syntax,
blizka jazykom odvodenym od C, Siroky vyber
kniznic, imperativny zaklad s moznostami pre
funkcionalne konstrukcie, to vSetko sa odzrkadlilo
na rasticej popularite  tohto  jazyka v
programatorskej komunite.

V nasom prispevku prezentujeme niektoré
nastroje, ktoré¢ st vhodné pre tvorbu grafickych
aplikacii v skolskom prostredi.

1. TVORBA GUI APLIKACII

Pri vyucbe zakladnych jazykovych konstrukcii
v mnohych pripadoch postaci terminalové rozhranie.
Uzivatelia vSak povazuju aplikacie s GUI rozhranim
za lahsie ovladatel'né a viac intuitivne. Podobne pre
Studentov  je tvorba GUI aplikacii ovela
zaujimavejSia, a posuva ich kompetencie blizsie
k praxi.

Prirodzenou programovacou paradigmou pre
tvorbu GUI aplikacii je objektové programovanie,
kde okna ainé vizualne prvky su reprezentované
triedami v programe.Vel'mi flexibilnou kniZnicou na
tvorbu takychto aplikacii je framework QT. Je to
open-source kniznica, v sucasnosti spravovana
spolo¢nost'ou Nokia.

Vytvéaranie aj komplexnych prvkov GUI
vyzaduje relativne malo koédu. Ako ilustraciu
mdbzeme uviest’ tento priklad jednoduchej aplikacie:

import sys, random
from PyQt4 import QtGui, QtCore

class Okno(QtGui.QWidget):
# inicializacia okna
def __init__(self):
super(Okno, self).__init_Q
self.setGeometry(300, 300, 250, 150)
self.setWindowTitle("Kreslenie®)

# obsluha udalosti prekreslenia okna
def paintEvent(self, e):
qp = QtGui.QPainter()

gp-begin(self)

gp-drawLine(0, 0, 250, 150)
ap.endQ
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program = QtGui.QApplication(sys.argv)
okno = 0Okno()

okno.show()

program.exec_()

Alternativou k tomuto pristupu je vyuzitie
implementéacie IronPython, ktord umoziuje tvorbu
aplikacii pomocou Visual Studia. Toto prostredie je
dlhodobo povazované za jedno
z najproduktivnejSich aumoziiuje naplno vyuzit
platformu .NET od spolo¢nosti Microsoft. Hoci tato
platforma, nie je open-source, spolo¢nost’ Microsoft
ma dlhodobu tradiciu preferencénych licencii pre
vzdelavacie institucie.

2. TVORBA WEBOVSKYCH APLIKACI{

Na naSej Skole uz niekol’ko rokov tspesne
vyuzivame Pythonovsky framework web2py na
vyuébu tvorby webovskych aplikacii.

Tento framework sa liSi od velkej vacSiny
aplikacnych prostredi svojou kompaktnostou a
vel'mi miernym narastom v krivke narocnosti. U¢i
Studentov  modularizovatt webovské aplikacie
v MVC style, ktory sa v poslednej dobe stava Coraz
viac popularnym. Zabudovana abstrakcia relacnych
databdz  umoziiuje sa  vyhnut najcastejSim
problémom ako st SQL injection (vyuzijuc navrh
podobny LINQ) a cross-site scripting ttoky.

Jedinym slab$im bodom tohto frameworku je
vyrazne mensia podpora hostingu oproti PHP, avsak
na druhej strane spolo¢nost’ Google podporuje free
hosting pre malé aplikécie cez AppEngine service.

ZAVER

Ak sa vyucujuci rozhodne pre jazyk Python, ma
viacero alternativ, ako naucit’ Studentov rychlej
tvorbe aplikacii. Tri znich sme nacrtli v nasom
Clanku, anaSe doterajSic skusenosti st velmi
pozitivne.
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DIGITALNE TECHNOLOGIE PRE UCITELCKY MATERSKYCH SKOL
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Digitalne technologie sa stali sucastou nasho kazdodenného Zivota. Na prvom stupni zdakladnych Skél vznikol predmet
informaticka vychova ale s digitalnymi technologiami sa stretavaju uz aj deti v predskolskom veku. Prostrednictvom
vzdeldvania Digitdlne technoldgie pre materské skoly spolocne hladame s uicastnickami ako pozivat digitilne technologie uz
vV materskej skole (dalej MS)? Clanok zhrnie aj to, &0 znamend pre ucitelky materskych $kél ziicastnit sa vzdeldvania?

Kracové slova: digitalne technologie, materska skola, predskolak, vzdelavanie

UVOD

Vyucovanie predmetu informatika na Slovensku
preslo niekolkymi etapami a nad’alej si hl'ada svoju
podobu. V prvej etape (v 70., 80. rokoch dvadsia-
teho storocia) nosnou témou informatiky bolo prog-
ramovanie a pocitacové systémy. Druha éra bola
iniciovanad prichodom pocitacov do doméacnosti.
Ttto koncepciu by sme mohli nazvat’ pouZivatel’sky
pristup. Dalsia zmena koncepcie nastala koncom
90. rokov 20. storo¢ia. Predmet informatika sa snazil
vzdialit' od zuzenej koncepcie pouzivania pocitaca
ku komplexnej$ej koncepcii porozumenia. V roku
2008 v statnom vzdelavacom programe pre 1. stupen
sa objavil novy predmet Informaticka vychova.

1. DIGITALNE TECHNOLOGIE V MS

Ludia pouzivaju pocitac pri praci, na komunika-
ciu, pri vzdelavani, ale taktiez na zabavu. V stcéas-
nosti aj rodi¢ia malych deti vyuzivaju doma pocitac
¢i uz rekreaéne, alebo pracovne. Pravdepodobne
mnoho rodi¢ov sa zamys$l'a nad vhodnost'ou pouzi-
vania pocitaca v predskolskom veku. Zaujimava
otazka je aj to, ako acfo nasim detom ukazat
na pocitaci. V krajinach Eurépy, na Strednom
vychode a v Afrike (teda v regione EMEA) spravili
prieskum ohladne rodicovskych predstav, kedy by
podla nich malo dieta mat pristup k pocitacom.
Takmer Stvrtina (24%) rodi¢ov z regionu EMEA si
mysli, Ze dieta od 5 rokov by malo mat’ moznost
spoznat” pracu s DT, upozorfiujic na vnimanie
pocitacov ako modernej sti¢asti zZivota, pri ktorej by
bolo skor kontraproduktivne nevyuzit' ju ako ucéebny
nastroj uz vtakomto skorom veku'. Délezité je
reagovat’ na skusenosti deti z domaceho prostredia aj
vo vzdelavani. Preto objavenie sa digitalnych
technologii v materskych skolach je opodstatnené.

Podl'a (Hajdukova, 2008) hlavnym ciel’'om
predprimarneho  vzdelavania  je  dosiahnut’
optimalnu perceptualno-motorick(i, kognitivnu a
citovo-socidlnu uroveri ako zéklad pripravenosti na
Skolské vzdelavanie a na zivot v spolocnosti.
Vychodiskom je jedinecnost’ dietata, aktivne ucenie
a jeho zaclenovanie sa do skupiny a kolektivu.

! http://www.mediainfoservis.sk
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2. VZDELAVANIE DIGITALNE
TECHNOLOGIE V MATERSKEJ SKOLE

Pomocou vhodne zvolenych DT vieme motivo-
vat’ deti k hravému objavovaniu a skimaniu, pri-
spiet’ k rozvoju ich tvorivosti, socialnych kompe-
tencii, logického myslenia a d’alSich vyznamnych
kompetencii. Aby pedagogicki zamestnanci MS

vedeli vyuzit' kladny potencial technologii, nutnou
podmienkou je, aby boli digitalne gramotni (DG).
Alebo este inak: ,,Ucitel’ dnes musi byt digitilne
gramotny, aby bol dobry ucitel’ (Kalas, 2010).
Komplexny a kontinualny rozvoj
odbornej arovne a digitalnej * * *
gramotnosti pedagogov predprimarneho
vzdelavania je zakladnou poziadavkou 0/£ q{\
produktivnej integracie DT do poznava- 7ans
cieho procesu deti. Na Slovensku od maja 2009
Metodicko-pedagogické centrum realizuje narodny
projekt Vzdelavanie pedagogickych zamestnancov
MS ako sucast reformy vzdeldvania, sutastou
ktorého je aj rozvoj DG pedagogov MS.

ZAVER

Materské skoly predstavuju mimoriadnu prilezi-
tost pre moderné vzdeldvanie naSich deti. Ak
chceme tato prilezitost’ produktivne vyuzit, musime
rozpoznat, ktoré z novych spolocenskych javov nam
V tom mozu pomdct. Jednym z takychto fenoménov
si  digitalne  technologie. Prostrednictvom
vzdelavania Digitdlne technoldgie v materskej skole
sa uCitelky materskych $kol MS zoznamia s
niekol’kymi programami, ktoré mézu vyuzit' vo
vzdelavani aj v praxi. UCitelky sa zoznamia aj
s moznost'ami, ako integrovat’ DT do prostredia MS.
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Abstract: This paper deals with the work, which the Department of Informatics prepared for children during three
annual set of the Children's University at Catholic University in Ruzomberok. Activities were designed to develop

knowledge and skills in the use of ICT.

Keywords: Children's University, digital photography, presentation

UVOD

Na akademickej pdde Pedagogickej fakulty
Katolickej univerzity pre deti vo veku od 8-14 rokov sa
v roku 2010 uskutocnil uz treti rocnik ,,Detskej
univerzity (DU). Cielom tohto podujatia je
zoznamenie deti so zmyslom a poslanim univerzity, s
univerzitnym S$tidiom, ako aj formou netradi¢nych
aktivit s roznymi predmetmi podla vlastného vyberu.
Kazdy rok ma DU svoje heslo. Prvy ro¢nik sa niesol
v duchu hesla Brany poznania otvorené, minulorocny
treti roénik DU bol zamerany na hodnoty Katolickej
univerzity: Jednota, Pravda, Zodpovednost’,
Profesionalita, ¢o v detskom jazyku znelo V jednote je
sila, Pravda, Chraiime naSu zem a Po¢ita¢ ndm pomaéha.

1. VYUZITIE GRAFIKY A TVORBA
FOTOPREZENTACI{

Vicsina aktivit z predmetu informatika na DU bolo
zameranych na spracovanie grafickej informacie
v podobe obrazkov, fotografii alebo prezentacii.
V praktickej Casti deti pracovali pomocou pracovnych
listov. Cas mali vyhradeny aj na samostatni tvoriva
pracu. V aktivity Vytvorme plagdt sme po Uprave
fotografii v grafickom programe Gimp z upravenych
fotografii vytvarali plagat v programe PowerPoint.

Tvorbu prezentacii sa deti wucili v prostredi
programu Photo Story 3 pre Windows. Mladsie deti vo
veku 8 az 10 rokov vel'mi zaujalo vkladanie animacii.
StarSie deti s velkym zaujmom vkladali hudbu do
prezentacie.

Cielom aktivity Moje sny bolo vytvarat’ vlastné
fotoprezentacie v programe MS PowerPoint Deti
pouzili svoje zru¢nosti vo vyhladavani obrazkov na
internete. Nasim cielom bolo podporit v ziakoch
samostatnost a tvorivost pri samostatnej tvorbe
prezentacii, ako aj skupinovi pracu pri tvorbe
zaverecnej prezentacie. V inom ro¢niku DU bola na
tvorbu videoprezentacie zamerand aktivita Svet
vobraze. Ako nastroj sme pouzili program
ProShowGold.  Vystupom aktivity boli  pestré
prezentacie poznacené fantaziou deti.

2. INTERNETOVE AKTIVITY

Praca sinternetom sa stretla so zaujmom deti
v kazdom rofniku DU. Deti sa ucili pracovat
s prehl'adavacom Google a s produktom Google Earth,
ktory podporuje predstavivost a je motivaénym
¢lankom v podporovani tizby po cestovani a zaujmu
o okolie. Dalou aktivitou bola Tvorba webstranok. Jej
cielom bolo osvojit’ si pracu v prostredi KompoZer,
naucit’ sa vkladat’ text, obrazky, hypertextové odkazy
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ana zaver vytvorit vlastni web stranku. Nakoniec
spomenieme este medzipredmetovt aktivitu s katedrou
hudobného umenia Hudba na pocitaci. Ako pracovny
nastroj pre spracovanie hudby sme pouzivali program
Audacity. Najlepsie prace zcviceni jednotlivych
predmetov deti prezentovali na detskej konferencii v
zavere Detskej univerzity.

ZAVER

Na kazdom ro¢niku DU na KU v Ruzomberku sa
zucastnilo priemerne 60 deti. Aktivity uskutocnené na
DU podporili vdetoch tizbu po  vzdelani
prostrednictvom integrovania zaujimavych
inovativnych metdd zazitkového ucenia a motivovali
deti k aktivnemu a zmysluplnému vyuzitiu volného
¢asu. O kladnom prinose DU sved¢ia pozitivne ohlasy
rodi¢ov a verejnosti a stupajici zaujem o ucast’ na DU.
Detska univerzita je prezentovana aj na vlastnej
webovej stranke duku.sk . Aj v buducnosti chceme
v aktivitach katedry informatiky na Detskej univerzite
pokracovat.
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Dnesnd mlada generacia sa narodila a vyrasta v ére digitalnych technologii — pocitacov, internetu, videohier, mobilnych
telefonov a inych multimedialnych zariadeni — preto sa im hovori digitalni domorodci. V pouzZivani tychto technologii su
vel'mi zrucni, najmd vSak ako pasivni konzumenti digitalneho obsahu. To, co im k digitalnej gramotnosti chyba, je schopnost
aktivne ho vytvarat, vyjadrovat sa, dizajnovat, a k tomu efektivne vyuzivat rozne digitdalne nastroje.

Programovacie prostredie Scratch umozituje Ziakom zmenit sa z pasivnych konzumentov multimedialneho obsahu
na jeho aktivnych tvorcov — vytvaranim vlastnych interaktivnych pribehov, hier, animdcii, tutoridlov, vytvarnych
a hudobnych projektov a zdielanim svojich vytvorov na webe. Pomocou tohto prostredia moézeme Ziakov obozndamit
so zakladnymi programatorskymi konceptmi velmi praktickou a nazornou cestou, zdroven nam Scratch umoznuje podporovat

ich tvorivost a sebavyjadrenie.

Kruacové slova: didaktika programovania, Scratch, digitalne technologie, tvorivost, sebavyjadrenie

UVOD

Mnoho mladych l'udi je vo vyuzivani digitalnych
technologii velmi zruénych — st vSak schopni
vytvorit vlastni hru, animaciu, ¢i zmysluplny
(interaktivny) obsah? Podl'a [Resnick, 2009] sa

v kontexte pouzivania digitalnych technologii
naudili ,,¢itat™, ale nie ,,pisat™.
Velkt silu arozsah v moznosti vytvarat

interaktivny obsah a vyjadrovat’ sa dava ziakovi do
ruk programovanie.

1. INE STYLY UCENIA SA

Digitalne technologie nezmenili a nemenia len
spdsob zivota mladych T'udi, ale ito, ako aco sa
mladd generdcia uci, aké st jej kognitivne
schopnosti, ako nadobtda a chape nové poznatky a
vedomosti [Redecker, 2008]. Aby sa mohli stcasni
ziaci uplatnit’ v tvorivej spolocnosti, v ktorej ziju,
potrebujii sa naucit mysliet tvorivo, planovat
systematicky, analyzovat’  kriticky, pracovat
kolaborativne, =~ komunikovat’ jasne, iterativne
dizajnovat’ a nepretrzite sa ucit’ [Resnick, 2007].

2. SCRATCH - OBJAVUJ, VYJADRUJ SA, UC SA

Pomocou prostredia Scratch mozeme ziakov
oboznamit’ s fundamentalnymi programatorskymi
konceptmi velmi praktickou cestou, zaroveii nadm
toto prostredie umoznuje podporovat’ ich tvorivost
[Romeike, 2007] a sebavyjadrenie.

3. VYTVARANIE HIER

Pre ziakov je vytvaranie hier velmi atraktivne.
Predstava, Ze sami vytvoria funkénu hru, ktort
navyse radi hravaju, je pre nich silnou motivéciou.
Prostredie Scratch zasa umoziiuje vytvorit takéto
hry pomerne jednoducho, efektivne aza relativne
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kratky Cas, ¢o je z hl'adiska motivacie d’al$i vyhodny
fakt.

4. KONKRETNE AKTIVITY
V tejto Casti predstavime aktivity, ktoré boli

realizované so ziakmi 6. a 7. ro¢nika — v ¢lanku
podrobnejsie popisujeme Styri vybrané hry.

Obr. 1 Ukazka z hry Trafim t’a alebo kto je rychle;jsi
ZAVER

Ked'ze hranie hier je aktivita pre Ziakov vel'mi
lakava a atraktivna, da sa ich vytvaranie vhodne
vyuzit' ako motivacia i v ramci vyu€ovania progra-
movania. Pri ich vytvdrani sa otvara priestor pre
tvorivost’ a sebavyjadrenie — Ziaci si mozu navrhnut’
a vytvorit vlastné postavy alebo scénu, pripadne
pravidla hry podla svojich predstav modifikovat’.
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V clanku predstavujeme novii ucebnicu pedagogického vyskumu, ktorda pomdze Studentom pedagogiky a zacinajicim
vyskumnikom oboznamit sa s kvantitativnou metodologiou. Ako elektronicka ucebnica ma viaceré specifika, ktoré ju odlisuju
od klasickej ucebnice. Niektoré z nich vyplyvaju priamo z technickej realizdacie ucebnice. Ako ju vnima cielova skupina
Studentov? Ako sa ucia z takejto ucebnice a ¢im je pre nich motivujica?

Kracové slova: e-ucebnica, elektronicka ucebnica, pedagogicky vyskum, kvantitativny vyskum

UvVoD

Metodologia  pedagogického  vyskumu je
povinnym predmetom Stidia na  viacerych
univerzitich v ramci spolocného ucitel'ského

zékladu. Kurzy zamerané na tato oblast patria
pritom k naroénym a menej obl'ibenym predmetom.
Studenti majii  astokrat problémy aplikovat
teoretické vedomosti vo vyskumnej praxi. Tieto
skutoc¢nosti viedli nas pedagogicko-programatorsky
tim k navrhu elektronickej ucebnice, ktora spracuje
dani  problematiku s vyuzitim inovativnych
moznosti digitalnych technologii.

1. UCEBNICA PEDAGOGICKEHO VYSKUMU

Elektronickd ucebnica podrobne rozpracuva
metodologiu  kvantitativneho vyskumu. Nacrtava
témy tykajuce sa pedagogického  vyskumu
vSeobecne, no jej jadro tvoria kvantitativne
orientované vyskumné metddy.

Elektronicka ucebnica
pedagogickeho vyskumu

Kapitoly  Slowidk O ulebikd  Autord

Proda kvantitativey viskum?

Obr. 1 Elektronicka u¢ebnica pedagogického vyskumu:
http://www.e-metodologia.fedu.uniba.sk/
Snazili sme sa navrhnit’ elektronicki uéebnicu,
ktora bude prezentovat obsah kvantitativnej
metodologie pedagogického vyskumu, pricom sme
dbali na to, aby bola:

e jednoducha a prehPadna,

e vyuzivala webové technolégie pre lepSie,
nazornejsie, ale aj alternativne vysvetlenie
uciva,
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o dostupna pre Siroké zastiipenie roznych
druhov prehliadacov a operaénych
systémov,

e pristupna pre pouzivatelov so zrakevym
postihnutim.

Na zrealizovanie vytycenych cielov a naplnenie
formy ucebnice do realnej podoby sme planovali:

e vytvorit’ dokumentovo orientovani webovu
aplikéciu,

e navrhnut jednoduchy dizajn, ktory bude
splitat’ zakladny principy a odporugania pre
sucasné moderné webové aplikacie
(presnejsie: dokumentovo orientované
aplikacie),

e pouzit bezné webové technologie,

e obsah stranky doplnit’ mnoZstvom obrazkov
a ilustra¢nych schém, odkazov na priklady,
audio a videoukazky pre lepSie pochopenie
uciva a rozne typy uloh.

V prispevku  sa  podrobnej§ie  venujeme
technickej realizacii elektronickej uéebnice a
popisujeme rozne typy interaktivnych tloh.

ZAVER

Studenti ocenili elektronick stranku ulebnice,
za pozitivum oznaCili hlavne interaktivnost
ucebnice, moznost hned si wucivo preskusat’
pomocou praktickych tloh a cviceni rézneho typu,
ako aj okamzitu spétna vdzbu o spravnosti, resp.
nespravnosti rieSenia spolu s oddvodnenim.
Vyzdvihli dobrt orientaciu v ucebnici, prehl'adnost’
textu ako i jednotlivych kapitol i podkapitol. Pacili
sa im aj multimedidlne prvky, autentické audio a
videoukézky k jednotlivym kapitoldm, priklady a
grafické zndzornenia ilustrujice teoreticki cCast’
ucebnice, ktoré podla nich sluzia k TlahSiemu
pochopeniu uciva a jeho trvalejSiemu zapamaétaniu.
Takéto prvky pokladame preto za vhodné didaktické
prostriedky pre kazdu d’alsiu realizaciu elektronicke;j
ucebnice.
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STAV PRIPRAYV SPOLECNE CASTI MATURITNI ZKOUSKY Z INFORMATIKY
V CESKE REPUBLICE
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Sekce evalua¢nich nastrojii, Centrum pro zjistovani vysledkti vzdélavani — CERMAT, Jeruzalemska 12, Praha,
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Clanek popisuje strucné model spolecné casti maturitni zkousky v Ceské republice, podrobné se vénuje konceptu
maturitni zkouSky z informatiky ve spolecné casti zkousky. Na nékolika ulohach ilustruje podobu didaktického testu
a popisuje vyzvy a rizika formy praktické zkousky z informatiky, na které se bude v CR v ndsledujicich letech pracovat
Ve spoluprdci s expertnimi tymy a kurikuldarnimi vistavy. Jsou zminény také vazby na vyuku informatiky na $kolach ve vztahu
k hodnoceni? Zdkii v informatice a odvozeni prislusnych testologickych ndstroji. V Feci pozadavkii na maturanty ve spolecné
dasti zkousky v Ceské republice se informatikou mysli cca z 20-30 procent teoretické ramce informatiky a technologii, ze 70—
80 procent informacni a komunikacni technologie a praktické oviadani pocitacu.

Kracové slova: didaktické testy, maturitni zkouska, hodnoceni ve vyuce informatiky, stiedni Skoly, informacni a

komunikacni technologie.

UVOoD

Clanek si klade za cil popsat aktuilni stav
piiprav  spole¢né  ¢asti  maturitni  zkousky
z informatiky v Ceské republice.

1. RAMEC MATURITNI ZKOUSKY
Z INFORMATIKY V CESKE REPUBLICE

Kapitola popisuje model spole¢né ¢asti maturitni
zkousky, v ramci které bude umoznéna zakiim volba
mezi tfemi pfedméty — matematikou, obc¢anskym a
spoleCenskovédnim  zdkladem a informatikou.
Uvedeny jsou komentdfe na kontext piipravy
zkousky, zejména ramcové vzdélavaci programy pro
sttedni Skoly. Spole¢nou ¢ast maturitni zkousky
pfipravuje v CR Centrum pro zjistovani vysledki ve
vzdélavani (CERMAT). CERMAT je ptimo fizenou
organizaci  Ministerstva  Skolstvi, mladeze a
t&lovychovy v CR.

2. PRAKTICKY A TEORETICKY SUBTEST
Z INFORMATIKY

Pfedstavena je koncepce teoretické i praktické
¢asti zkousky. Uvedeny jsou ukazky testovych uloh,
které pro CERMAT ve formé namétd pfipravuji
ucitelé informatiky. Koncept praktické zkousky je
pfedstaven jen v hrubych rysech, vCR bude
probihat na toto téma studie proveditelnosti.

3. OCEKAVANY DOPAD ZKOUSKY Z
INFORMATIKY VE SPOLECNE CASTI
MATURITNI ZKOUSKY

Jsou vyjmenovany oblasti a vychodiska, které je
nutné pii pfipravé konceptu zkousky brat v potaz.
Jde zejména o ptizplsobovani zkousky pro zaky se
zdravotnim postizenim nebo zdravotnim
znevyhodnénim a technicky stav ICT na ceskych
skolach.
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4. DIDAKTIKA INFORMATIKY A
VYUZITELNOST ZKUSENOSTI
K TVORBE TESTU

Strucné jsou zminény nékteré oblasti, se kterymi
se ucitelé informatiky v praxi potykaji a které maji
ptimy dopad na proveditelnost spole¢né ¢&asti
maturitni zkousky z informatiky. Jde zejména o
pomér teoretickych ramci a vyuky praktickych
dovednosti, praxe na Skolach ohledné¢ zndmkovani
v informatice, zavislost vyu¢ovaného v informatice
na konkrétnim software, ndvaznost testovaného
ramce na stfednich Skolach na znalosti a dovednosti
zakl ze zékladnich skol.

5. ZARAZENI INFORMATIKY DO
MATURITNIHO MODELU

Struéné je okomentovano zafazeni zkouSky
z informatiky do spole¢né ¢asti maturitni zkousky,
které prob&hlo vroce 2008 na zakladé novely
Skolského zakona ¢. 561/2004 Sb.

ZAVER

Clanek je wuzavien nabidkou pro uditele
informatiky a expertni pracovniky v oblasti
didaktiky informatiky na vefejnou  diskusi

0 zkusenostech z vyuky informatiky a méfitelnosti
vystuptt vyuky ICT a informatiky na stfednich
Skolach.
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MODERNE TRENDY VO VYUCOVACOM PROCESE
NA SOS VINOHRADNICKA 8, PRIEVIDZA
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Strednd  Odbornd  Skola, Vinohradnicka 8,

je priamym pokracovatelom Stredného odborného ucilista

polnohospodarskeho v Prievidzi. Je to moderna Skola s vysokou urovitou vybavenosti vypoctovou a kanceldrskou technikou.
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UVOoD

SOS  Vinohradnicka  pripravuje  svojich
absolventov ako pre odbornii pol'nohospodarsku
a ekonomickt prax, tak aj pre stidium na VS.

Obr. 1 Vstup do SOS Vinohradnicka

1. VYUZITIE IKT VO VYUCOVACOM
PROCESE

V sicasnosti mame na Skole 8 ucebni
vybavenych pocitaCom a dataprojektorom. V snahe
maximalne vyuzit tieto technické vydobytky som si
urobil akysi vniitorny web pozostavajuci z mnozstva
linkov na tie portaly z ktorych ja cerpam podklady
na vyuCovanie. Jednalo sa olinky na rdzne
ekonomické a bankovnicke portaly.

Obr. 2 Uvodn4 obrazovka pre ekonomické portily

2. KOMPLEXNY VNUTORNY WEB

Po zhliadnuti tejto mojej prace kolegami som bol
poproseny urobit’ nieo aj pre nich. Ked'ze ma to
bavilo a videl som, ze nerobim nie¢o nezmyselné do
Suflika zacal som postupne vyhladavat' jednotlivé
stranky. NasSiel som materialy prakticky pre kazdého
vyucujuceho. Ci uz uéi vieobecné predmety, alebo
odborné predmety. Dokonca je na internete tolko
uzito¢ného materialu, Zze som ho zacal triedit’ do
jednotlivych skupin. Takto som vytvoril 12 skupin
vid’ obr. 2.

Kazdy ucitel ma moznost’ vyberu tej skupiny
stranok, ktoré obsahuju material ku predmetu, ktory
vyucuje. Pristup maju uditelia ku tomuto bud
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z pocitaéov v kabinetoch (o kabinet, to minimalne

jeden pocitac), alebo v niektorej odbornej uéebni.

T e — ) ‘I‘J

Internetoné strinky obsabujiice, padporujiice 2
Eivo

Obr. 3 Uvodna obrazovka pre vietkych utitePov

3. VYUZTIE

Vyuzitie tohto vnutorného webu je velkeé.
Vyuzivam to ja, dal$i ucitelia ekonomickych
predmetov, uctovnictva, informatiky, Statistiky,
rastlinnej a zivocisnej vyroby, technologie, chovu
koni ajazdectva, projektovania zahrad, autoSkoly
a odbornom vycviku. Skratka je tam pre kazdého
nieco.

4. PRINOS

Aj ti ucitelia, ktori nechceli musia vyuzivat IKT.
Kazdému tvrdim, ze vSetko je na webe a v tomto
pripade sa ani nadhodou nemylim. Na internete
nachadzame obrovské mnozstvo aktualnych novych
materidlov. Na hodine je ¢as vysvetlovat’ ucivo
a Cerpat obrovské mnozstvo materialov priamo
z praxe. Je to idedlne prepojenie teorie a praxe.
Lenivym Studentom staci opisat’ link na stranku. Od
tejto chvile neexistuje unas vyhovorka, ze sa ziak
nemal z ¢oho ucit’.

Uz nie raz ucitel, ba aj ziak priSiel stym, Ze
nasiel celkom zaujimavu stranku. Ci by som mu ju
tam nezaradil. No a pre mna vlozit link nie je ziadny
problém.

ZAVER

V ¢lanku chcem poukézat’ na to, ze vsetko je na
webe a, ze internet je nevyCerpatelna studnica
skvelého Studijného materialu.dlezitost’ a potrebu
takto vybavovat’ §koly IKT. Dnes uz niet cesty spat’
asamotnd  vybavenost  Studentov  pocita¢mi
a pristupom na internet je takmer 100%.
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Obsahova napli informatiky, v priprave na zdverecnu skusku strednej skoly, sa lisi od krajiny ku krajine. Vdaka tymto
odlisnostiam mézeme analyzovat' vyhody a nevyhody jednotlivych kurikil, co nam poméze v tvorbe viastnej koncepcie.
V ¢lanku prezentujeme obsahovu naplii informatiky v poslednych rocnikoch strednej Skoly a obsah zaverecnej skusky vo

vybranych krajindch.

Kracové slova: informatika v zahranici, maturita z informatiky, stredoskolska informatika

UVOD

Informatika ako vedecka disciplina je stara iba
niekol’ko desiatok rokov. Vyucovanie informatiky
na zakladnych a strednych Skolach prebieha este
kratsie. To znamend, ze ma eSte pred sebou dlhy
vyvoj nielen na Slovensku, ale aj vo svete. V tomto
¢lanku prezentujeme rozne svetové implementacie
vyucby  informatiky.  Pozornost  upriamime
na posledné roc¢niky strednej Skoly a obsah
zéaverecnej skusky.

1. ROZNE POHIADY NA INFORMATIKU

V zahrani¢i nachadzame r6zne koncepcie vyuco-
vania informatiky. Mézeme ich rozdelit’ do troch za-
kladnych vetiev: pouzivanie informaénych a komu-
nikaénych technologii (dalej len IKT) (Mongolsko,
Indonézia, Juzna Korea), vedecka informatika (Izra-
el), vedecka informatika a principy a pouzivanie
IKT (Velka Britania, Litva, USA, Rusko, Cesko).

2. VYUCBA INFORMATIKY ]
V JEDNOTLIVYCH KRAJINACH

V tejto kapitole popiseme obsahovi napln infor-
matiky a zaverecnej skisky z informatiky v kraji-
nach, ktoré sme vybrali na zaklade prepracovanosti
kurikula. Okrem obsahu kurzov uvedieme aj ¢asovi
dotaciu predmetu a spdsob vyucby. PopiSeme tiez
skusenosti ziskané dotyénou implementaciou.

Mnozstvo $kél v USA pontka kurzy podla
modelu, ktory vyvinula spolo¢nost ACM [1]. Napl-
nou posledného kurzu je: tvorba navrhu v objektovo-
orientovanom programovani, implementacia progra-
mu, analyza programu, Standardné udajové Struk-
tury, Standardné algoritmy, kontext informatiky.

Vo Velkej Britanii si Student mdze vybrat z
troch skusok: computing, IKT a aplikované IKT. Na
stadium informatiky na univerzite potrebuje spravit
A-level z computing. Naplnou skusky je podla [2]:
rieSenie problémov, programovanie, reprezenticia
udajov, Casti pocitaca, programové vybavenie poci-
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taca, internet, operacné systémy, databazy, siete,
prakticky projekt.

V lIzraeli [3] Student povinne absolvuje tri modu-
ly informatiky: Zaklady vedeckej informatiky 1, 2 a
cvienia z ponuky: informacné systémy, logické
programovanie, funkcionalne programovanie, poci-
tacova grafika, pocitacové systémy a Assembler,
uvod do programovania na webe. Nepovinne moze
absolvovat’ d’al§ie dva moduly: tvorba softvérovych
aplikacii a pokrocily modul z ponuky: vypocitatel-
nost, operacnd analyza, pocCitacové systémy a As-
sembler, objektovo-orientované programovanie.

ZAVER

Popisali sme vyucovanie informatiky vo vyssich
ro¢nikoch strednej Skoly vo vybranych krajinach.
Prezentovali sme rézne koncepcie, ktoré¢ mozeme
vo svete najst. BlizSie sme poukazali na obsahovil
napln kurzov, ktoré predchadzaju zavereCnym
skaskam. Hlbsia analyza ndm mdze pomdct
k vyvoju informatického kurzu na Slovensku a
in$pirovat’ nas v tvorbe maturitnych Standardov.
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DIGITAL TECHNOLOGIES AND METHODS OF TEACHING IN GRAPHIC ARTS
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The aim of this publication is to focus on the changes, which took place in teaching fine arts. We are showing the advantages
and disadvantages of teaching graphic arts in the era of digital technologies.

Key words: graphic arts, digital technologies, teaching methods

INTRODUCTION

Education of fine arts for many years has been
based on method of teaching the subjects from the
range of so called pure art (painting, graphics, and
sculpture) in the form of workshop system. This
system has risen traditionally in European fine arts
academies. To achieve a success student has to face
direct and arduous work with a plastic material,
under supervision of artist — pedagogue. This
process is accomplished with nature study on one
side and free creational expression on the other side.
Along with the changes that appear in all areas of
modern life, with domination of up-to-date
technologies, came the need to broaden the
language of artistic forms of expression. The
language of fine arts and the process of art creation
were extended among others by addition of digital
technologies.

Pic. 3, 4, 5 Digital art

Relatively young art disciplines like graphic design,
industrial design, and multimedia have become new
subjects of graphic art education. Methods and forms
of traditional teaching and those using digital
technologies, the implications arising, will be the topic
of this lecture.

SUMMARY

Teaching system of artistic subjects at graphic arts
departments has gone through substantial changes in
the last decade. The programme, which was previously
based only on improving manual skills, nowadays in
great mater educates students both in plastic and
technical areas. Students of graphic arts acquire
efficiency in operating advanced graphic software.
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NEDOSTATKY DIZERTACNYCH PRAC V ODBORE TEORIA VYUCOVANIA
INFORMATIKY
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V prispevku autorka zhrnuje svoje skisenosti, ktoré ziskala z vedenia a posudzovania dizertacnych prdac v odbore
Tedria vyucovania informatiky. Poukazuje na najcastejsie chyby a nedostatky, ktoré sa vyskytli v pracach obhdjenych pred
Spolocnou odborovou komisiou (SOK) od jej vzniku do roku 2011. Opisané nedostatky su hlavne formdlneho ale aj vecného
charakteru. Clanok by mal poméct budiicim doktorandom vyvarovat sa chyb a dosahovat vyssiu kvalitu pri pisani pisomnych

prdc k dizertacnej skuske ako aj pri pisani dizertacnych prdc.

In this paper the author summarizes his experience gained from the management and assessment of dissertations in
the field Theory of Teaching Informatics. Author describes most frequent errors and failures encountered in the Ph.D
dissertations defended before the State Commission for Ph.D degree in the past. The described deficiencies are of formal
and substantive nature. The article should help Ph.D students to avoid mistakes and achieve a higher quality in writing

his/her dissertation.

KPacové slova: dizertacna praca, nedostatky, formdalne nedostatky, medzindrodné, technické a statne normy

UVOoD

Kazda ¢innost’ ma svoje pravidla. Nie je tomu inak ani
pri pisani dizertacnych prac. Ale aj pisanie bakalarskych
magisterskych a inych zavere¢nych prac, ba aj pisanie
odborného, prip. vedeckého ¢lanku ma svoje pravidla. Na
zjednotenie formy a Struktiry takychto prac organizacie,
prip. redakcie vytvaraju interné pravidla, Sablony a pod.
Niektoré  pravidla pisania  audpravy  pisomnosti
a dokumentov upravuji medzinarodné a $tatne normy. Do
tejto  kategorie mozno zaradit’ ISO STN 390
Dokumentacia, Bibliografické odkazy, Obsah, forma
a Struktara, ISO STN 390-2 Informacie a dokumentacia,
bibliografické citacie Cast’ 2: Elektronické dokumenty
alebo ich casti a STN 01 6910 - Pravidla pisania a upravy
pisomnosti.

Vsetci doktorandi by mali tieto normy poznat
a uplatiovat’ v nich uvedené pravidla pri pisani svojich
pisomnych prac k dizertacnej skuSke a nakoniec aj pri
pisani dizertacnych prac.

1 ZOZNAM INFORMACNYCH ZDROJOV

Prvou tloha dizertanta je vzdy zistit' a ur€it’ sucasny
stav rieSenej problematiky. Musi dokdzat, ze zvolena
problematika je aktualna a vyzaduje akutne rieSenie, Ze
rieSenie je ,,spolocenskou” objednavkou a ze zatial’ nikto
nenasiel uspokojivé rieSenie daného problému. Treba
dokazat tiez, ze predpokladané vysledky budii vyznamné
a dizertabilné apre Studovany vedny odbor prinosné.
Nemdze sa pritom obmedzit len na uréity okruh
vedeckych komunit. Dizertant by mal mat zmapovanu
problematiku nielen v eurépskom ale aj v celosvetovom
priestore. Nemal by opomenut Zziadneho autora, ktory
sa danou problematikou dlhodobo systematicky zaobera
ama vdanej oblasti pozoruhodné vysledky. Prave
k rieSeniu naznacenych uloh potrebuje najst, vyselektovat’
prestudovat’ relevantné informacné zdroje, na zaklade
ktorych moze tato zékladnt Wwlohu splnit. Ddékazom
doslednej Cinnosti je dobre zostaveny kompletny zoznam
informaénych zdrojov a priebezné odkazy v praci na
jednotlivé komponenty zoznamu.
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2 NAJCASTEJSIE CHYBY A NEDOSTATKY

Formalne nedostatky pri zostavovani zoznamu

informaénych  zdrojov  pravdepodobne  pramenia
z neznalosti ISO STN 390 a ISO STN 390-2. Najcastejsim
nedostatkom  zoznamu informaénych  zdrojov  je

nejednotnost’. Norma sice pripusta viac moznosti, napr.
uplntl a skratenti formu, ale cely zoznam by mal byt
dosledne zostaveny jednotne a mala by byt dodrziavana
zvolend forma.

NajcastejSie chyby zoznamu st, ze chyba vydanie;
nazov monografie nie je pisany kurzivou; nie oznacenie
zvéazku ale nazov ¢lanku je pisany kurzivou; podndzov nie
je oddeleny dvojbodkou od hlavného nazvu, prip. pred
a za dvojbodkou chyba medzera; podnazov nie je pisany
kurzivou; vseobecne pred dvojbodkou, ktora oddeluje
vydavatela od miesta vydania chyba medzera; pri
monografiach chyba pocet stran (prip. chyba rozsah stran
pri ¢lankoch, prip. ¢astiach monografii).

V dalsej casti prace st analyzované najCastejSie
nedostatky formalnej a Stylistickej upravy dizertaénych
préc a tiez aj vybraté nedostatky vecného charakteru.

ZAVER

V ¢lanku  je uvedeny prehlad a analyza
najcastejs$ich formalnych a vecnych chyb
doktorandskych dizertacnych prac. Informacie
obsiahnuté v praci su urcené doktorandom ale
rovnako dobre moéze poslizit aj diplomantom a
bakaldrom pri pisani svojich zavere¢nych prac.
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Prispevok popisuje skusenosti autora s navrhom a implementaciou metodiky vyucovania kryptologie v nizsich rocnikoch
osemrocného gymndazia zazitkovou formou. Hodnoti miesto kryptologie vo vyucovani informatiky, mozny pristup
k vyucovaniu problematiky Sifrovania a potencidl, ktory kryptologia pre komplexny rozvoj vedomosti a zrucnosti Ziakov ma.

Kracové slova: kryptologia, zazitkové vyucovanie, Sifra

UVOD

Sifry pritahuju pozornost' ako vsetko nezname.
St preto vhodnym motivatnym prvkom aj vo
vyucovacom procese. Naprieck tomu je oblast’
kryptoloégie pre mnohych ucitelov informatiky
nedocenenou stcastou predmetu. Casto sa zuZuje
len na vysvetlenie principov kddovania informacie
do digitdlnej podoby, ktori dokadze spracovat
pocitac. Zabuda sa na potencidl rozvoja tvorivého
a algoritmického myslenia ziakov rieSenim uloh, kde
uzZ samotny postup je neznamy.

V prispevku popisujem potencial a moznosti
Sifrovania z pohl'adu napliania cielov vzdelavania a
vlastné  skusenosti s vyucovanim  kryptoldgie
v nizSich ro¢nikoch osemro¢ného gymnazia najmi
zézitkovou formou, ktora plni sticasni potrebu co
najintenzivnejSiecho zmyslového vnimania a ¢o
najaktivnejSieho zapojenia ziaka do vyucovacieho
procesu.

1. SIFRY VO VYUCOVANI INFORMATIKY

Vyucovanie principov koédov a Sifier plni (podl'a
[2]) primarne funkciu rozvoja algoritmického
myslenia Ziakov ama potencial byt jednou
z atraktivnejSich tém, pretoze Sifry v sebe nest
urcity prvok tajomna, ktory prirodzene nabada
&loveka k tizbe odhalit’ podstatu. Sifrovanie poniika
moznost realizdcie a naplnenia individualnych
vzdelavacich cielov pre Ziakov na kazdej urovni
intelektovych schopnosti. Rézne naroc¢né spdsoby
utajenia informacie davaji moznost’ zvolit' pre ziaka
ajeho schopnosti ten najpochopitelnejsi. Tato
variabilita umoziuje ucitelovi prispdsobit’ obsah
vyuCovania problematiky akejkol'vek vekovej
kategorii.

2. SIFRA AKO ZDROJ ZAZITKU. ZAZITOK
AKO NASTROJ VZDELAVANIA

Vychadzajic zuvah o vhodnosti vyucovania
kryptolégie som v Skolskom roku 2009-2010
navrthol avpraxi experimentalne realizoval
metodiku vyucovania kryptologie pre druhy ro¢nik
osemro¢ného gymnazia. Ta zahfhala formu
samostatnej  ¢innosti  ziakov  najskor v triede
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pomocou interaktivneho vyukového prostredia
dostupného na internete (pozri [3]) aneskor v pre
ziakov v ramci vyucCovania netradi¢nom prostredi
okolia $koly formou hry. Sti¢astou experimentu bolo
overenie ziskanych vedomosti a zruénosti pomocou
testu a porovnanie miery nadobudnutych zruénosti
srovnako starymi Zziakmi, ktori sa problematike
koédov venovali |, klasickou® formou (zahfiiajiicou aj
[1).

Na zéklade nameranych vysledkov, ktoré ukazali
v priemere vacsi pocet vyrieSenych Sifier u ziakov so
zazitkovym vyuCovanim, bolo mozné usudit, Ze
zazitkové vyucovanie prispelo k utvrdeniu zruénosti
av priemere zvysilo schopnost’ lustit’ Sifry bez
pomdcok. Zazitkové vyucovanie ale neposkytuje
moznosti rovnomerného zapojenia vsetkych ziakov
do procesu ucenia sa. Az po eliminovani moznych
rusivych vplyvov mozeme hovorit’ o pozitivach
metdody skutocne pre kazdého ziaka.

Bez ohladu na ziskané schopnosti a rozvinuté
zrucnosti ziakov ma ale zazitkova metoda velky
potencial pre vytvorenie vztahu medzi ziakom a
predmetom, medzi ziakmi v triednom kolektive
a v neposlednom rade medzi ziakom a ucitel'om.

ZAVER

Zazitkové vyucovanie prindSa ucitelom aj
ziakom vel'a radosti a uspokojenia. Hoci je priprava

tychto foriem vyuCovania nesporne casovo
naro¢nejSia nez klasické formy a zazitkové
vyuCovanie nemozno vyuzit pri  vSetkych

vyucovanych témach, poskytuje ziakom pozitivny
zazitok z pobytu v Skole. A uz len toto samotné je
velkym tspechom.
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Ucastnici sitaze Informaticky bobor mézu v nepovinnej ankete vyjadrit svoje ndzory k jednotlivim iilohdm, ako aj k celej

sutazi.

Prispevok analyzuje ankety z poslednych dvoch rocnikov. Prvad kapitola sa zameriava na vymedzenie respondentov
ankety z hladiska ich uspesnosti v sutazi ako aj z hladiska zastupenia pohlavi. Druhd kapitola skuma suvislosti medzi
hodnotenim ulohy respondentom na jednej strane a typom ulohy, uspesnostou jej rieSenia vSetkymi respondentom na druhej
strane. Tretia kapitola strucne kategorizuje volné slovné odpovede respondentov.

Vysledky analyzy nam umoznia lepsie poznat’ ndzory sutazZiacich, ako aj ziskat namety na zlepsenie sutaze v buducich

rocnikoch.

Kracové slova: anketa, Informaticky bobor, Statisticka analyza

UVOD

V sutazi Informaticky bobor ziskavame nielen
udaje o rieSeniach sut'aziacich, ale sut'aziaci mézu
vyjadrit’ aj svoje nazory na jednotlivé ulohy ako aj
na sut’az ako celok.

Po skonceni sitaze maju sutaziaci moznost’ sa
znova prihlasit’ s pridelenym sutaznym kdédom a
pozriet’ si vysledky. Pocita¢ im zobrazi ich odpovede
spolu s oznacenim spravnej odpovede. Stranka dava
aj volitel'ni moznost’ vyjadrit sa k celej sutazi
(otazka ano/nie ¢i chee ziak siitazit’ aj o rok a vol'né
textové pole pre poznamku alebo odkaz), ako aj k
jednotlivym uloham (obr.1).

nevedel’a som ju vyriedit, ale zaujala ma
[T] nerozumelfa som zadaniu
bola pre mAa prilig taika
[T nevedelfa som, 7e aj toto je informatika
[T cheelta by som o tejto téme vediet viac
[T] bola pre miia Fahka
Obr. 1 Vyber hodnotiacich vyrokov ku kazdej tlohe.

1. RESPONDENTI
Sutaziaci je ziak alebo ziacka, ktory/ktora sa

zucCastnil/a sitaze. Respondent je sut'aziaci, ktory
odpovedal aspoii na jednu otazku ankety.

200910 sutaziaci respondenti ankety spolu
chlapci |dievéata |spolu chlapci |dievéata |spolu V%
Benjamini 2917 2108 5025 149 131 280 5,6%
Kadeti 2489 1682 4171 83 60| 143 34%
Juniori 1921 1064 2985 39 16 55 1,8%
Seniori 1306 455 1761 18 1 19 1,1%
Spolu 8633 5309| 13942 289 208 497 3,6%
2010111 sutaziaci respondenti ankety spolu
chlapci |dievéata |spolu chlapci |diev¢éata |spolu V%
Benjamini 4925 4034 8 959 93 97 190 21%
Kadeti 3377| 2435 5812 54 53] 107 1,8%
Juniori 2625 1557 4182 35| 16] 51 1,2%
Seniori 2306 880 3186 19 9 28] 0,9%
Spolu 13233] 8906 22139 201 175] 376 1,7%

Obr 2. Pocty sutaziacich a respondentov.

Zistili sme, ze zastipenie dievéat medzi
respondentmi je rovnaké, ako medzi sitaziacimi a
ze respondenti dosiahli v priemere lepSie vysledky
nez vsetci sut'aziaci.
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2. NAZORY NA JEDNOTLIVE ULOHY

V tejto kapitole uvedieme vysledky forméalnych
analyz, ale aj ulohy, ktoré vybocuju zo zistenych
vzt'ahov alebo nadobudaju extrémne hodnoty v nie-
ktorom z hodnotiacich vyrokov. Niektoré zistenia:

* "Bola pre mna 'ahkd" je redundantné hodnotenie.

* Benjamini zrejme nerozliSuju medzi "Nerozumel/a
som zadaniu" a "Bola pre mna prili§ tazka".

» Stvislost "Nevedel/a som, Ze aj toto je informa-
tika" s typom tulohy je pozorovatelny len u Ben-
jaminov - prevazuje typ "RieSenie problémov".

* Najviac hodnoteni "Chcel/a by som o tejto téme
vediet’ viac" ziskala uloha o zapojeni konektorov.

* Najviac hodnoteni "Nevedel/a som, Ze aj toto je
informatika" ziskala tloha o peciatkovani.
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Obr 3. Uloha o konektoroch a tloha o pegiatkovani

3. NAZORY NA SUTAZ

Véacsina respondentov vyjadrila Zelanie zucastnit’
sa sutaze aj na buduci rok. Analyzu textovych
odkazov uvadzame v plnej verzii ¢lanku na CD.

ZAVER

Analyza ankety nam priniesla niekol’ko zisteni aj
niekol’ko nametov. Jednym z nich je aj potreba
spopularizovat’ anketu takym spdsobom, aby sme
dostali viac relevantnych odpovedi.
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Od skolského roku 2009/10 bol na 1. stupni zdkladnej Skoly zavedeny predmet informatickd vychova. Jeho sucastou su aj
zaklady programovania a riesenie problémov. V clanku uvedieme, aké programy a prostredia na vyucovanie tejto témy su
vhodné pre Ziakov na 1. stupni ZS. Spomenieme tiez narodny projekt Dalsie vzdeldavanie ucitelov informatiky, pre ktory sme
vytvarali materidly pre ucitelov o informatickej vychove a jej vyucovani. Na zaver uvedieme informdciu o rozSireni sutaze
Informaticky bobor pre Ziakov 3. a 4. rocnika ZS a o typoch tiloh v nej.

KPaéové slova: informatickad vychova, projekt DVUi, zdklady programovania, Informaticky bobor

1. UVOD

Zakladné skoly zacali od $kolského roku 2009/10
vyuCovat predmet informatickd vychova pre
2. ro¢nik zékladnych §ko6l. Ucebnica informaticke;j
vychovy [4] pre tychto Zziakov pri§la na Skoly
v januari 2010. Zial, bez softvéru, ktory sa v nej
spomina. V Skolskom roku 2010/11 maja
informaticka vychovu aj Ziaci 3. ro¢nika. Pre nich
zatial' ucebnica neexistuje a pokial’ vieme, ani sa
eSte nepripravuje.

2. PROJEKT DVUI

Jednym zcielov vnarodnom projekte Dalsie

vzdelavanie uéitePov informatiky (DVUi) je
poskytnut’  ucitefom  1.stupnia  Specializacné
Stidium v predmete informatickd vychova.
V ramci projektu sme pre Ucastnikov vzdelavania
pripravili  osemnast materidlov — modulov

(vyudovacie celky sdizkou 6 hodin). V &lanku
uvedieme ich rozdelenie a blizSie charakterizujeme
tie tri, ktoré st venované vytvaraniu postupov na
rieSenie  problémov, zakladom programovania
a didaktike zakladov programovania na 1. stupni ZS.

3. ZAKLADY PROGRAMOVANIA

Pre ugitelov 1. stuptia ZS, ktori skon&ili
pedagogicku fakultu je néarocné zacat vyucovat
predmet informatickd vychova. Predpokladali sme,
7e najnarocnejSia bude pre nich Cast’ informaticke;j
vychovy, ktora je zamerand na oblast’ rieSenia
problémov a zéklady programovania. Preto sme
pripravili niekol’ko softvérovych prostredi (Karticky,
Pandk, IzyLogo, Zivy obraz), pozri [1] a [2],
v ktorych sa ucitelia stretni prave s oblastou
rieSenia problémov a s programovanim. Tieto
prostredia st pripravené tak, ze ich budi moct
pouzit’ aj vo svojom vyucovani. V ramci didaktiky
predmetu informatickd vychova, pozri [3], sme
navrhli niekolko aktivit priamo na vyucovacie
hodiny s vyuzitim spominanych prostredi alebo aj
inych programov, ktoré si vhodné pre ziakov na
1. stupni ZS. Pri ich priprave vzdy $pecifikujeme
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motivaciu, ciele informatiky, ktoré plni dana
vyuCovacia hodina apodrobne navrhujeme aj
samotny jej priebeh. Uvedomujeme si, ze ak ma
ucitel’ metodicky podrobne pripraveni vyucovaciu
hodinu méze sa pocas jej vyucovania viac sustredit’
na reakcie ziakov. Pocas hodiny sleduje, ¢i Ziaci
rozumeju preberanému ucivu, ¢i chapu nové pojmy
a Ci ziskavaju potrebné zruénosti. V ¢lanku tiez
spomenieme Specifikd vyuCovania informatickej
vychovy v pocitacovej ucebni.

4. INFORMATICKY BOBOR PRE 1. STUPEN

Sutaz Informaticky bobor [5] prebieha uz Styri
roky a doteraz sa jej mohli zicastnit’ Ziaci 6. rocnika
ZS az 4 roénika gymnazii alebo Ziaci primy az
oktdvy osemroc¢nych gymndazii. V nasledujucom
Skolskom roku pripravujeme sutaz aj pre ziakov
3. a 4. ro¢nika zakladnych $kol. Priamo pri pocitaci
budu riesit’ dvanast’ interaktivnych tloh. Pri vybere
nametov na ne a formulacii ich zadani budeme brat
do Givahy vek a schopnosti ziakov, ktoré ziskajii na
hodinéach informatickej vychovy v 2. az 4. ro¢niku.
Sttaz je vSak orientovana aj na také vedomosti a
zruénosti, ktoré sa ziaci naucili doma.
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Reforma vzdelavania uzko suvist so vzdelavanim pedagogickych zamestnancov, ktoré sa orientuje na rozvoj profesijnych
kompetencii pedagogickych a odbornych zamestnancov. V nasom prispevku sa zameriavame na programy kontinudlneho
vzdelavania, ktoré vychadzaju zo zdkona ¢. 317/2009 Z. z. v zneni neskorsich predpisov a Vyhlasky Ministerstva Skolstva,
vedy, vyskumu a Sportu SR ¢. 437/2009 Z. z., ¢. 445/2009 Z. z. a Smernice ¢. 18/2009 — R. a 19/2009 — R. Metodicko-
pedagogické centrum je priamo riadenou organizaciou MSVVaS SR a zo Statiitu mu vyplyva tvorba a realizdcia programov
kontinualneho vzdeldvania. V sucasnej dobe vSetky programy kontinudalneho vzdeldvania vytvara v ramci Ndrodného
projektu podporeného z prostriedkov ESF s ndzvom Profesijny a kariérovy rast pedagogickych zamestnancov.

Kruacové slova: kontinualne vzdelavanie, profesijny a kariérovy rast pedagogickych zamestnancov, pedagogicky

zamestnanec, odborny zamestnanec.

UVOoD

Vzdelavanie pedagogickych zamestnancov ma
dlht historiu, ktora siaha az k poc¢iatkom samotného
Skolstva. Kedze pedagdégovia st rozhodujucim
¢lankom $kolskej reformy, jednym =z pilierov
reformnych zmien vo vzdelavani na Slovensku je aj
problematika kontinualneho vzdelavania ucitel'ov.

Kontinualne vzdelavanie pedagogickych a
odbornych zamestnancov ako sucast’ celozivotného
vzdeldvania je sustavny proces nadobudania
vedomosti, zru€nosti a sposobilosti. Jeho cielom je
ziskavat’, obnovovat, zdokonalovat, rozSirovat a
doplnat’ profesijné kompetencie potrebné na vykon
pedagogickej praxe a odbornej ¢innosti.

1. OBSAH PRiSPEVKU

V nasom prispevku sa zameriavame na rdzne
druhy kontinualneho vzdelavania v akreditovanych
programoch Metodicko-pedagogického centra, vo
vizbe na pocCty, hodinové vymery, ako aj na Siroké
spektrum vzdelavacich oblasti.

2. DRUHY KONTINUALNEHO

VZDELAVANIA
Aktualiza¢né
Cielom je wudrzat profesijné kompetencie

potrebné na Standardny vykon pedagogickej alebo
odbornej ¢innosti a priprava na vykonanie atestacie.

Inovaéné

Jeho cielom je zdokonalovat profesijné
kompetencie potrebné na Standardny vykon
pedagogickej a odbornej ¢innosti.

Funkéné inovacéné

Sa zameriava na obnovenie a zdokonalenie
profesijnych kompetencii na vykon riadiacich
¢innosti.
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Specializa¢né inovaéné

Je zamerané na obnovenie a zdokonalenie

profesijnych kompetencii na vykon
Specializovanych ¢innosti.
Funkéné

Cielom je =ziskat profesijné kompetencie

potrebné na vykon riadiacich ¢innosti pri riadeni
Skoly, Skolského zariadenia.

Kvalifika¢né

Je zamerané na ziskanie profesijnych
kompetencii potrebnych na splnenie kvalifikacného
predpokladu na vyucovanie d’alSicho aprobac¢ného
predmetu, predmetov Studijného odboru alebo na
doplnenie kvalifikaénych predpokladov podla §8
ods. 1 zakona ¢. 317/2009 Z. z.

Specializa¢né

Ciel’: Ziskat’ profesijné kompetencie potrebné na
vykon $pecializovanych ¢innosti.
Pripravné atestacné

Po jeho absolvovani je pedagogicky, alebo
odborny zamestnanec pripraveny na vykonanie
atestacie.

A KARIEROVY RAST
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METOD|CK0-PEDAGOGIC

Obr. 1 Logo Narodného projektu ESF, v ktorom
Metodicko-pedagogické centrum vzdelava pedagogickych
a odbornych zamestnancov.

ZAVER

Na konferencii prezentujeme akreditované
a pripravované vzdelavacie programy Metodicko-
pedagogického centra a praktické skasenosti s ich
realizaciou.



INKLUZIA V SOCIALNOM WEBE
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Tento prispevok pojednava o socialnom webe a o principoch inkluzivnej edukdcie. Jeho cielom je, po strucnej
analyze moznosti vyuzitia, odporucit’ vyuzZivanie socialneho webu na podporu integracného procesu v Skoldach spésobom,
ktory ucitelom a rodicom otvdra Siroké moznosti na realizovanie vychovnych a vzdelavacich ponuk a vytvara slobodny
a pozitivny priestor na realizovanie principov spravodlivych vzdelavacich prilezZitosti pre Ziakov, Studentov a deti bez ohladu
na ich schopnosti a moznosti pri udrzani vysokej miery akceptdcie ich individuality celou otvorenou a komunikujiicou
komunitou. Uvodné Casti prispevku prindSajii objasnenie pojmov socidlny web a inkliizia, inkluzivna edukdcia. Nasledujiice
Casti sa zaoberaju vyuzitelnostou socialneho webu a jeho prinosmi pre inkluzivne vedeny edukacny proces. Su tu opisané
viaceré aspekty vyuzitia socidlneho webu a socidalnej komunikdcie v modernej skole 21. storocia. Zaver prispevku naznacuje
perspektivy filozofie inkluzivnej edukdcie a formuluje niektoré odporucania pre modernii Skolu 21. storocia.

Kracové slova: Socialny web, inklizia, inkluzivna edukacia, sociatizacia, komunikdcia

UVOD

Motto:

,, Bez ohladu na akékolvek rozdiely potrebuju vsetky
deti taku vychovu a také vzdeldavanie, ktoré im umoznia
budovat a rozvijat' vztahy a pripravia ich na plnohodnotny
a kvalitny Zivot .

Podnetom pre napisanie tohto prispevku je
skutocnost,, ze akékol'vek zoskupenie I'udi, teda aj
zoskupenie ucitelov, ziakov, S$tudentov, rodicov
aich deti, je integrovanou komunitou jedincov
réznych narodov a ras, rozlicnych pohlavi
a vyznania, sroznymi schopnostami a potrebami.
V snahe zosilnit’ vyznam a zdoraznit’ obsah spojenia
»integrovana komunita“ sa dnes hovori o pojme
»inklizia“ ako o uplatneni moznosti a rovnakych
Sanci pre kazdého. Pod implementaciou tohto
terminu do edukacnej praxe sa rozumie vytvorenie
takého casopriestoru, v ktorom by kazdé
vychovavané avzdelavané dieta malo moZznost
realizovat sa podla moznosti svojho vlastného
rozvoja. Inklizivna edukacia neodstrafiuje a nema za
ciel zmenSovat rozdiely, naopak, ma naplno
umoznit’, aby jedinci s rozmanitymi schopnostami a
moznostami tvorili spolo¢ni komunitu, ktora
rozpoznava a uspokojuje socialne, psychologické,
biologické, intelektualne aedukaéné potreby
kazdého znich bez zvyhodiiovania jednych alebo
predsudkov voci druhym.

1. SOCIALNY WEB V PROCESE EDUKACIE

Aktivnu inkltziu osobnosti jedinca
do spolo¢enského systému vnimame ako vysoko
pozitivny socializacny proces. Jedinec si v iiom
osvojuje hodnoty a normy konania, uéi sa rozumiet’
kultre, prebera azacina vykonavat nové
spolocenské roly, orientuje sa. Prave enkulturacii
a sociatizacii méze nezmazatel'ne vtlacit’ svoju pecat’
socialny web.

Vyuzivanim socidlneho webu v Skolskom
systéme mame moznost zvyraznit tie vlastnosti a
javy, ktoré st pre inklizivnu edukéaciu doélezité.
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Zvyraznujeme nielen priatelstvd, ale aj vplyv
pouzivatelov na komunitu a spitni reakciu
komunity na posobenie kazdého vstupujiceho
originalneho jednotlivca.

2. KOMUNIKAQIA —DETERMINUJUCI
FAKTOR INKLUZIE

Socialny web je priestorom, v ktorom mozno
rozvijat' sociadlne a kognitivne schopnosti vSetkych
sumoznenim toho, Ze sa k odliSnym jedincom
pristupuje  pozitivne.  Segregacia uci  deti
ustrachanosti, zavislosti a plodi predsudky,
komunikacia naopak. Vytvéranie socidlnej siete
spojenim otvorene komunikujtcich jednotlivcov je
dobry sposob pre urychlenie inkliizie. Komunikacia
socialneho webu je priatel'ska, konflikty sa rieSia
tvorivym sposobom. Prijimajici vztah pdsobi
inkluzivne. Ak sa totiz clovek v tazkej situacii
nemoze bezpodmieneéne spol'ahnut’ na akceptovanie
komunitou, brani mu to v tom, aby prijimal
akékol'vek vyzvy z okolia, teda aj vyzvy edukacné.
Skusenosti poukazuju na to, Ze jedincom sa Vv
integrovanom edukacnom prostredi dari lepSie, st
kompetentnejsi a socialne zrelsi.

ZAVER

Nase Skolstvo sa aj napriek reformam, ktoré v
sucasnosti prebiehaju musi este vela ucit’ od inych
europskych krajin, v ktorych inkluzivna edukacia
zaznamenava vyborné vysledky. Trend inkluzivnej
edukacie zastihol vac¢Sinu naSich pedagdgov
nepripravenych. Treba si vSak uvedomit, ze
neznalost ~ méze  nevedome  vyprodukovat
nenapravitelné skody na naSich det’'och.



PRISLIB TECHNOLOGII PRO ZAVADENI MODERNICH FOREM VYUKY
MATEMATIKY A REALITA NA CESKYCH SKOLACH
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Vzhledem k nizké hodinové dotaci informatiky na Ceskych zakladnich Skolach i podle statnich dokumentit (RVP ZV) se
maji ostatni vzdeélavaci oblasti podilet na zkvalitniovani digitalni gramotnosti Zaku. Technologie maji potencial prindset
moderni metody vyuky, napr. uceni se konstruovanim, objevovinim, tvorenim hypotéz, experimentovanim, projektovou
¢innosti. Prispévek tuto situaci reflektuje a bude komentovat nékteré z otazek, které pocitace ve Skolach (nebo moznost je
pouzivat) prinaseji. Na konkrétnich prikladech z prostredi dynamické geometrie jednak uvedeme potencial technologii pro
zkvalitnéni a modernizaci vyuky matematiky, jednak pomoct vysledkii vyzkumu okomentuje rizika pri jejich zavadeént.

Kli¢ova slova: pocitacem podporovand vyuka, zdkladni Skola, moderni vyukové metody, priprava ucitelil,

dynamicka geometrie

V tomto piispévku se budeme zabyvat ucelem

konkrétné
pocitacovych

pouziti  technologii ve  vyuce,

V matematice.  Prislib  pouziti

kognitivnich technologii vidime

- v obohaceni tradi¢niho ptistupu k vyuce;

- v pfinosu pfi zavadéni novych piistupt,
vyuCovacich metod, zaloZzenych na modernich
pedagogickych smérech.

V druhé c&asti Clanku rozebereme, jaka rizika
nese nezvladnuti pouziti technologii, a to z hledisek

- obecnéjSitho pohledu zavadéni technologii do
vyuky;

- povahy pocitacového
geometrie;

prosttedi  dynamické

- zmeény piistupu ucitele pod vlivem technologii.

Podnétnym je piinos technologii pro rozvoj
netradi¢nich ~ vyukovych  metod, jako jsou
experiment spojeny s objevovanim, ovéfovani
zakovskych hypotéz, projektova vyuka. Ucitel miize
fidit pokusy, pfi nichz mohou Zaci objevovat
vlastnosti novych pojmu, vytvaret v kratké dobé
velké mnozstvi izolovanych mentélnich modeld, coz
pfispiva k rychlejSimu pochopeni novych pojmt.
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Ucitel mize také nechat zaky objevovat nové
vztahy a vlastnosti, které by je dovedly k odhaleni
postupu konstrukce misto toho, aby jim tento
algoritmus ne¢kdo predvedl.

Pocitacového prostiedi lze wvyuzit k realizaci
projektii, v nichz zak konstruuje a ptitom na zakladé
svych geometrickych znalosti a experimentovanim
fesi praktické problémy ze Zivota, se kterymi se ve
Skole b&zné nesetkava. Zak piitom trénuje svoji
prostorovou predstavivost. Prikladem projektu je
vytvafeni pohyblivych modelt, v nichz je skryt
vnitini mechanismus geometrické povahy (viz
obrazky).

Vize moderniho pouziti pocitate ve vyuce jsou
Casto v kontrastu srealitou. Nase zkuSenosti a
vysledky vyzkumu ukazuji pozitivni i negativni
zjisténi. Mezi  negativni  zjiSténi  pocitame
nasledujici: fada z ucitelti zGstavd na urovni, kdy
jsou schopni pouzit piipravené soubory s obrazky
urcené k manipulaci pied tfidou pii projekci nebo na
interaktivni tabuli, pfipadné vyuzit tento software
pro rychlé a pfesné rysovani zaku.

Samotna pritomnost technologii se svymi
moznostmi, které jsou v tomto ¢lanku ptedstaveny,
vSak nema dopad na zmén vlastniho vyukového
stylu u vétsiny ucitelli.



CITATEESKA GRAMOTNOST - JEDEN Z VYSLEDKOV REFORIEM
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Clanok sa v hrubych rysoch zaoberd vysledkami PISA 2009, poukazuje na niektoré mozné priciny sicasného stavu
pomerne neuspokojivych vysledkov tohto hodnotenia, zvyraziuje ulohu ucitela v podmienkach nasadzovania prostriedkov

IKT a naznacuje motivacie ucitela v procese vyucby.

KPacové slova: testy PISA, klesajiica uiroven vyucby, postavenie ucitela

UVOD

Vdaka dennej tlade aj do Sirokého povedomia
spolo¢nosti  prenikli vysledky testov PISA
(Program for International Student Assessment),
ktoré  zverejnil NUCEM  (Néarodny tstav
certifikovanych merani vzdelavania) 7.12.2010 [1].

1. VYSLEDKY TESTOV PISA

V hlavnej sledovanej oblasti, v Citatel'skej
gramotnosti, dosiahli slovenski ziaci v roku 2009
priemerné skore. Podstatné je nepriaznivé zistenie,
ze celkovy vykon slovenskych ziakov je stale
Statisticky vyznamne niz§i ako priemer krajin
OECD. Aj vmatematickej a prirodovednej
gramotnosti  dosiahli slovenski Zziaci priemerné
skére. V porovnani so ziakmi v priemere krajin
OECD, maju slovenski ziaci podpriemerné
vedomosti v nasledujiicich dvoch stratégiach:
sumarizacia informacii aich pochopenie a
zapamaétanie si informacii [2].

2. MOZNE PRICINY SUCASNEHO STAVU

Z Gaussovho rozdelenia vyplyva, Ze elita tvori 2
az 3 % z populacie a prvoradych je tak 6 %. Skoly,
ktoré prijimaju viac nez 12-14 % populacie, sa
jednoznacne stavaju vzdelavacimi zariadeniami pre
vy$s§i priemer. Deformovanym sofistikovanym
vykladom listiny I'udskych prav a slobdd a listiny o
pravach dietata su ucitelia na nizSich stuptioch,
postaveni do pozicie, kde je skoro nemozné zaistit’
poriadok adisciplinu v triede, ¢o je zakladny
predpoklad vyucby [3]. Dalsou pri¢inou klesajucej
urovne Skolstva na Slovensku sa ukazuje chybajica
motivacia ako pre ziakov ¢i Studentov, tak ipre
vyucujtcich. V podmienkach, ked” ponuka volnych
kapacit roznych typov $kdél vyrazne prevySuje
dopyt, zékaznik, t.j. ziak ¢i Student sa stava
,rozmaznanym®, nemusi o ni¢ ,,bojovat™, dostava sa
mu vSetko ,na tanier, akoby samo od seba.
Z akreditacnych kritérii hodnotenia
vysokoskolskych institucii sa da vycitat’, ze esSte aky,
taky zaujem je o tom, o sa bude ucit’, ale nikde v
hodnoteni sa nenachddza kritérium na to ako sa
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vyucuje a aké znalosti a zrucnosti Studujuci ziskali,
¢o sa skutocne naucili a osvojili z toho ¢o sa naucit
aosvojit si mali, ahlavne ¢o z toho vyuziju
v spolocenske;j praxi. Spdtna  védzba  so
spolocenskou praxou je nedostatocna, spolocne
s neuspokojivou reakciou na poziadavky trhu prace.
NajpodstatnejSou pric¢inou poklesu trovne Skolstva
na Slovensku je celkové hodnotenie a postavenie
ucitela v spolo¢nosti a,,vlazny“ celospolocensky
postoj k tomuto fenoménu splfiajicemu prvky
komplexity.

ZAVER

Stat by uz mal kone¢ne definovat dlhodobé
a strednodobé ciele Skolskej politiky konsenzom
naprie¢ politickym spektrom a nie improvizovat’ po
kazdej zmene ministra [4].

LITERATURA

[1] [Online][citované 18.1.2011]. Dostupné na Internete:
<http://nces.ed.gov/surveys/pisa/>

[2] Korsndkova, P.: Narodna sprava PISA 2009,
Slovensko, [online][citované 20.1.2011]. Dostupné
na:
<http://www.nucem.sk/documents/27/medzinarodne
_merania/pisa/publikacie/Narodna_sprava_Slovensk
o_PISA 2009.pdf>

[3] Pitha, P.: Velka iluze ¢eského Skolstvi. [online]
[cit.1.8.2010]. Dostupné na:
<http://www.stolzova.cz/stolzova/view.php?cislocla
nku=2008041701>

[4] Jancura, V. : Slovenski Studenti nahéfaju kredity a
diplomy, nie vedomosti.[online][cit. 30.5.2010].
Dostupné na : < http://spravy.pravda.sk/slovenski-
studenti-nahanaju-kredity-a-diplomy-nie-vedomosti-
pSr/sk_domace.asp?c=A100106 211835 sk domace
_p29>

[5] Stratégia rozvoja slovenskej spolo¢nosti. Upln4
verzia, [citované 1.4.2010], [online]. Dostupné na:
http://www.government.gov.sk/20610/strategia-
rozvoja-slovenskej-spolocnosti.php

[6] Vyrotna sprava o stave vysokého Skolstva za rok
2009. [online][cit. 30.5.2010]. Dostupné:
<http://www.minedu.sk/data/USERDATA/VysokeS
kolstvo/VyrSprav/vyrspravavs2009.zip>



Pracovné seminare

Workshops
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Workshop 1

Vision7 - Clasroom Management Software

Petr Podaril, Product manager, Cleverbee solutions s. r. o.

Najlahsia a najefektivnejsia cesta vyucby v pocitacovych miestnostiach spociva v pouzivani programu Vision7. Je to
oblubeny softvér pre manazovanie prdace v pocitacovych ucebniach, ktory preukdazatelne zlepsuje vysledky Studentov.
Ucastnici workshopu si budii méct vyskisat pracu s tymto softvérom a konzultovat jeho zavedenia s odbornikom.

Workshop 2

Praca so stavebnicou NXT Mindstorm, programovanie robotov a priprava na sut'az
First Lego League

Mgr. Pavel Petrovi¢, PhD.

Na workshope si uicastnici mézu urobit prehlad o podrobnostiach robotickych sutazi - FLL, RoboCup Junior, Istrobot, Robot

Challenge zdielat skiisenosti o praci s robotickymi stavebnicami na kruzkoch i na vyucovani i prakticky si odskusat pracu so
stavebnicami.
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Organizatori a sponzori
Organisers and sponsors
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Katedra informatiky RN Aoy,

Fakulta prirodnych vied éf\é ?E
Univerzita Mateja Bela Ec =
Tajovského 40 % &
974 01 Banska Bystrica %%, V&
Ol

http://www.fpv.umb.sk/kat/ki

Katedra informatiky FPV UMB v Banskej Bystrici je gestorom S$tddia odboru Aplikovana
informatika, ako aj gestorom S$tudijného programu Ucitel'stvo informatiky v odbore UCcitel'stvo
akademickych predmetov.

Vedecky Studijny program Aplikovana informatika (Al) ma uz 14-ro¢na tradiciu. V ramci Studia
Aplikovanej informatiky 1. stupfia mozno ziskat titul bakalar (Bc.); ukonéenim 2. stupnia titul magister
(Mgr.).

Katedra informatiky tieZ vychovava uéitelov informatiky v kombinacii s dalSimi prirodovednymi a
humanitnymi predmetmi. Toto Stadium je realizované dvojstupfiovo, t.j. po UspeSnom absolvovani
bakalarskeho Studia Student pokraCuje v magisterskom Studiu. U itelské Studium ukonéené
hodnostou magister otvara moznost pre najlepSich absolventov absolvovat rigoréznu skusku a ziskat
titul PaedDr. Pre ucitefov z praxe, ktori uz ziskali magistersky titul z inych ucitel'skych aprobacii sa
otvara jednopredmetové Rozsirujuce studium informatiky.

Katedru informatiky vedie Doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD. Na katedre pdsobia traja profesori, jeden
mimoriadny profesor, dvaja docenti, dalSich sedem ucitefov s hodnostou PhD. Ostatni ucitelia su
zapojeni do doktorandského Studia (na ziskanie PhD.).

Katedra je zapojena do medzinarodnej spoluprace. Na zaklade bilateralnych doh6d momentalne
spolupracuje so 7 zahraniénymi univerzitami — Oulu University of Applied Sciences v Oulu a
Raahe (Finsko), Baskent University (Turecko), Fatih University Istanbul (Turecko), Univerzita Utrecht
(Holandsko), Technicka univerzita Ostrava (Ceska republika), TU Chemnitz (Nemecko) a Slaska
Wyzsza Szkola Informatyczno-Medyczna (Polsko). Spolupraca prebieha formou vymennych
Studijnych pobytov, ktoré umoznuju nasim najlepSim Studentom Studovat v zahraniCi a ucitelom
vzajomnu vymenu skusenosti. V tomto akademickom roku je opat realizovany Studijny pobyt pre
vybranych Studentov nasej katedry vo Finsku.

Clenovia katedry informatiky rieSia alebo sa podielaju na rieSeni vedeckych, rozvojovych a inych
projektov (VEGA, KEGA APVV, Rozvojové IT projekty MS SR, ESF a iné). Spomedzi véetkych su
najrozsiahlejSie nasledujuce projekty: Od 1. 10. 2008 je katedra rieSitelom projektu ,DalSie
vzdelavanie ucitelov zakladnych Skoél a strednych Skél v predmete informatika“ vyhlaseného
Ministerstvom Skolstva SR. Aktivity projektu si zamerané na doplnenie kvalifikacie ucitelov
z&kladnych a strednych $kol v predmete informatika, ako aj na dalSie vzdelavanie uditefov v predmete
informatika na zakladnych a strednych skolach.

Od augusta 2009 sa katedra stala ¢lenom skupiny univerzit zapojenych do narodného projektu s
ndzvom ,Slovenska infrastruktira pre vysokovykonné pocitanie”“. Ciefom tohto projektu je
vybudovat na Slovensku jedineCnu pocitatovu infratrukturu, ktora bude svojim technickym
vybavenim schopna zabezpedlit realizaciu velmi zlozitych numerickych vypoétov a bude
celodtatnym garantom rozvoja vedecko-technickych vypoctov pre vedu a vzdelavanie.
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METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM

alokované pracovisko Banska Bystrica, Horna 97, 975 46 Banska Bystrica 1

Metodicko-pedagogické centrum je vzdelavacia institucia pre ucitefov na Slovensku. Jej
zriadovatelom je Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky. Spolupracuje so
Statnouskolskou spravou, Statnou $kolskou ingpekciou, SPU, NUCEM, vysokymi §kolami a
inymi vzdelavacimi a vyskumnymi institiciami na Slovensku i v zahranici.

Metodicko-pedagogické centrum ponuka rozvoj kompetencii u€itefov materskych,
zakladnych, strednych a Specialnych $kdl, Skolskych zariadeni:
e na vykon riadiacich a pedagogickych funkcii;
e v uplatriovani inovacii z pedagogiky, psycholdgie, etiky, odboru, pribuznych vednych
disciplin v riadeni vyu¢ovania a ucenia sa Ziakov;
e v uplatriovani komunikacnych technologii a didaktickych prostriedkov vo vyucovani;
e v tvorbe a riadeni skolskych projektov — vratane zahrani¢nych projektov.

Ponuka odborno-metodické materialy. Vydava odborno-metodicky ¢asopis Pedagogické
rozhlady

V sucasnosti zvySujeme ponuku priamej pedagogicko-poradenskej €innosti Skolam,
Skolskym zariadeniam a neprezenéného vzdelavania ucitefov aj prostrednictvom
novovzniknutych regionalnych pracovisk.

Metodicko-pedagogické centrum Sevéenkova 11, 850 05 Bratislava
generalne riaditel'stvo
Tel.: 02 48 20 94 11

Regionalne pracoviska DetaSované pracoviska
BANSKA BYSTRICA NITRA

Horna 97, 975 46 Banska Bystrica Kozmonautov 5. 949 01 Nitra
Tel.: 048 472 2999 Tel.: 0917 516 191
BRATISLAVA TRENCIN

Sevéenkova 11, 850 05 Bratislava Pod Sokolicami 14, 911 01 Trengin
Tel.: 02 682 09910 Tel.: 032 744 3368

PRESOV ZILINA

T. Sev¢enku 11, 080 40 PreSov Predmestska 1613, 010 01 Zilina
Tel.: 051 772 3451 Tel.: 0911 922 070

KOSICE TRNAVA

Ul. Zadielska 1, 040 01 KoSice Lomonosovova 2797/6

Tel.: 0917 516 196 918 54 Trnava

Tel.: 033 598 37 11

Telefon Fax ICO DIC mpcbb@mpcbb.sk
048-4722999 048-4722933 164348 49 2020798714 www.mpcbb.sk



Ustav informacii a prognéz skolstva
SKOLSKE VYPOCTOVE STREDISKO
BANSKA BYSTRICA

Skolské vypoétové stredisko vzniklo 18. jula 1987.
Od 1. 1. 2008 je pracoviskom Ustavu informacii a prognéz Skolstva Bratislava. Svoju
¢innost realizuje v nasledovnych oblastiach:

Informacéna oblast”:

Server UIPS - SVS BB prezentuje informéacie o strednych $kolach v ramci prijimacieho
pokraCovania, informacny systém maturita, MS Select, programy na odvirovanie
pocitaov, vyukové programy, vysledky sutazi.

Spracovatel'ska oblast’, tvorba portalovych rieseni:

Spracovanie informacii pedagogického procesu regionalneho Skolstva: prijimacie
pokraCovanie na stredné Skoly, vzdelavacie poukazy, maturity, celoStatne testovanie
deviatakov, vykaznictvo. Spracovanie je realizované na urovni $§kol, Skolskych zariadeni,
Krajského $kolského uradu, VUC, NUCEM, MS SR s podporou modernych otvorenych
portalovych rieSeni, ktoré si vyzaduju minimalne financné naklady.

Skoliaca oblast’:

Organizovanie vzdelavacich programov v oblasti IKT, ur€ené pedagogickym
zamestnancom kol a Skolskych zariadeni. Vzdelavacie programy su akreditované
MSVVaS SR v ramci aktualizaéného vzdelavania a ich absolvovanim sa ziskavaju
kredity. Z rovnakych akreditovanych programov ponukame moznost overenia
profesijnych kompetencii ziskanych vykonom pedagogickej a odbornej €innosti alebo
sebavzdelavanim. Tieto aktivity su zamerané na zéklady prace s PC, MS Office, Open
Office, elektronicka posta a Internet. Realizujeme e-learningové vzdelavanie pre
zamestnancov Skolstva.

Metodicka oblast’:

ZabezpecCujeme metodicki pomoc zakladnym a strednym Skolam pri spracovani
prijimacieho pokraCovania na stredné Skoly, centram pedagogicko-psychologického
poradenstva pri organizovani vystav a burz informacii pre Ziakov konciacich povinnu
Skolski dochadzku ("Stredoskolak"). ZS a SS poskytujeme odborno-metodické
poradenstvo pri zavadzani a vyuzivani IKT vo vzdelavani.

Iné:

V spolupraci s rbznymi organizaciami zo Skolstva a inych rezortov organizujeme a
zabezpeCujeme sutaze a podujatia miestneho, krajského, celoStatneho charakteru
Skolské, krajské a celostatne kola Zenit v programovani.

ADRESA:

UIPS - SKOLSKE VYPOCTOVE STREDISKO
TAJOVSKEHO 25

975 73 BANSKA BYSTRICA

http://www.svsbb.sk
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NETOP™
Vision/
Classroom Management Software

Ta nejsnazsi a nejefektivnéjsi cesta k pocitacové vyuce. Vision7 je oblibeny software pro fizeni ucebny, jeZ
prokazatelné zlepsuje vysledky studentd.

Netop Vision?7

Software pro Fizeni ucebny

Z pohledu uditeld volba €. 1. Netop Vision se stal nejpopularnéjsi znackou v oblasti software pro spravu ucebny, protoze usnadriuje uceni
s pocitaci a Cini jej efektivnéjsim. A nyni Vision7 nabizi pIné pfepracované rozhrani, vystavuijici nejcastéji uzivané funkce do popredi,
takze pomaha Vasim studentlm ucit se dokonce jesté snadnéji. Podivejte se, co je nového ve Vision7.

[

Zaujméte celou tFidu

Demonstrujte pfimo na studentskych pocitacich pomoci technologie sdileni obrazovek, coz zaruci pozornost studentd, zlepsi porozumeéni
latce a pom(ze uciteli drzet se klicovych konceptl vyuky.

DohliZejte na praci studentd

Monitorujte celou tfidu z ucitelského pocitace. Nespust'te oci z webovych stranek, na kterych jsou studenti. Zjistéte, ktery ze studentd
potfebuje zvySenou pomoc a redukujte Cas straveny tfidou nad ulohou.

Proved'te studenty vyukou

UZijte chat a pomozte kterémukoli studentovi fesit problém z ucitelského stolu, nebo prevezméte Fizeni studentského pocitace a
predved'te feseni.

Rid'te surfovani studentd

Nasmérujte studenty na odpovidajici webové stranky a odfiltrujte ty ostatni. Vision7 poskytuje ucitelim trvalé Fizeni studentského vyuZiti
internetu. Aplikujte webové filtry nebo blokujte pfistup na internet jedinym kliknutim.

Soustfed’te pozornost studentd

Oteviete soubory a webové stranky, spust'te aplikace na studentskych pocitacich a podporte koncentraci pomoci funkce Spustit aplikaci
tak, aby vsichni pracovali jednotné.

Unikatni tlacitkové Fizeni

Pouze k Vision existuje volitelny Teach-Pad - jediny svého druhu nastroj pro vynuceni si fizeni pocitactl v ucebné. Je to ta nejjednodussi
cesta ke spousténi funkci Vision.

Ovéreno! Vision zlepsuje vykonnost studentti
Nezaviska studie ukazuja, Ze pouzivani Vision, software pro fizeni ucebny pfinasi méfitelné a podstatné rozdily ve vykonu studentd pfi
vyuce pomoci technologii (viz pfépadové studie na www.mastereye.sz).

Vice informaci na http://www.mastereye.cz/vision-7 52
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Spolocnost DIGITAL VISIONS

DIGITAL VISIONS je najvyznamnejSie slovenské vydavatel'stvo v oblasti digitalnych médii.
Spolo¢nost vznikla v roku 1993 a od zaciatku sa profilovala ako vydavatel'sky dom

s orientaciou Specialne na informacné a komunikac¢né technolégie. Zaobera sa vydavanim
odbornych magazinov a on-line médii, vydavanim Specializovanych publikacii (IT rocenka),
organizaciou odbornych konferencif (IT Summit), spolo¢enskych IT podujati (IT Gala), sutazi
a vystav, prieskumami trhu, koprodukciou TV reldcii, atd’. Portfélio printovych

a elektronickych médii zasahuje vSetky dolezité segmenty IT priemyslu.

PC REVUE je vSeobecne najrozsirenejsi pocitaCovy magazin a oproti najblizSej konkurencii
ma podl'a prieskumu ¢itanosti tlace (MML + OMV) dlhodobo 3 aZ 4 nasobne vySsSiu citanost.
INFOWARE nema vo svojej kategorii relevantni konkurenciu. Celkovy mesacny naklad
printovych médii sa pohybuje okolo 43 000 ks s dosahom na priblizne 200 000 citatel'ov.

Média DIGITAL VISIONS pravidelne poskytuju medidlnu podporu roc¢ne priblizne 60 - 70
odbornym konferencidm, na ktorych sa roc¢ne zucastni okolo 8 000 IT profesionalov.
Zastupcovia odbornych redakcii si vnimani ako reSpektované osobnosti, pravidelne

sa vyjadruju v TV a rozhlasovych relaciach k aktualnemu dianiu. Jednotlivé tituly si za roky
svojho pdsobenia vybudovali poziciu mienkotvornych médii.

Periodické média

PC REVUE POCITACOVY MAGAZIN
= Hardware, software, internet, foto, video, recenzie, porovnavacie testy, prehl'ady, tipy a triky,
technologické ¢lanky.
. Mesacnik, vychadza 12x do roka aj s DVD prilohou 8 GB, format A4 (210 x 297 mm)
‘i’El@ rozsah 112 + 168 stran
woooesz  cena 3,98 eura

INFORMACNE TECHNOLOGIE

Technolégie, produkty a sluzby, prieskumy trhu, prehl'ady, technologické ¢lanky, technické
ﬂ predstavenia, rozhovory, spolo¢enské udalosti, konferencie, recenzie, poradne, seridly

- Mesacnik, vychadza 9 x do roka, format A4 (210 x 297 mm)

' rozsah 64 + 96 stran
Y N4 cenal98eura

DENNY SPRAVODAJSKY SERVER ITNEWS.SK

Server www.itnews.sk patri medzi najnavstevovanejsie Specializované webové
stranky, zamerané na spravodajstvo z oblasti informac¢nych a komunikacnych
technologii. Navstevnost portalu je overovana nezavislou metodikou.

Server dosiahol za prvy polrok 2010 priemernt mesacnu navstevnost 300 000
navstev a 130 000 unikatnych navstevnikov.
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Magazin o vede a technike

eQuark.sk

Portal pre popularizaciu vedy

Dobré citanie

(i 5/ M 2010/ Cara 1,48 6

Q "N o vede a technike

v NANIWEI]E e e davee

Co s jadrowym
odpadom?

Slovenska bryndza - : a inteligentn)"Ch

_ www.quark.sk
SealCnlab e 2k www.eQuark.sk

0 Com nic nevieme
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Medialny partner

Uspesnd (S(O

Portal o riadeni a manazmente skol

Yyhladavat .. ]

Generalny partner

Microsoft .
Partners in Learning

14 15 16 17 18
21 22 23 24 2%
28 29 30 3

Anketa

Ste spokajni s0vataham
zriadovatela kwchove a
wzdeldvaniu vo vasom regidne?

ZA% AT a Ano

79% 63 b.nie

Hlasov celkovo: 80

L e e SRR

HaZdy moZe byf kg, ale najperspektivnelsl skion ky krutosti mé celd 3 bezfarebng
& fahostajng thpa nedoukoy a remeselnych slouhov, ktor sl podla dnednych praktik
prehlasovanl Za peomylngch nositelov poliraku: policajtov, doktoroy, detekitivoy,
indpektorov, uditefov atd 5 Chesterton

Uspesny manazment Legislativa SVPwiki Radime si

Eﬁgtlél o riadeni a manaZmente
sko

Witajte na portali zameranom na Skolstvo a inovativne formy
vzdeldvania. Uspesna £kola - to je moderny ucitel a akiivni Ziaci
pod vedenirn cielavedomého manaZmentu

Faregistrute sa @ stafite sa tak i vy sifastou Uspesne) Skoly.

« Spat

s Konferencia DIDINFO 2011
) -_') DidInfo je konferencia venovana vyudovaniu
" U ‘ informatiky  na  strednfch &  zakladnych

Ekolach organizovana v Banskej Bystrici

MNa konferencii kaZdoroéne odznejd témy o
wyuZivani nowych technolégii vo wyuBovani,

— . .
=didinfo
. najnovéie metodické poznatky uocitelow v

informatike a ich skdsenosti so zavadzanim informacnych technoldgii do Skolskej praxe.

Hlavnym cielom konferencie Didinfo je poskymut’ ucitelom vsetkych typov skal -
vysokych, strednych a zakladnych - farum na prezentovanie a vymenu poznatkov
z vyucovania informatiky.

Garanciu nad konferenciou prevzal Minister Skolstva SR Ing. Eugen Jurzyca. Konferenciu
otvorl prirmator mesta Banskd Bystrica Mar. Peter Gogola,

Cas konania: 7. - 8. april 2011,
Miesto konania: Fakulta prirodnych vied UME v Banskej Bystrici
www stranka: http:/fdidinfo umb sk

Ma konferencii odzneji prispevky zahrani€nych hosti z Ceska, Madarska, Polska a
Srbska, ako aj odbornikov zo slovenskych vysokych a strednych gkal.

Pozvane prednasky:

Prof. RMDr. lvan Kalag, PhD a kolektly jeho spolupracovnikoy
KONSTRUKCIONIZMUS, 0D PIAGETA PO SKOLU Y DIGITALNOM YEKU
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