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Cielom nasej prace je vytvorit’ aplikaciu na zaklade jednej z metdd umelej inteligencie, ktora popisuje rozpoznavanie grafickych dat. V jednotlivych
kapitolach opisujeme priebeh analyzy, navrhu a vyhotovenia interaktivnej aplikacie na rozpoznavanie odtlackov stop obuvi. Existuje vel’ké mnozstvo metod a
postupov, ktoré je mozné pouzit' Na rozpoznavanie a nasledne vyuzitie ako algoritmu v programe. V nasledujucom texte stru¢ne zhrnieme, pre ktora z nich
sme sa rozhodli. Aby sme mali k dispozicii o najoriginalnejSie odtlacky stop obuvi, rozhodli sme sa ich vytvorit sami pomocou metody zaistovania
plosnych stop fotografovanim. Nafotili sme niekol’ko stop v rdznej kvalite, podobe a upravili sme ich tak, aby bola kazda z nich odlisna. Niektoré z nich
obsahuju chyby ako napr. chybajtce Casti, pootocenie alebo prevratenie, stmavenie alebo zosvetlenie a Sum. Kazda z tychto stop sa potom porovnava voci
originalnym obrazkom stop. Po vytvoreni testovace] mnoziny stop sme pristapili k navrhu a vyhotoveniu interaktivnej aplikacie. Ako referencnu metodu pre
rozpoznavanie stop obuvi sme si vybrali fuzzy logiku, resp. fuzzy mnoziny ako jednu z metod umelej inteligencie. Ked’ze navrh a vyhotovenie aplikacie tohto
rozmeru trva mesiace mozno aj rok skupine odbornikov, rozhodli sme sa pouzit’ vopred vytvoreny program, ktory sme podla nasich potrieb upravili. Jadro
programu obsahuje algoritmus vyuzivajtci fuzzy logiku. Vstupné a vystupné funkcie sme doprogramovali sami. Vysledkom prace je zdokumentovana oblast’
trasologia ako jedna z casti odboru kriminalistiky. Opisané st aj jednotlivé metédy umelej inteligencie a ich zakladné principy. KonkrétnejSie je opisana
oblast’ fuzzy mnozin, ktor sSme vyuzili 3 v nasej praci. Praktickym vysledkom je interaktivna aplikacia na rozpoznavanie stop obuvi, ktora eliminuje chyby
nachadzajuce sa vo vzorkach stop. Vhodnou tpravou nasej aplikacie moze vzniknat’ plnohodnotny softvér na rozpoznavanie odtlackov nielen stop obuvi, ale
aj inych druhov odtlackov.
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