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Cieľom diplomovej práce je zrekonštruovať 
priebeh partie v Scrabble. Diplomová práca je 
rozdelená do štyroch kapitol. V úvode práce sa 
budeme zaoberať teoretickými poznatkami o 
hre Scrabble. Postupne analyzujeme jednotlivé 
pravidlá a dáta, ktoré môžeme použiť pri samot-
nej rekonštrukcií. V tretej kapitole si rozober-
ieme použité technológie a ich prínos pri vývoji 
aplikácie. V poslednej kapitole sa budeme veno-
vať samotnej implementácií rekonštrukcie, 
pričom si bližšie priblížime jednotlivé časti pro-
gramu na rekonštrukciu partie v Scrabble.


