
ABSTRAKT

Bakalárska práca poskytuje čitateľovi teoretické 
znalosti o vývoji virtuálnej reality, klasi�kuje virtuál-
no-realitné systémy, analyzuje hardvérové a soft-
vérové prostriedky, skúma možnosti tvorby vir-
tuálnych prostredí a v neposlednom rade približuje 
systém LMS Moodle.

Cieľom práce bolo vytvoriť sadu úloh v rámci kurzu 
Virtuálna realita, ktoré zahŕňajú zadania a podrobný 
postup realizácie týchto úloh. Súčasťou práce sú 
všetky výstupy z navrhnutých úloh (aplikácia, inter-
aktívne panoramatické videá, fotogra�e a panora-
matické videá doplnené o trojrozmerný model). K 
jednej z úloh bol vytvorený aj názorný video tutoriál, 
ktorý slúži ako podporný materiál pre kurz Virtuálna 
realita.
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