VIRTUALNA REALITA

V PROSTREDI LMS MOODLE

;gd P«

e

In

ABSTRAKT

Bakalarska praca poskytuje Citatelovi teoretické
znalosti o vyvoji virtualnej reality, klasifikuje virtual-
no-realitné systémy, analyzuje hardvérové a soft-
vérove prostriedky, skima moznosti tvorby vir-
tudlnych prostredi a v neposlednom rade priblizuje
systém LMS Moodle.

Cielom prace bolo vytvorit sadu uloh v ramci kurzu
Virtudlna realita, ktoré zahfnaju zadania a podrobny
postup realizacie tychto uloh. Sucastou prace su
vsetky vystupy z navrhnutych uloh (aplikacia, inter-
aktivne panoramatické vided, fotografie a panora-
matické videa doplnené o trojrozmerny model). K
jednej z uloh bol vytvoreny aj nazorny video tutorial,
ktory sluzi ako podporny material pre kurz Virtualna
realita.
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