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Hodina 2 - BBC micro:bit v pohybe

detekovanie naklonenia a pohybu

Ciel’ hodiny: Zoznamit’ sa s pouZzitim senzoru pohybu v zariadeni.

Priebeh hodiny: Ucitel' postupne zaddva ulohy ziakom, ktori pracuju samostatne (alebo o
dvojici) pri vlastnom pocitaci.

Trvanie hodiny: 45 mintt, pricom je potrebné pocitat’ s ¢asom na rozdanie hardvérovych sad
na zaciatku hodiny (2-3 minuty), a ich pozbieranie a zavere¢nu diskusiu na konci hodiny
(priblizne 5 minut).

Potrebny hardvér: BBC micro:bit, USB kabel, [batérie pre BBC micro:bit], pocitac pripojeny
na internet.

Priprava ucitel’a pred hodinou: Téato hodina si nevyzaduje predpripravu programu do
zariadeni.

Priebeh vyucdovacej hodiny:

1. Pripomenutie si aktivit z predchadzajucej hodiny

V diskusii si Ziaci pripomenu, Ze na minulej hodine pracovali so zariadenim micro:bit, ktory je
programovatel'ny mikropocitac so zabudovanymi tla¢idlami a senzormi pohybu.

2. Akcelerometer

Diskusia so ziakmi: Zariadenie micro:bit ma vbudovant suciastku, ktora snima dve veci -
naklonenie a zrychlenie (pohyb) zariadenia, a je aj oznacend. Skuste ju najst’.

Odpoved’: Accelerometer - slovensky merac zrychlenia

Diskusia: Vymenujte zariadenia z bezného zivota, ktoré vyuzivaja takyto senzor.
Odpoved’:
- Mobilny telefon/tablet vyuZziva senzor naklonenia na ota¢anie obrazovky
- Airbagy v autdch vyuzivaji mera¢ zrychlenia na zistenie narazu (Cize opak zrychlenia -
spomalenie)
- Krokomer vyuziva akcelerometer na rozpoznanie krokov

3. Vyuzitie prikazu “ked’ potrasenie” na zmenu zobrazovanych ikonov na displeji
Zadanie: Microbit po spusteni bude zobrazovat’ smutného smajlika, avSak po zatraseni sa zobrazi
Stastny smajlik.

Poznamka: v prostredi makecode je preklep na bloku pre potrasenie, oprava prekladu sa riesi.
Riesenie:
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pocas spustenia

$2f zobrazit ikonu

© ked

222 zobrazit ikonu

4. Snimanie naklonenia vl’avo a vpravo
Ucitel' zadd ziakom tulohu: Micro:bit pri nakloneni vlavo bude zobrazovat Sipku smerujiicu
vl'avo a pri nakloneni vpravo bude zobrazovat’ Sipku smerujiicu vpravo.
Pouzijeme prikazy:
- “ked naklonenie viavo” zo sekcie “Vstup”
- “ked naklonenie vpravo” zo sekcie “Vstup”
- “zobrazit LED” zo sekcie “Zakladné”

Riesenie:

(OGN naklonenie vlavo v, (OGN naklonenie vpravo

822 zobrazit LED 822 zobrazit LED
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S. Pri oto¢eni micro:bitu sa smajlik na obrazovke otaca tak, aby sme ho vzdy videli
rovnako (analogia s ota¢anim obrazovky na smartfonoch).

Zadanie: Ked’ budete drzat’ micro:bit kolmo na stol tak, aby logo (malé tvaricka s o¢ami) bolo
hore, bude sa na displeji zobrazovat Stastny smajlik. Ked otocite micro:bit tak, aby logo
smerovalo dole, tak sa smajlik tieZ otoci tak, aby sme ho videli stdle normalne.

Pouzijeme prikazy:
- “ked’logo hore” zo sekcie “Vstup”
- “ked’logo dole” zo sekcie “Vstup”
- “zobrazit LED” zo sekcie “Zakladneé”

Riesenie:
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(OW Gl logo hore v (O logo dole v
222 zobrazit LED 222 zobrazit LED

6. Otacanie smajlika na vSetky 4 strany

Zadanie: Doplinte rieSenie predchadzajicej ulohy o zistovanie naklonenia vlavo (vpravo) a
podl'a toho vykreslite smajlika tak, aby sa vzdy zobrazil spravnym smerom. Smajlik sa bude
otacat’ tak, ako displej na vaSom mobile.

Pouzijeme prikazy:
- “ked’logo hore” zo sekcie “Vstup”
- “ked’logo dole” zo sekcie “Vstup”
- “ked naklonenie vpravo” zo sekcie “Vstup”
- “ked naklonenie vlavo” zo sekcie “Vstup”
- “zobrazit LED” zo sekcie “Zakladné”

Riesnie:
(OM'EN Logo hore v) (OM'EN Logo dole v)
82% zobrazit LED 82f zobrazit LED

zobrazit LED
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7. Hod mincou

Zadanie: Janko je vel'mi nerozhodny a tak na rozhodnutia niekedy pouziva hod mincou. Dnes si
ale svoju S$tastni mincu zabudol doma a ma pri sebe iba micro:bit. Pomozte Jankovi
naprogramovat’ micro:bit tak, aby pri zatraseni nahodne vypisal ¢islo 0 alebo 1. Nahodné ¢islo
po jednej sekunde zmazte.
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Postup: Nahodné ¢islo budeme vypisovat’ vzdy, ked’ micro:bitom potrasieme, a tak vSetok nas
kéd vlozime do prikazu “ked’ potrasenie” (kategéria “Vstup”). Nasledne pouzijeme prikaz
“zobrazit cislo ...” (kategoria “Zdkladné ), do ktorého vlozime prikaz “vybrat nahodne od 0 po

6«

17 (kategoria atematika’). DOlezité je pouzit prikaz “zobrazit’ cislo” a nie ‘“zobrazit

retazec”, nakolko st to dva rdzne datové typy. Aby sa displej po jednej sekunde zmazal,

i)

pouzijeme prikazy “pozastavit (ms)...” a “Vymazat obrazovku”.

Riesenie:
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§ zobrazit &islo( vybrat nahodne od 0 po

222 pozastavit (ms) ONEKlk]

22t Vymazat obrazovku

8. Digitalna kocka

Zadanie: S kamaratmi ste si i§li zahrat hru Clovece nehnevaj sa, ale po otvoreni krabice ste
zistili, Ze v baleni chyba kocka. Vy ale neztfate a vytiahnete z vrecka micro:bit s cielom
premenit’ ho na digitdlnu kocku. Naprogramujte micro:bit tak, aby pri zatraseni vypisal nahodné
&islo od 1 po 6. Cislo sa po 1 sekunde zmaze.

Postup: Postupujeme podobne ako v predchadzajucom priklade, avSak musime tento krat

. N4 7 v ’ t nah JoN
namiesto ¢isel 0 a 1 zobrazovat’ ¢isla 1 az 6. Nakol'ko prikaz (kategorla
“Matematika”) zaCina uz nulou, musime nejako vysledok tohto prikazu upravit tak, aby
najmensie zobrazené ¢islo bolo ¢islo 1. To dosiahneme vlozenim prikazu “vybrat nahodne od 0

po ...” do prikazu na scitanie (kategéria “Matematika”) a pripoc¢itanim Cisla 1.
Ked’Ze ndhodne vybrané ¢islo zvacSujeme o 1 a najvécsie €islo na kocke je 6, budeme nahodne
vyberat’ ¢isla 0 az 5, ktoré pomocou s¢itaciemu prikazu zmenime na 1 az 6.

Riesenie:
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S ( vybrat nahodne od 0 po

pozastavit (ms) GEEIcI[]

Vymazat obrazovku

9., Generator Cisel
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Uloha: Po stlageni tla¢idla A nadhodne zobraz &islo vicsie ako 23 ale mensie ako 55.
Riesenie:
(O EH postrasenie v)

e ( vybrat nahodne od 0

pozastavit (ms) GUEKcLL]

Vymazat obrazovku

Zaverecfna diskusia
Vratte sa so ziakmi k diskusii zo zaciatku hodiny a spytajte sa dalSie mozné vyuzitie
akcelerometru v kaZdodennom zivote.

Na konci hodiny vie Ziak:
- popisat’ funkcionalitu akcelerometru a vyuzitie v beznom zivote
- vyuzivat’ prikazy na snimanie pohybu a naklonenia
- nahodne vypisat’ ndhodné ¢islo z 'ubovolného intervalu
- pouzit prikaz na sCitanie
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