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Sebahodnotiaca karta - Programujeme v Ai2 prvu aplikaciu - kresliaci

editor

Zapisanim symbolu ¥’ na prisluiné miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovladate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uéiva nasledovnym pojmom / principom /
tvrdeniam:

rozumiem

Ciastocne
rozumiem

vobec
nerozumiem

Ai2 je cloudové programovacie prostredie na tvorbu
mobilnych aplikacii

Pomocou Google Uctu sa prihlasujeme na cloud Ai2, kde su
uloZzené nase aplikacie

Pri vytvdrani aplikacie navrhujeme pouzivatel'ské rozhranie
v rezime Designer a spravanie aplikacie v rezime Blocks

Pouzivatelské rozhranie tvoria komponenty s nastavenymi
vlastnostami

Komponenty mozu byt viditelné a neviditelné.

Prikladom viditel'ného komponentu je Canvas (Platno)

Prikladom neviditelného komponentu je
AccelerometerSensor (Senzor zrychlenia)

Spravanie aplikacie zabezpecime pomocou akcii, ktoré su
odpovedami na udalosti zachytené komponentmi

Zdrojovy subor v Ai2 ma priponu AlA a instalacny balik
priponu APK

Prikladmi udalosti su, napr. Canvas.Touched (Dotyk
na Platno), Canvas. Dragged (Tahanie po Platne),
AccelerometerSensor.Shaking (Zatrasenie zariadenim)

Prikladmi metdd su, napr. Canvas.DrawCircle (Vykreslenie
kruhu na Platne), Canvas.DrawLine (Vykreslenie Usecky
na Platne), Canvas.Clear (Zmazanie obsahu Platna)

Udalost Dragged (Tahanie) vyuZijeme na kreslenie &iar
pomocou metddy DrawlLine

Pri kresleni ¢iar tahanim nastavime v metdde DrawLine prvy
bod Usecky na hodnotu predchadzajiceho miesta tahania
[prevX, prevY] a druhy bod usecky na hodnotu aktualneho
miesta tahania [currentX, currentY]

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 24. 6. 2018
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Z uvedeného uciva viem vykonat nasledovné cinnosti: samostatne
pomocou pomocou

Prihl3sit sa na cloud Ai2 a zadat vytvarat novy projekt

Exportovat/importovat zdrojové kddy aplikacii (AlA stibory)
na/z disku pocitaca

Vytvarat pouZivatel'ské rozhranie aplikacie v reZime Designer
a programovy kdéd spravania sa aplikacie v rezime Blocks

Zostavit subor s priponou APK na cloude Ai2 a stiahnut ho
do mobilného zariadenia

Povolit instalaciu aplikacii z nezndmych zdrojov, resp.
non-market applications

Intalovat aplikaciu na mobilné zariadenie a spustit ju

Aka bola pre vas tato hodina? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakrizkujte niektord z uvedenych moznosti:
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Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 24. 6. 2018
EY D



