Sledovanie pohybu objektu pomocou senzoru Kinect
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Katedra informatiky Tato bakalarska praca sa zaobera problematikou sledovania pohy-
bu objektu v realnom Case za vyuzitia senzoru Kinect. Obsahom
prace je podrobna analyza aktualnych metod pouzivanych na sledo-
vanie pohybu. V prvej Casti prace je predstavene zariadenie a
softvérove prostriedky pre pracu s nim. PodrobnejSie sa pozrieme
na libfreenect2, driver pre Kinect. Neskor je popisana praca s 3D
datami pomocou kniznice Point Cloud Library. Predposledna kapito-
la je zamerana na algoritmy pouzivané na sledovanie pohybu. V
poslednej Casti je popisana implementacia sledovacieho systemu,
ktora kombinuje sledovanie v 2D a 3D priestore.
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