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Programovanie hudby

pripojenie reproduktora a generovanie tonov

Ciel’ hodiny: Zozndmit’ sa s pripojenim a pouzitim reproduktoru s BBC micro:bit.

Priebeh hodiny: Ucitel' postupne zadava ulohy ziakom, ktori pracuju samostatne (alebo vo
dvojici) pri vlastnom pocitaci.

Trvanie hodiny: 45 minut, pri¢om je potrebné pocitat’ s Casom na rozdanie hardvérovych sad na
zaciatku hodiny (2-3 minuty), a ich pozbieranie a zavere¢nu diskusiu na konci hodiny (priblizne
5 minut).

Potrebny hardvér: BBC micro:bit, USB kabel, reproduktor, krokosvorky (dva kusy pre kazdy
micro:bit, odpori¢ame ich poparovat tak, aby jeden par tvorili krokosvorky roznej farby),
[batérie pre BBC micro:bit], pocita¢ pripojeny na internet.

Reproduktor: Pre naSe potreby poslizi akykol'vek funkény reproduktor so vstupnym
konektorom (aky je na fotke dole), avSak odporucame zariadenia bez d’alSicho napdjania a bez
batérie (tie maji nizsi vykon a ziaci tak nebudi generovat’ tol’ko hluku). V ziadnom pripade
neodporicame pouzivat’® slichadla do usi, nakolko hlasitost na micro:bite nie je mozné
nastavit’ a hrozi poskodenie sluchu.

Priprava pred hodinou: Na tto hodinu nie je potrebna Specidlna priprava.

Priebeh vyucovacej hodiny

1. Pripojenie reproduktoru
Diskutujte so ziakmi: “Co je to reproduktor? Kde viade ho mézeme najst’?”

V nasledujucich aktivitdich vyuzivame akykol'vek externy reproduktor, ktory ma ako vstup 3,5
mm JACK (druh konektoru ako dole na fotografii).

www.ucimeshardverom.sk @ @ Verzia: 13/01/2019
Autor: SPy o.z. ET Strana 1/6


http://www.ucimeshardverom.sk/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

SPy

Slovak Python

‘:3 UCIME . .
, BBC micro:bit & MakeCode
S HARDVEROM Metodika 3.2

%
[0
v‘o
0 %
8 Ay
Ny 1Y
BN

Konektor ma zviacSa 2 plastové pruzky, ktoré oddel'uju jednotlivé kovové casti konektoru.
Standardne sa takyto konektor pouZiva na ovladanie 2 reproduktorov (pravého a Pavého), a
kazdy ma svoj vlastny vstupny signal. Tretia kovova oblast’ (najblizsie pri plastovom konektore)
je spolo¢né uzemnenie (Zem - GND).

Nakol'ko pouzivame iba jeden reproduktor, budeme pouzivat’ iba jeden vstup (I'avy) a uzemnenie
(GND). Reproduktor k micro:bitu pripojime takto:

e (Lavy) vstup reproduktora na Pin 0

e GNDna GND

Pozor: Medzi Casté¢ chyby ziakov patri nepravne pripojenie krokosvoriek k reproduktoru.
Odporacame skontrolovat’ u kazdého Ziaka.
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2. Prehranie melodie
Na pracu s reproduktorom budeme vyuZzivat prikazy z kategorie “Hudba”. Ako prvé si
vyskusame prehrat’ uz predprogramovant melddiu pri stlaceni tlacidla A.

ked sa tla¢idlo A stlaci

spustit melédiu dadadum opakovanie raz

https://makecode.microbit.org/ ObmWqeFXFUTC
3. Vlastna melédia

Microbitu je mozné predpisat, akii melodiu mé zahrat', a to skladanim jednotlivych ténov. Tu pri
stlaCeni tlacidla prehrame ton “stredné C” - to na klaviri najdete priblizne v strede.

ked sa tlac¢idlo A

prehrat ton @34y trvanie 1 ader

https://makecode.microbit.org/ hWVPaAXzih6X

Samozrejme je mozné tvorit’ aj naro¢nejsie melddie, napriklad kohutika jarabého. Na to moézeme
vyuzit noty, avSak budeme potrebovat vediet, ako ¢itat’ notovy zapis.
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Kym to, na ktorej “Ciare” urCuje ton noty (napriklad C, D, atd’), to, ako nota vyzera urcuje
trvanie noty (udava sa v uderoch). Tény not najdete v tomto pripade vypisané nad kazdou notou
(toto sa Standardne nerobi), trvanie urcite podl'a tabul’ky nizsie.

o Celd - 4 Udery

J Polova - 2 udery

. Stvrtovéd - 1 Uder

> Osminova - 1/2 uderu
MSestndstinové - 1/4 Uderu

ked sa tlacidlo A stlacéi
DI E IRl Stredné C Rda'ELRE:

prehrat ton @Y LEHE trvanie

prehrat ton @ LEHI trvanie

DI E Rl Stredné F Rda'ETRE:

prehrat ton @M trvanie

prehrat ton @ LN trvanie

https://makecode.microbit.org/ WA9906budAylJ

Tu najdete celi pesnicku: https://makecode.microbit.org/ YA7KHghHed0Oz
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4. Nastavenie tempa
Microbit obsahuje prikaz “nastavit’ tempo na (bpm) ...” (kategoria “Hudba”). BPM je skratka pre
beats per minute (pocet ,,aderov* alebo Stvrtovych nét za minutu). Byva tak niekedy ozna¢ovana
rychlost’ hudobnej skladby pomocou metronému:

J=120

Tento symbol/vzorec udava 120 Stvorstvrtinovych uderov za minttu. Zvycajne sa ale rychlost’
skladby popisuje slovne, pretoze vlastné vnimanie rychlosti nie je zavislé od poctu Stvrtovych
ndt za minutu. To zéalezi na samotnej hudbe. Skladba, ktord obsahuje predovsetkym Stvrtové
noty, moéze byt vnimand ako omnoho pomalSia nez skladba, ktord obsahuje predovSetkym
Sestnastinové noty. BPM rychlost’ v§ak maji obe rovnaku.

Orienta¢na prevodna tabulka:

Largo =40 - 60 BPM
Larghetto = 60 — 66 BPM
Adagio = 66 — 76 BPM
Andante = 76 — 108 BPM
Moderato = 106 — 120 BPM
Allegro =120 — 168 BPM
Presto = 168 — 208 BPM

(Zdroj: https://sk.wikipedia.org/wiki/BPM )

Ak nenastavime BMP my, micro:bit tito hodnotu nastavi na 120. Skiisme ho zmenit’ na 60:

ked sa tlac¢idlo A stlaéi

nastavit tempo na (bpm) @ZL]

prehrat ton @3 LM« trvanie

prehrat ton @i LI:M trvanie

prehrat ton @ LW trvanie

prehrat ton @I LI:M3 trvanie

prehrat ton @ h:la trvanie

prehrat ton @3l LI:M3 trvanie

https://makecode.microbit.org/ T7TCfECSLWi4
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5. Siréna
ked sa tlacidlo A stlaci
opakovat ° -krat
vykonat o i .
prehrat ton @QWALGR'E trvanie 1
DI\ YRl Stredné E JRa'C] i N-J
https://makecode.microbit.org/ hd73uuU25TvP
Mozné chyby Ziakov:

- Nespravne zapojenie reproduktora, ako napriklad zamena koncov krokosvoriek.
- Krokosvorka je pripojena na viac ako jednu kovovu ¢ast’ konektora.
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