Navrh tém pre zaverecné prace na akademicky rok 2020/2021

Vedlici prdce

Typ

Ndzov temy

Meno studenta

Ing. Dana Horvathovd, PhD.

Bc.

Terapia pomocou virtualnej reality

Bc. [Rozsirena realita - rozpohybovanie obrazu pomocou mobilnej aplikacie (Al)

Bc. |Ulohy na 3D tla¢ - metodiky pre ZS a S5 (ucitel'stvo informatiky v kombinécii)

Bc. [Programovanie robotov Ozobot, ProBot, Phiro Pro - naro¢nejsie metodiky (ucitelstvo informatiky v kombinécii)

Bc. |Tvorba hier pre VR v Unity 3D

Mgr. [Taktilna SV vo virtudlnom prostredi (Al)

Mgr. [Laboratérium pouzivatel'ského zazitku (User Experience Lab) (Al)

Mgr. |Virtualna, rozsirena a zmiesana realita - metodiky pre ZS a S5 (u¢itel'stvo informatiky v kombinacii)

Mgr. [Multimédia vo vzdelavani na interaktivnej tabuli v programe Activelnspire (uitel'stvo informatiky v kombinacii)
doc. Mgr. Jan Karabas, PhD. Bc. |Multiplatformny vektorovy editor v Qt

RNDr. Miroslav Melichercik, PhD

Téma z oblasti programovania mikrokontrolérov

Implementacia paralelnych algoritmov s vyuZitim GPGPU

Téma z oblasti programovania mikrokontrolérov

Magr.

Implementacia paralelnych algoritmov s vyuzZitim GPGPU

Mgr.

Aplikacia strojového ucenia v oblasti vypoctovej chémie

RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD.

Bc.

Spracovanie medicinskych udajov.

Stanislava Kopalova

Bc.

Vytvorenie programu na zvyraznenie farieb pre farboslepych jedincov.

Bc.

Programovanie robotov, ktoré su k dispozicii na K.

Bc.

Programovanie zariadeni Emotive Epoc, Emotive Insight.

Bc.

Naprogramovanie tvorby malovanych krizoviek.

Magr.

Vytvorenie aplikacie vyhodnocujucej zaradenie objektov do tried na zaklade vystupov z viacerych klasifikaénych metod.

Mgr.

Spracovanie obrazovych informacii pomocou metéd umelej inteligencie.

Mgr.

Spracovanie Udajov z kamerového systému monitorujliceho parkovacie miesta pomocou metéd umelej inteligencie.

Mgr.

Programovanie robotov pomocou metéd umelej inteligencie.

Magr.

Programovanie zariadeni Emotive Epoc, Emotive Insight pomocou metéd umelej inteligencie.

doc. Ing. Jarmila Skrindrovd, Phi]

Bc.

Rozpoznavanie jednoduchych vzorov v datach

Bc.

Programovanie programovatelnych stavebnic

Bc.

Jednoduché priklady z umelej inteligencie postavené na dostupnych nastrojoch webovych sluzieb

Magr.

Cloudové aplikacie postavené na mikrosluzbach a kontajnerovych rieseniach

Mgr.

Rozpoznavanie jednoduchych vzorov v datach

Mgr.

Programovanie programovatelnych stavebnic

Mgr.

Priklady z umelej inteligencie postavené na dostupnych nastrojoch webovych sluzieb

doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD.

Psycholégia v informatike

Bc.

Produkcia pocitacov v ZVT Banska Bystrica

Magr.

Vybrané rizika WiFi

Magr.

Stidia domu vybaveného prvkami loT

Magr.

Stadia mesta vybaveného prvkami loT

Mgr. Michal Vagac, PhD.

Bc.

Softvérovy systém na poloautomatické vyhodnocovanie krénej dysténie

Tomas Silny

Bc.

Téma z oblasti robotiky - Arduino, RaspberryPi

Adam Uhal

Bc.

Téma z oblasti robotiky - Arduino, RaspberryPi

Bc.

Téma z oblasti pocitacového videnia a spracovania Udajov

Bc.

Téma z oblasti pocitacového videnia a spracovania Udajov

Mgr.

Téma z oblasti robotiky - Arduino, RaspberryPi, ROS

Magr.

Téma z oblasti robotiky - Arduino, RaspberryPi, ROS

Mgr.

Téma z oblasti pocitacového videnia a spracovania Gdajov

Mgr.

Téma z oblasti pocitacového videnia a spracovania Udajov

Magr.

Téma z oblasti pocitacového videnia a spracovania dajov

PaedDr. Patrik Vostinar, PhD.

Bc.

Programovanie robotov mBot (ucitel'stvo informatiky v kombinacii)

Bc.

Programovanie vo svete Minecraft (ucitel'stvo informatiky v kombinacii)

Bc

Vytvaranie mobilnych aplikacii v nastroji App Inventor (ucitelstvo informatiky v kombinacii)

Bc.

Vytvaranie vlastnych kddov vo virtuadlnom prostredi (programovanie pocas pobytu vo VR)

Bc.

Téma z oblasti vyvoj webovych aplikacii

Magr.

VyuZitie senzora na sledovanie oéi pri vytvarani hier (odbor)

Mgr.

Mobilna aplikacia na programovanie a ovladanie Arduino robotov

Magr.

Vytvaranie hier pomocou pocitac¢a Raspberry Pi (Programovanie v LUA)

Magr.

Vytvaranie didaktickych materialov pre edukacni dosku BBC micro:bit a jej rozsirenia (ucitel'stvo informatiky v kombinacii)

Magr.

Prostredie PyGame na vyvoj hier

doc. RNDr. Miroslav llias, PhD.

3D pocitacové modelovanie miesta ¢inu

Dokumentacény systém zdrojovyc kédov Doxygen pre vedecky softvér DIRAC

Buildovaci systém Autocmake

Python kniZnica "runtest” pre testovanie vedeckych softvérov

VyuzZitie rozsireni generatora Sphinx pre dokumnetaciu vedeckého softvéru DIRAC

Usmernenie k prihlasovaniu na tému zaverecnej prace:
Studenti st povinni zvolit si niektort z uvedenych tém zavere¢nych prac a nasledne s vedlcim prace presne $pecifikovat jej zadanie, ktoré bude vypisané v systéme AlS do 13.3.2020.
Nasledne od 20.3.2020 do 7.5.2020 sa studenti prihlasuju na dohodnuté témy v systéme AlS.
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