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AKTIVITA: Didaktická hra 

Názov: Pyramídy 

Predmet: Matematika Základná škola Ročník: 5. – 8. 

Tematický celok: Aritmetické operácie s číslami, úprava výrazov 

Forma výučba: individuálna 

Cieľ:  

Žiak vie prostredníctvom didaktickej hry aplikovať poznatky o aritmetických operáciách s číslami 

a úpravami elementárnych výrazov pri riešení konkrétnych úloh. Didaktická hra poskytuje 

učiteľovi i žiakom spätnú väzbu o kvalite zvládnutia učiva. 

Pomôcky, technika:  

čiastočne vyplnená pyramída (vyhotovená individuálne pre každého žiaka) 

Časová náročnosť: cca 15 minút 

Postup:  

 učiteľ oboznámi žiakov o didaktickej hre a jej pravidlách, 

 učiteľ každému žiakovi rozdá čiastočne vyplnenú pyramídu, 

 učiteľ informuje žiakov, aký typ aritmetickej operácie majú používať pri počítaní hodnôt 

v pyramíde, 

 úlohou žiakov je správne vyplniť zvyšné políčka v pyramíde,  

 pokiaľ ide napríklad o súčtovú pyramídu, vtedy platí, že  údaj vo vyššom riadku pyramídy 

je súčtom dvoch susediacich údajov z nižšieho riadku, 

 v prípade, že sú vyplnené údaje v horných radoch pyramídy, tak tie v nižších radoch je 

možné vypočítať inverznou operáciou k sčitovaniu, teda odčítanie, 

 rovnako možno postupovať aj pri ostatných aritmetických operáciách, 

 na záver učiteľ vyhodnotí didaktickú hru a aktivitu žiakov môže ohodnotiť príslušným 

počtom bodov. 
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Uvádzame príklad číselnej pyramídy, ktorá pozostáva zo 6 riadkov a 21 políčok, z ktorých je 7 

vyplnených a zvyšných 14 je potrebné doplniť na základe danej numerickej operácie.  

 

Didaktické rozpracovanie:  

 hra ponúka netradičný spôsob precvičovania si rutinných úloh na aritmetické operácie 

s číslami a výrazmi, 

 žiaci sú vnútorne motivovaní a do hry je aktívne zapojená celá trieda, 

 učiteľ získa spätnú väzbu o úrovní poznatkov u každého žiaka. 

Etapa vyučovacieho procesu: fixačná a diagnostická fáza vyučovacieho procesu 

Rozvoj kognitívnych a osobnostných vlastností žiaka: rozvoj logického myslenia 

a sebahodnotenia 

Skúsenosti a odporúčania:  

 odporúča sa, aby pri tejto hre mal učiteľ pripravených viac rôznych pyramíd (rôznej 

veľkosti a tvaru), 

 odporúča sa, aby náročnosť úloh bola odstupňovaná,  

 je vhodné pripraviť si viac verzií pyramíd s rôznymi aritmetickými operáciami. 

BOZP:  

Počas didaktickej hry je nutné dodržiavať všeobecné predpisy pre prácu v školskom prostredí 

a dbať na bezpečnosť žiakov, najmä v prípade organizovania žiakov do pracovných skupín. 

Vypracoval: Mgr. Vladimír Kobza, PhD. (Katedra matematiky FPV UMB) 

 

 


