AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Pyramidy

Predmet: Matematika Zakladna skola Rocénik: 5. — 8.

Tematicky celok: Aritmetické operdcie s Cislami, Uprava vyrazov

Forma vyucba: individualna

Ciel
Ziak vie prostrednictvom didaktickej hry aplikovat poznatky o aritmetickych operdciach s &islami

a Upravami elementarnych vyrazov pri rieSeni konkrétnych uloh. Didakticka hra poskytuje

ucitelovi i Ziakom spatnu vazbu o kvalite zvladnutia uciva.

Pomacky, technika:

¢iasto€ne vyplnend pyramida (vyhotovena individudlne pre kazdého Ziaka)

Casova naroénost: cca 15 minut

Postup:

ucitel' obozndmi Ziakov o didaktickej hre a jej pravidlach,

e ucCitel kazdému Ziakovi rozda ¢iastoéne vyplnenu pyramidu,

e ucitel informuje Ziakov, aky typ aritmetickej operacie maju pouzivat pri pocitani hodnét
v pyramide,

e Ulohou Ziakov je spravne vyplnit zvysné policka v pyramide,

e pokial ide napriklad o suétovu pyramidu, vtedy plati, Ze (daj vo vysSom riadku pyramidy
je suctom dvoch susediacich udajov z nizSieho riadku,

e v pripade, Ze suU vyplnené udaje v hornych radoch pyramidy, tak tie v nizsich radoch je
mozné vypocitat inverznou operaciou k séitovaniu, teda od¢itanie,

e rovnako mozno postupovat aj pri ostatnych aritmetickych operaciach,

e na zaver ucitel vyhodnoti didakticki hru a aktivitu Ziakov mdze ohodnotit prislusnym

poc¢tom bodov.
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Uvadzame priklad ¢iselnej pyramidy, ktora pozostava zo 6 riadkov a 21 policok, z ktorych je 7

vyplnenych a zvysnych 14 je potrebné doplnit na zaklade danej numerickej operacie.

Didaktické rozpracovanie:

e hra ponuka netradi¢ny spésob precviCovania si rutinnych uloh na aritmetické operacie

s Cislami a vyrazmi,

e 7Ziaci su vnutorne motivovani a do hry je aktivne zapojenad celd trieda,

e ucitel ziska spatnu vazbu o urovni poznatkov u kazdého Ziaka.

Etapa vyucovacieho procesu: fixacnd a diagnosticka faza vyucovacieho procesu

Rozvoj kognitivnych a osobnostnych vlastnosti Ziaka: rozvoj logického myslenia

a sebahodnotenia

Skusenosti a odporucania:

e odporuca sa, aby pri tejto hre mal ucitel pripravenych viac ré6znych pyramid (réznej

velkosti a tvaru),

e odporuca sa, aby naroc¢nost tloh bola odstupriovana,

e je vhodné pripravit si viac verzii pyramid s réznymi aritmetickymi operaciami.

BOZP:

Pocas didaktickej hry je nutné dodrziavat vSseobecné predpisy pre pracu v Skolskom prostredi

a dbat na bezpecnost Ziakov, najma v pripade organizovania ziakov do pracovnych skupin.

Vypracoval: Mgr. Vladimir Kobza, PhD. (Katedra matematiky FPV UMB)
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