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““C je ako Porsche: silné, účinné a kompaktné. C je ako Porsche: silné, účinné a kompaktné. 
Programovanie v C, rovnako ako riadenie Programovanie v C, rovnako ako riadenie 

Porsche, môže byť zaujímavé, vzrušujúce a Porsche, môže byť zaujímavé, vzrušujúce a 
zábavné – ak ste ho ovládli a ak viete využívať zábavné – ak ste ho ovládli a ak viete využívať 

jeho jeho možnostimožnosti..””

A. E. QuiliciA. E. Quilici



  

Vznik a vývoj jazyka CVznik a vývoj jazyka C

 1978 – prvý štandard 1978 – prvý štandard K&RK&R
Brian W. Kernigham, Denis M. RichieBrian W. Kernigham, Denis M. Richie

 navrhnutý a implemetovaný v OS UNIXnavrhnutý a implemetovaný v OS UNIX
(neskôr aj iné OS)(neskôr aj iné OS)

 1988 – americká národná norma 1988 – americká národná norma ANSI CANSI C
špecifikuje knižnice, zaručuje prenositeľnosťšpecifikuje knižnice, zaručuje prenositeľnosť

 1990 – medzinárodná norma 1990 – medzinárodná norma ISO/IEC 9899:1990ISO/IEC 9899:1990
rovnaký obsah ako štandard ANSI Crovnaký obsah ako štandard ANSI C

 1999 – nová norma 1999 – nová norma ISO/IEC 9899:1999ISO/IEC 9899:1999
 2001 – upravená predošlá norma „C99“2001 – upravená predošlá norma „C99“

ISO/IEC 9899:1999/Cor. 1:2001(E)ISO/IEC 9899:1999/Cor. 1:2001(E)



  

Charakteristika jazyka CCharakteristika jazyka C

 univerzálny programovací jazyk nízkej úrovneuniverzálny programovací jazyk nízkej úrovne
„„low level language“low level language“

 úsporné vyjadrovanie, štrukturovanosťúsporné vyjadrovanie, štrukturovanosť
 veľký súbor operátorov a moderné dátové veľký súbor operátorov a moderné dátové 

štruktúryštruktúry
 nie je špecializovaný na jednu oblasťnie je špecializovaný na jednu oblasť
 pre veľkú skupinu úloh je efektívnejší ako iné pre veľkú skupinu úloh je efektívnejší ako iné 

programovacie jazykyprogramovacie jazyky



  

Charakteristika jazyka CCharakteristika jazyka C

 pracuje len so štandardnými dátovými typmipracuje len so štandardnými dátovými typmi
(znaky, celé čísla, reálne čísla, ...)(znaky, celé čísla, reálne čísla, ...)

 práca s reťazcami, poliami, vstupno-výstupne práca s reťazcami, poliami, vstupno-výstupne 
operácie – implementované pomocou volania operácie – implementované pomocou volania 
funkcií (nachádzajú sa v knižniciach)funkcií (nachádzajú sa v knižniciach)

 to vedie k ľahkej prenositeľnosti na iné to vedie k ľahkej prenositeľnosti na iné 
architektúry a iné OS (vytvorenie knižníc)architektúry a iné OS (vytvorenie knižníc)

 vysoká efektivita – rýchlosť (dobre napísaného) vysoká efektivita – rýchlosť (dobre napísaného) 
programu je porovnateľná s programom v jazyku programu je porovnateľná s programom v jazyku 
assemblerassembler



  

Spôsob spracovania Spôsob spracovania 
programuprogramu

EditorEditor PreprocesorPreprocesor
CompilátorCompilátor LinkerLinker DebuggerDebugger

.C.C

.H.H

.OBJ.OBJ
.LIS.LIS

.LIB.LIB

.EXE.EXE

spustiteľnýspustiteľný
programprogram



  

Základné pojmyZákladné pojmy

 Zdrojový súborZdrojový súbor (.c) – obsahuje zdrojový kód  (.c) – obsahuje zdrojový kód 
programuprogramu

 Hlavičkový súborHlavičkový súbor (.h) – vkladá sa do  (.h) – vkladá sa do 
zdrojového, obsahuje volané funkcie (V/V zdrojového, obsahuje volané funkcie (V/V 
operacie, ...) napr. operacie, ...) napr. #include <stdio.h>#include <stdio.h>

 Biele znakyBiele znaky – medzera, tabulátor, nový riadok,  – medzera, tabulátor, nový riadok, 
nová strana, návrat na začiatok riadku, ...nová strana, návrat na začiatok riadku, ...

 ASCII tabuľkaASCII tabuľka – znaková sada, rozsah 0-255 – znaková sada, rozsah 0-255
štandardne sa používa 0-127, 128-255 znaky štandardne sa používa 0-127, 128-255 znaky 
národnej abecedy a špeciálne znakynárodnej abecedy a špeciálne znaky



  

Základné pojmyZákladné pojmy

 Identifikátory Identifikátory – označujú konštanty, premenné, – označujú konštanty, premenné, 
funkcie, ...funkcie, ...
- „case senstive“ rozlišuje veľké a malé písmena- „case senstive“ rozlišuje veľké a malé písmena
- kľúčové slová musia byť písané malým písmom- kľúčové slová musia byť písané malým písmom
- nesmú obsahovať medzeru (použiť_podtržník)- nesmú obsahovať medzeru (použiť_podtržník)
- používať výstižné pomenovania- používať výstižné pomenovania

 KomentáreKomentáre – slúžia na sprehľadnenie a  – slúžia na sprehľadnenie a 
zrozumiteľnosť zdrojového kódu programuzrozumiteľnosť zdrojového kódu programu
/*/*   komentár   komentár
     na viac     na viac
     riadkov     riadkov**//

//riadkový komentár//riadkový komentár



  

Jednoduchý programJednoduchý program

/*Uk/*Ukaazkovy program 1*/zkovy program 1*/

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

int i;int i; //defin//definiicia premennej icia premennej i

main()main()

{{

    int j;int j;  //telo programu  //telo programu

}}



  

Dátové typyDátové typy

 int – celé číslaint – celé čísla
 float – reálne číslafloat – reálne čísla
 char – znakychar – znaky
 boolean – 0 = FALSE, 1 = TRUE boolean – 0 = FALSE, 1 = TRUE 



  

Dátové typy – celé Dátové typy – celé ččíslaísla

 intint 16 bitov16 bitov
(-32768 až 32767)(-32768 až 32767)

 short int = shortshort int = short 8 bitov 8 bitov 
(-128 až 127)(-128 až 127)

 long int = longlong int = long 32 bitov32 bitov
(-(-2147483648 až 21474836472147483648 až 2147483647))

 long long intlong long int 64 bitov64 bitov
(-(-9223372036854775808 až 92233720368547758079223372036854775808 až 9223372036854775807))

 signed short (-128 až 127)signed short (-128 až 127)
 unsigned short (0 až 255)unsigned short (0 až 255)



  

Dátové typy – reálne Dátové typy – reálne ččíslaísla

 floatfloat 32 bitov32 bitov
 doubledouble 64 bitov64 bitov

presnosť asi na 20 destinných miestpresnosť asi na 20 destinných miest
 long doublelong double 80 bitov80 bitov

sizeof(int) – určí veľkosť typu v Byte-ochsizeof(int) – určí veľkosť typu v Byte-och



  

Definícia premennýchDefinícia premenných

 premenné definujeme tam, kde ich potrebujemepremenné definujeme tam, kde ich potrebujeme
 definícia sa píše zvädefinícia sa píše zväččša na zaša na začčiatku riadkuiatku riadku
 globálne premennéglobálne premenné sú dosiahnute sú dosiahnuteľľné z né z 

ľľubovoľného miesta programuubovoľného miesta programu
 lokálne premennélokálne premenné sú použite sú použiteľľné len v danom né len v danom 

bloku uzavretom v bloku uzavretom v { }{ }



  

Definícia premennýchDefinícia premenných

/*Uk/*Ukaazkovy program zkovy program 2–definicia premennych2–definicia premennych*/*/

int i;int i; //defin//definiicia cia globalnej globalnej premennej ipremennej i

main()main()

{{

    int j;int j;  //definicia lokalnej premennej j  //definicia lokalnej premennej j

    float f,gfloat f,g;;

    char znak1, znak2, znak3;char znak1, znak2, znak3;

    unsigned short int cislo;unsigned short int cislo;

}}



  

Operátor priradeniaOperátor priradenia

 operátor priradenia     =operátor priradenia     =
 na ľavej strane je adresa, na ľavej strane je adresa, ččiže napr. premenná xiže napr. premenná x

príklad: i, j, f, cislo, meno, ...príklad: i, j, f, cislo, meno, ...
 na pravej strane je hodnota (na pravej strane je hodnota (ččíslo)íslo)

príklad: 4, 2+3, 5príklad: 4, 2+3, 5**6, ...6, ...
 priradeniepriradenie
i = 4i = 4 c = c = ’z’’z’
j = ij = i cislo = 2 + 3.14 * icislo = 2 + 3.14 * i

 príkaz priradenia (priradenie ukončené príkaz priradenia (priradenie ukončené ;;))
i = 4i = 4;;
j = ij = i;;
k=j=i=2k=j=i=2;; bude vykonaný takto k=(j=(i=2)) bude vykonaný takto k=(j=(i=2));;



  

KonštantyKonštanty

 celočíselné desiatkové: 0, 56, -20, ... celočíselné desiatkové: 0, 56, -20, ... 
nesmie začínať nulounesmie začínať nulou

 celočíselné osmičkové: 04, -07, 045, ...celočíselné osmičkové: 04, -07, 045, ...
nula na začiatku 0... (0-7)nula na začiatku 0... (0-7)

 celočíselné šestnástkové: 0x9, 0xA4, -0xb,celočíselné šestnástkové: 0x9, 0xA4, -0xb,
-0Xcd, ...-0Xcd, ...
začína na 0x... alebo 0X... (0-9, a-f, A-F)začína na 0x... alebo 0X... (0-9, a-f, A-F)

 reálne 15., 56.9, .84, 5e6, -7E23reálne 15., 56.9, .84, 5e6, -7E23
 znakové znakové ’a’, ’*’, ’\012’, ’\x1f’’a’, ’*’, ’\012’, ’\x1f’



  

KonštantyKonštanty  začínajúce začínajúce \\

 napr. ’\012’, ’\x1f’napr. ’\012’, ’\x1f’
 používajú sa na zadávanie neviditeľných znakovpoužívajú sa na zadávanie neviditeľných znakov

tzv. „escape sekvencie“tzv. „escape sekvencie“

\n\n 0x0A0x0A nový riadok (linefeed – LF)nový riadok (linefeed – LF)
\r\r 0x0D0x0D návrat na začiatok riadku návrat na začiatok riadku (carriage return – CR)(carriage return – CR)
\\ff 0x0C0x0C nová strana (formfeed – FF)nová strana (formfeed – FF)
\\tt 0x090x09 tabulátor (tab – HF)tabulátor (tab – HF)
\\bb 0x080x08 posun doľava (backspace – BS) posun doľava (backspace – BS) 
\\aa 0x070x07 pípnutie (alert – BELL) pípnutie (alert – BELL) 
\\\\ 0x5C0x5C spätné lomítko (backslash) spätné lomítko (backslash) 
\’\’ 0x2C0x2C apostrof (single quote) apostrof (single quote) 
\\00 0x000x00 nulový znak (null chracter – NUL nie NULL)nulový znak (null chracter – NUL nie NULL)



  

Reťazcové konštantyReťazcové konštanty

””toto je retazcova konstanta”toto je retazcova konstanta”
 automatickautomatické zreťazenie literálov oddelených é zreťazenie literálov oddelených 

medzerami, tabulátorom, novým riadkommedzerami, tabulátorom, novým riadkom

””toto je retazcova konstanta”toto je retazcova konstanta”

””toto je ”      ”retazcova konstanta”toto je ”      ”retazcova konstanta”

””toto je ”  ”retazcova”toto je ”  ”retazcova”
    ” konstanta”    ” konstanta”



  

Aritmetické výrazyAritmetické výrazy

 unárne: +  –  ++  ––unárne: +  –  ++  ––
výraz++výraz++ výraz––výraz––
++výraz++výraz ––výraz––výraz

!!! pozor chyba  45++, ––(i + j)!!! pozor chyba  45++, ––(i + j)

 binárne: +binárne: +   – –    *  /  %*  /  %
int / intint / int celočíselné delenieceločíselné delenie
int / floatint / float reálne deleniereálne delenie
float / intfloat / int reálne deleniereálne delenie
float / floatfloat / float reálne deleniereálne delenie
int int %% int int zvyšok po celočíselnom delenízvyšok po celočíselnom delení



  

PretypovaniePretypovanie

 niekedy je potrebné pretypovať jeden typ na druhýniekedy je potrebné pretypovať jeden typ na druhý

 príklad:príklad:

3 / 23 / 2 výsledok bude 1výsledok bude 1

(float) 3 / (float) 2(float) 3 / (float) 2 výsledok bude 1.5výsledok bude 1.5



  

Rozšírené príkazy priradeniaRozšírené príkazy priradenia

a a += b+= b a = a + ba = a + b
a -= ba -= b a = a – ba = a – b
a *= ba *= b a = a * ba = a * b
a /= ba /= b a = a / ba = a / b
a %= ba %= b a = a % ba = a % b

a >>= ba >>= b a = a >> ba = a >> b posun bitov dopravaposun bitov doprava
a <<= ba <<= b a = a << ba = a << b posun bitov dolavaposun bitov dolava
a &= ba &= b a = a & ba = a & b bitovbitový súčiný súčin
a ^= ba ^= b a = a ^ ba = a ^ b exluzívny bitový súčetexluzívny bitový súčet
a |= ba |= b a = a | ba = a | b bitový súčetbitový súčet



  

RelaRelaččné operátoryné operátory

 rovnosťrovnosť a == ba == b
 nerovnosťnerovnosť a != ba != b
 logický súčinlogický súčin (AND) (AND) &&&&
 logický súčet (OR)logický súčet (OR) ||||
 negácianegácia !!
 menší akomenší ako a a << b b
 menší alebo rovný akomenší alebo rovný ako a a <= b<= b
 väčší akoväčší ako a a > b> b
 väčší alebo rovný akoväčší alebo rovný ako a >= ba >= b

if (y != 0 && x / y < z)if (y != 0 && x / y < z)        nebude deliť nulounebude deliť nulou



  

Operátor Operátor ččiarkyiarky

int i = 2, j = 4int i = 2, j = 4;;

j = (i++, i - j);j = (i++, i - j);

zväčšenie i o 1 sa vykoná a v j bude hodnota i – jzväčšenie i o 1 sa vykoná a v j bude hodnota i – j

používa sa riadiacich častiach príkazov for a whilepoužíva sa riadiacich častiach príkazov for a while

for(for(i = 0, j = 0; i < MAX; i++, j++i = 0, j = 0; i < MAX; i++, j++))



  

Podmienený výrazPodmienený výraz

ternárny operátorternárny operátor

int i, k, j = 2int i, k, j = 2;;

i = (j == 2) ? 1 : 3;i = (j == 2) ? 1 : 3;

k = (i > j) ? 1 : j;k = (i > j) ? 1 : j;

(i == 1) ? i++ : j++;(i == 1) ? i++ : j++;



  

Priorita vyhodnocovaniaPriorita vyhodnocovania

! ++ -- - + (typ)! ++ -- - + (typ) sprava doľavasprava doľava
* / %* / % zľava dopravazľava doprava
+ -+ - zľava dopravazľava doprava
< <= >= >< <= >= > zľava dopravazľava doprava
== !=== != zľava dopravazľava doprava
&&&& zľava dopravazľava doprava
|||| zľava dopravazľava doprava
?:?: sprava doľava sprava doľava 
= += -= *= = += -= *= atatďď.. sprava doľava sprava doľava 
,, zľava dopravazľava doprava



  

PríkladyPríklady

int i = 1, j = 1;int i = 1, j = 1;

j = jj = j && (i = 2); && (i = 2);

j = j && (i == 3);j = j && (i == 3);

j = j || (i / 2);j = j || (i / 2);

j = !j && (i = i + 1);j = !j && (i = i + 1);



  

Vetvenie – ifVetvenie – if

if if (podmienka) prikaz;(podmienka) prikaz;

if (podmienka) if (podmienka) 
{{
  prikaz1;  prikaz1;
  prikaz2;  prikaz2;
  prikaz3;  prikaz3;

}}



  

Vetvenie – ifVetvenie – if else else

if if (podmienka) prikaz1; else prikaz2;(podmienka) prikaz1; else prikaz2;

if (podmienka) if (podmienka) 
{{
  prikaz1;  prikaz1;
  prikaz2;  prikaz2;
}}
elseelse
{{

    prikaz3; prikaz3; 
  prikaz4;  prikaz4;

}}



  

Vyhodnocovanie podmienkyVyhodnocovanie podmienky

 nasledujúce výrazy sú ekvivalentnénasledujúce výrazy sú ekvivalentné

if (vyraz != 0)if (vyraz != 0) if (vyraz)if (vyraz)

if (vyraz == 0)if (vyraz == 0) if (!vyraz)if (!vyraz)

 ak je hodnota rovná 0, potom je vyhodnotený ako ak je hodnota rovná 0, potom je vyhodnotený ako 
FALSEFALSE

 ak je hodnota celé kladné číslo, potom je ak je hodnota celé kladné číslo, potom je 
vyhodnotený ako TRUEvyhodnotený ako TRUE



  

Vyhodnocovanie podmienkyVyhodnocovanie podmienky

 test na nulový znaktest na nulový znak

if (c == if (c == ’\0’’\0’)    nie)    nie if (c == 0)if (c == 0)

if (!c)if (!c)
 test na nulový pointertest na nulový pointer

if (p_i == NULL)if (p_i == NULL)
 podmienky písať v kladnom zmyslepodmienky písať v kladnom zmysle

ifif(!(c == ’\0’ || c == ’ ’ || c == ’1’))(!(c == ’\0’ || c == ’ ’ || c == ’1’))

ifif(c != ’\0’ && c != ’ ’ && c != ’1’)(c != ’\0’ && c != ’ ’ && c != ’1’)



  

Príklad vetveniaPríklad vetvenia

if (if (i > 3i > 3))
    j = 5;j = 5;
elseelse
    j = 1;j = 1;

if (if (i > 3i > 3) {) {
    i = 5;i = 5;
  j = 7;  j = 7;
} else {} else {
    j = 1;j = 1;
}}



  

Viacnásobné vetvenie – switchViacnásobné vetvenie – switch

switch switch ((vyrazvyraz) {) {
  case hodnota1 : prikaz1; break;  case hodnota1 : prikaz1; break;
  case hodnota2 : prikaz2; break;  case hodnota2 : prikaz2; break;
  case hodnota3 : prikaz3; break;  case hodnota3 : prikaz3; break;
  default : prikaz; break;  default : prikaz; break;

}}



  

PríkladPríklad

switch (getchar()) switch (getchar()) {{

    case ’a’ :case ’a’ :

    case ’b’ :case ’b’ :

    case ’c’ : putchar(’1’);case ’c’ : putchar(’1’);

    case ’d’ : putchar(’2’);case ’d’ : putchar(’2’);

    default  : putchar(’3’);default  : putchar(’3’);

}}



  

PríkladPríklad

switch (getchar()) switch (getchar()) {{
  case ’a’ :  case ’a’ :
  case ’b’ :  case ’b’ :
  case ’c’ :   case ’c’ : 
    putchar(’1’);    putchar(’1’);
    break;    break;
  case ’d’ :   case ’d’ : 
    putchar(’2’);    putchar(’2’);
    break;    break;
  default  :   default  : 
    putchar(’3’);    putchar(’3’);
    break;    break;
}}



  

Break a continueBreak a continue

 break break ukončí najvnútornejší neuzatvorený cyklus ukončí najvnútornejší neuzatvorený cyklus 
a opustí cyklusa opustí cyklus

 continuecontinue skočí na koniec najvnútornejšieho cyklu  skočí na koniec najvnútornejšieho cyklu 
a tým vynúti ďalšiu iteráciu cyklua tým vynúti ďalšiu iteráciu cyklu



  

WhileWhile

while (podmienka)while (podmienka)
prikaz;prikaz;

while (podmienka) {while (podmienka) {
prikaz1;prikaz1;
prikaz2;prikaz2;
prikaz3;prikaz3;

}}



  

Príklad cyklu wPríklad cyklu whilehile

main()main()
{{
  int c;  int c;
  while (  while ((c = getchar()) != ’z’(c = getchar()) != ’z’) {) {
        if (c >= ’ ’)if (c >= ’ ’)
    putchar(c);    putchar(c);
  }  }
  printf(”\nCitanie ukoncene. \n”);  printf(”\nCitanie ukoncene. \n”);
}}



  

Príklad cyklu wPríklad cyklu whilehile

    vynechávanie medzier na vstupevynechávanie medzier na vstupe

main()main()
{{
  while (  while (getchar() == ’ ’getchar() == ’ ’) ) 
    ;    ;
}}



  

Do - Do - WhileWhile

dodo { {
  prikaz1;  prikaz1;
  prikaz2;  prikaz2;
} while (podmienka);} while (podmienka);



  

ForFor

for (vyraz_start; vyraz_stop; vyraz_krok) for (vyraz_start; vyraz_stop; vyraz_krok) 
  prikaz;  prikaz;

for (vyraz_start; vyraz_stop; vyraz_krok) {for (vyraz_start; vyraz_stop; vyraz_krok) {
  prikaz1;  prikaz1;
  prikaz2;  prikaz2;
  prikaz3;  prikaz3;
} } 



  

Príklad cyklu fPríklad cyklu foror

for (for (i = 1i = 1; ; i i <= 10; i++)<= 10; i++)  { { 
  c = getchar();  c = getchar();
  putchar(c);  putchar(c);
}}

for ( ; i < 10; i++)for ( ; i < 10; i++)

for ( ; i < 10; )for ( ; i < 10; )

for ( ; i < 10; printf(”%d”, i), i++)for ( ; i < 10; printf(”%d”, i), i++)

for (i = 3; i <= 9; i += 2)for (i = 3; i <= 9; i += 2)



  

GotoGoto

skok na iné miesto programuskok na iné miesto programu
!!! môže byť nebezpečný, ak nie je správne použitý!!! môže byť nebezpečný, ak nie je správne použitý

{{
  prikaz1;  prikaz1;
    miestomiesto::
  prikaz2;  prikaz2;
  prikaz3;  prikaz3;
  goto   goto miestomiesto;;
}}



  

ReturnReturn

    ukončí beh danej funkcie a vráti návratovú ukončí beh danej funkcie a vráti návratovú 
hodnotuhodnotu

int int scitaj() scitaj() 
{{
  int a=1, b=2, suma;  int a=1, b=2, suma;
  suma = a + b;  suma = a + b;
  return(suma);  return(suma);
}}

    volanie funkcievolanie funkcie

cislo = scitaj();cislo = scitaj();



  

Vstup a výstupVstup a výstup

    je potrebné použiť hlavičkový súbor stdio.hje potrebné použiť hlavičkový súbor stdio.h

#include <stdio.h>#include <stdio.h>
main()main()
{{
  int c;  int c;

  c = getchar();  c = getchar();
  putchar(c);  putchar(c);
  putchar(’\n’)  putchar(’\n’)
}}



  

Formátovaný vstup a výstupFormátovaný vstup a výstup

 načítanie vstupu pomocou scanf(načítanie vstupu pomocou scanf(”%d”, &i”%d”, &i))
 výpis výstupu pomocou printfvýpis výstupu pomocou printf(”%d”, i)(”%d”, i)



  

Formátovaný vstup a výstupFormátovaný vstup a výstup

 za za %% môže nasledovať: môže nasledovať:
cc zznanakk
dd desiatkové číslo signed intdesiatkové číslo signed int
ldld desiatkové číslo signed longdesiatkové číslo signed long
uu desiatkové číslo unsigned intdesiatkové číslo unsigned int
lulu desiatkové číslo unsigned longdesiatkové číslo unsigned long
ff reálne číslo float, doublereálne číslo float, double
LfLf reálne číslo long floatreálne číslo long float
ee rereálne číslo v exponenciálnom tvareálne číslo v exponenciálnom tvare
EE rereálne číslo v exponenciálnom tvareálne číslo v exponenciálnom tvare
lflf double (občas nefunguje)double (občas nefunguje)
xx šestnástkové číslo, napr. 1a2cšestnástkové číslo, napr. 1a2c
XX šestnástkové číslo, napr. 1A2Cšestnástkové číslo, napr. 1A2C
oo osmičkové čísloosmičkové číslo
ss reťazecreťazec



  

Príklady vstupu a výstupuPríklady vstupu a výstupu

printfprintf(”Znak ’%c’ ma ASCII kod %d\n”, c, c);(”Znak ’%c’ ma ASCII kod %d\n”, c, c);

printf(”Je presne %2d:%2d\n”, hodiny, minuty);printf(”Je presne %2d:%2d\n”, hodiny, minuty);

scanf(”%d %d”, &i, &j);scanf(”%d %d”, &i, &j);

formátovací reťazecformátovací reťazec

%[%[príznak šírka . presnosť modifikátorpríznak šírka . presnosť modifikátor]] konvencia konvencia
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