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PreprocesorPreprocesor

 spracováva zdrojový text programu pred spracováva zdrojový text programu pred 
kompilácioukompiláciou

 nekontroluje syntaktickú správnosť programunekontroluje syntaktickú správnosť programu
 robí zmeny textu, napr. identifikátorov konštánt za robí zmeny textu, napr. identifikátorov konštánt za 

zodpovedajúce zodpovedajúce ččíselné hodnotyíselné hodnoty
 vypustí zo zdrojového kódu všetky komentárevypustí zo zdrojového kódu všetky komentáre
 robí podmienený prekladrobí podmienený preklad

 príkazy preprocesora zapríkazy preprocesora začčínajú znakom ínajú znakom ## na  na 
zazaččiatku riadkuiatku riadku



  

PreprocesorPreprocesor

 definícia makradefinícia makra
#define meno_makra lubovolny text rozvoja#define meno_makra lubovolny text rozvoja

 zrušenie definície makrazrušenie definície makra
#undefine meno_makra#undefine meno_makra

 vloženie textu z užívateľom určeného súboruvloženie textu z užívateľom určeného súboru
#include ”nazov_suboru”#include ”nazov_suboru”

 vloženie textu zo súboru zo systémového adresáravloženie textu zo súboru zo systémového adresára
#include <nazov_suboru>#include <nazov_suboru>



  

PreprocesorPreprocesor

 podmienený preklad textu podpodmienený preklad textu podľľa hodnoty výrazua hodnoty výrazu
##if konst_vyrazif konst_vyraz
#elif #else #endif#elif #else #endif

 podmienený preklad textu podpodmienený preklad textu podľľa definície makraa definície makra
##ifdef meno_makraifdef meno_makra
#elif #else #endif#elif #else #endif

 podmienený preklad textu podpodmienený preklad textu podľľa nedefinície makra a nedefinície makra 

##ifndef meno_makraifndef meno_makra
#elif #else #endif#elif #else #endif

 výpis chybových správ behom preprocesinguvýpis chybových správ behom preprocesingu
##errorerror  Chybova spravaChybova sprava



  

Príklady makierPríklady makier

##definedefine  MAXMAX 10001000
##definedefine  PIPI 3.143.14
##definedefine DVE_PI DVE_PI (2 * PI)(2 * PI)
##definedefine MOD MOD %%
#define AND#define AND &&&&
#define NAZOV_SUBORU#define NAZOV_SUBORU ”DOPIS.TXT””DOPIS.TXT”
#define DLHA_KONSTANTA#define DLHA_KONSTANTA Toto je dlha\ Toto je dlha\ 
konstanta, ktora sa nevojde na jeden riadok.konstanta, ktora sa nevojde na jeden riadok.

    ako názvy makier –ako názvy makier –  konštánt sa používajúkonštánt sa používajú
VEĽKÉ PÍSMENÁVEĽKÉ PÍSMENÁ



  

Príklady makierPríklady makier
s parametramis parametrami

##definedefine  je_velke(c) je_velke(c) ((c) >= ’A’ && (c) <= ’Z’)((c) >= ’A’ && (c) <= ’Z’)
použitie v kódepoužitie v kóde
ch = je_velke(ch) ?ch = je_velke(ch) ? ch + (’a’ - ’A’) : ch; ch + (’a’ - ’A’) : ch;

##definedefine cislica(x) ((x) >= ’0’ && (x) <= ’9’) cislica(x) ((x) >= ’0’ && (x) <= ’9’)
použitie v kódepoužitie v kóde
if (cislica(c++))             ---if (cislica(c++))             ---nesprávnenesprávne



  

Príklady preddefinovaných Príklady preddefinovaných 
makiermakier

##definedefine  getchargetchar()() getc(stdin)getc(stdin)
##definedefine putchar() putchar() putc(c, stdout)putc(c, stdout)

tolowertolower

touppertoupper

toasciitoascii

požitiepožitie

bb  == tolower(c) tolower(c)



  

Príklady preddefinovaných Príklady preddefinovaných 
makiermakier

vraciavracia menomeno popispopis                                              použitie: if(isdigit(c))použitie: if(isdigit(c))

znakznak isalnumisalnum čísla, malé a veľké písmenačísla, malé a veľké písmena
znakznak isalphaisalpha malé a veľké písmenámalé a veľké písmená
11 isasciiisascii ASCII znaky (0 až 127)ASCII znaky (0 až 127)
znakznak iscntrliscntrl Ctrl znaky (1 až 26)Ctrl znaky (1 až 26)
znakznak isdigitisdigit číslicačíslica
znakznak islowerislower malé písmenámalé písmená
11 isprintisprint tlačitelné znaky (32 až 126)tlačitelné znaky (32 až 126)
znakznak ispunctispunct interpunkčné znaky (, . / atď)interpunkčné znaky (, . / atď)
znakznak isspaceisspace biele znakybiele znaky
znakznak isupperisupper veľké písmenáveľké písmená
znakznak isxdigitisxdigit šestnástkové číslo (šestnástkové číslo (’’00’’--’’99’’,,’’AA’’--’’FF’’,,’’aa’’--’’ff’’))
11 isgraphisgraph znak s grafickou podobou (33 až 126)znak s grafickou podobou (33 až 126)



  

Pointery Pointery 

aleboalebo

smerníkysmerníky



  

PointeryPointery

 pointer – predstavuje adresu v pamäti, na ktorej pointer – predstavuje adresu v pamäti, na ktorej 
sa nachádza príslušná hodnotasa nachádza príslušná hodnota

 * derefere* dereferenčný operátor – vracia hodnotu nčný operátor – vracia hodnotu 
nachádzajúcu sa danom mieste v pamätinachádzajúcu sa danom mieste v pamäti

 && referenčný operátor – vracia adresu určitého  referenčný operátor – vracia adresu určitého 
miesta v pamätimiesta v pamäti

 definiciadefinicia int int *p;*p;

2525hodnota

symbolická adresa  p *p
absolútna adresa v pamäti 87 25

1818



  

Práca s pointermiPráca s pointermi

int i, *p_i;int i, *p_i;

      ii  = 3= 3;; p_i = 3; p_i = 3; 
*p_i = 4;*p_i = 4;   i = p_i;   i = p_i; 
   i = *p_i;   i = *p_i;   i = &p_i;  i = &p_i;
*p_i = i;*p_i = i;
 p_i = &i; p_i = &i;

p_i = &i; *p_i = 4;p_i = &i; *p_i = 4;

*p_i = 4; *p_i = 4; 
4 je priraden4 je priradená na náhodnú adresuá na náhodnú adresu
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