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Preprocesor

spracovava zdrojovy text programu pred
kompilaciou

nekontroluje syntaktickl spravnost programu

robi zmeny textu, napr. identifikatorov konstant za
zodpovedajuce cCiselné hodnoty

vypusti zo zdrojového kodu vsetky komentare
robi podmieneny preklad

prikazy preprocesora zacinaju znakom # na
zacCiatku riadku



Preprocesor

definicia makra
#define meno makra lubovolny text rozvoja

zrusenie definicie makra
#undefine meno makra

vlozenie textu z uzivatelom urceného suboru
#include “nazov_suboru”

vlozenie textu zo suboru zo systemoveého adresara
#include <nazov_ suboru>



Preprocesor

podmieneny preklad textu podla hodnoty vyrazu
#if konst vyraz
#elif #else #endif

podmieneny preklad textu podla definicie makra

#ifdef meno makra
#elif #else #endif

podmieneny preklad textu podla nedefinicie makra
#ifndef meno makra
#elif #else #endif

vypis chybovych sprav behom preprocesingu
#error Chybova sprava



Priklady makier

#define MAX 1000
#define PI 3.14
#define DVE PI (2 * PI)
#define MOD %
#define AND &&

{define NAZOV SUBORU ”DOPIS.TXT”
##define DLHA KONSTANTA Toto je dlha\
konstanta, ktora sa nevojde na jeden riadok.

* ako nazvy makier — konstant sa pouzivaju
VELKE PISMENA



Priklady makier
S parametrami

##define je velke(c) ((c) >= 'A’' && (c) <= 'Z')
pouzitie v kode
ch = je velke(ch) ? ch + (‘a’" - "A’) : ch;

#define cislica(x) ((x) >= 0’ && (x) <= '9’)
pouzitie v kode
if (cislica(c++)) --—-nespravne



Priklady preddefinovanych
makier

#define getchar () getc (stdin)
#define putchar () putc (c, stdout)

tolower
toupper

toascii

pozitie

b = tolower (c)



vracia meno

znak
znak
1

znak
znak
znak
1

znak
znak
znak
znak
1

isalnum
isalpha
isascii
iscntrl
isdigit
islower
isprint
ispunct
isspace
isupper
isxdigit
isgraph

Priklady preddefinovanych

makier

popis pouzitie: if(isdigit(c))
cisla, malé a vel'ké pismena

malé a vel'ké pismena

ASCIl znaky (0 az 127)

Ctrl znaky (1 az 26)

cislica

malé pismena

tlacitelné znaky (32 az 126)
interpunkcéné znaky (, . / atd)

biele znaky

velké pismena

sestnastkoveé cCislo ('0°’-'9’,’A’-'F’,’a’-’f’)
znak s grafickou podobou (33 az 126)



Pointery

alebo

smerniky



Pointery

* pointer — predstavuje adresu v pamati, na ktorej
sa nachadza prislusna hodnota

* * dereferencny operator — vracia hodnotu
nachadzajucu sa danom mieste v pamati

* & referencny operator - vracia adresu urciteho

miesta v pamati

* definicia int *p;



Praca s pointermi

int 1, *p 1;

i=3; pi=3;
*p 1 = 4; i1=p1;

i1 =*p 1; 1= &p 1;
*p 1 = 1;
P 1= &1i;

P 1i=2¢&1; *p 1 = 4;

*p 1= 4;
4 je priradena na ndhodnu adresu
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