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Práca so súboromPráca so súborom

 dátový typ pre prácu so súboromdátový typ pre prácu so súborom

FILE FILE **

 definícia premennej pre prácu so súboromdefinícia premennej pre prácu so súborom

FILE FILE **ff;;

FILE FILE *fr, *fw;*fr, *fw;



  

Práca so súboromPráca so súborom

 na otvorenie súboru slúži funkcia zo stdio.hna otvorenie súboru slúži funkcia zo stdio.h

fopen()fopen()

 otvorenie súboru na otvorenie súboru na ččítanieítanie

f f = fopen(”nazov_suboru”, ”r”);= fopen(”nazov_suboru”, ”r”);

 otvorenie súboru naotvorenie súboru na  zápiszápis

f f = fopen(”nazov_suboru”, ”= fopen(”nazov_suboru”, ”ww”);”);



  

Práca so súboromPráca so súborom

    ďalšie možnosti otvorenia súboruďalšie možnosti otvorenia súboru

rr textový súbor na textový súbor na ččítanieítanie
ww textový súbor na zapisovanie (prepisovanie)textový súbor na zapisovanie (prepisovanie)
aa textový súbor na zapisovanie (na koniec)textový súbor na zapisovanie (na koniec)
rbrb binárny súbor na binárny súbor na ččítanieítanie
wbwb binárny súbor na zapisovanie (prepisovanie)binárny súbor na zapisovanie (prepisovanie)
abab binárny súbor na zapisovanie (na koniec)binárny súbor na zapisovanie (na koniec)
r+r+ textový súbor na čítanie a zápistextový súbor na čítanie a zápis
w+w+ textový súbor na čítanie, zápis (prepis)textový súbor na čítanie, zápis (prepis)
a+a+ textový súbor na čítanie, zápis (na koniec)textový súbor na čítanie, zápis (na koniec)
rb+rb+ binárny súbor na čítanie a zápisbinárny súbor na čítanie a zápis
wb+wb+ binárny súbor na čítanie, zápis (prepis)binárny súbor na čítanie, zápis (prepis)
ab+ab+ binárny súbor na čítanie, zápis (na koniec)binárny súbor na čítanie, zápis (na koniec)



  

Práca so súboromPráca so súborom

 načítanie znaku zo súborunačítanie znaku zo súboru

c = getc(f)c = getc(f)

 zápis znaku do súboruzápis znaku do súboru

putc(c, f)putc(c, f)

 formátované čítanie zo súboruformátované čítanie zo súboru

fscanf(f, fscanf(f, ”format”, argumenty”format”, argumenty))

 formátovaný zápis do súboruformátovaný zápis do súboru

fprintf(f, ”format”, argumenty)fprintf(f, ”format”, argumenty)



  

Práca so súboromPráca so súborom

 po dokončení práce je potrebné zavrieť súbor:po dokončení práce je potrebné zavrieť súbor:
- obmedzený počet otvorených súborov s systéme- obmedzený počet otvorených súborov s systéme
- zapísanie obsahu buffra na disk- zapísanie obsahu buffra na disk

fclose(f)fclose(f);;



  

Príklad práce so súboromPríklad práce so súborom

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

main() {main() {

    FILE *fw;FILE *fw;
  int i;  int i;

  fw = fopen(”POKUS”, ”w”);  fw = fopen(”POKUS”, ”w”);

    for(i = 1; i <= 10; i++) {for(i = 1; i <= 10; i++) {
    fprintf(fw, ”%d \n”, i);    fprintf(fw, ”%d \n”, i);
  }  }

    fclose(fw);fclose(fw);

}}



  

Príklad práce so súboromPríklad práce so súborom

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

main() {main() {

    FILE *fr;FILE *fr;
  double x, y, z;  double x, y, z;

  fr = fopen(”POKUS”, ”r”);  fr = fopen(”POKUS”, ”r”);

    fscanf(fr, ”%lf %lf %lf”, &x, &y, &z);fscanf(fr, ”%lf %lf %lf”, &x, &y, &z);
  printf(”%f\n”, x + y + z);  printf(”%f\n”, x + y + z);

    fclose(fr);fclose(fr);

}}



  

Príklad práce so súboromPríklad práce so súborom

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

main() {main() {

    FILE *fr, *fw;FILE *fr, *fw;
  int c;  int c;

  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);
  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);

    c = getc(fr);c = getc(fr);
  putc(c, fw);  putc(c, fw);
  putc(getc(fr), fw);  putc(getc(fr), fw);

    fclose(fr);fclose(fr);
  fclose(fw);  fclose(fw);

}}



  

Práca so súboromPráca so súborom

 test konca riadkutest konca riadku

if ((c = getc(fr)) != ’\n’)if ((c = getc(fr)) != ’\n’)



  

Práca so súboromPráca so súborom

 test test konca súboru pomocou konštanty EOFkonca súboru pomocou konštanty EOF

if ((c = getc(fr)) != if ((c = getc(fr)) != EOFEOF))
 POZOR premenná c musí byť typu int, EOF je POZOR premenná c musí byť typu int, EOF je 

štandardne reprezentovaný ako -1štandardne reprezentovaný ako -1

 test konca súboru pomocou makra feof()test konca súboru pomocou makra feof()

if if (c = getc(fr), feof(fr) == 0)(c = getc(fr), feof(fr) == 0)



  

Príklad práce so súboromPríklad práce so súborom

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

main() {main() {

    FILE *fr, *fw;FILE *fr, *fw;
  int c;  int c;

  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);
  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);

    while((c = getc(fr)) != EOF)while((c = getc(fr)) != EOF)
    putc(c, fw);    putc(c, fw);

    fclose(fr);fclose(fr);
  fclose(fw);  fclose(fw);

}}



  

Príklad práce so súboromPríklad práce so súborom

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

main() {main() {

    FILE *fr, *fw;FILE *fr, *fw;
  int c;  int c;

  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);  fr = fopen(”TEXT”, ”r”);
  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);  fw = fopen(”KOPIA”, ”w”);

    while(c = getc(fr), feof(fr) == 0)while(c = getc(fr), feof(fr) == 0)
    putc(c, fw);    putc(c, fw);

    fclose(fr);fclose(fr);
  fclose(fw);  fclose(fw);

}}



  

Práca so súboromPráca so súborom

 test test správnosti otvorenia súborusprávnosti otvorenia súboru

if ((fr = fopen(”TEXT”, ”r”)) == NULL)if ((fr = fopen(”TEXT”, ”r”)) == NULL)
printf(”Subor sa nepodarilo otvorit\n”);printf(”Subor sa nepodarilo otvorit\n”);

 test správnosti zatvorenia súborutest správnosti zatvorenia súboru

if (fif (fcloseclose((frfr)) == )) == EOF)EOF)
printf(”Subor sa nepodarilo printf(”Subor sa nepodarilo zatvoritzatvorit\n”);\n”);



  

Práca so súboromPráca so súborom

 práca so štandardnými vstupmi a výstupmipráca so štandardnými vstupmi a výstupmi

FILE FILE *stdin;*stdin;

FILE *stdout;FILE *stdout;

FILE *stderr;FILE *stderr;

getc(stdin)   getc(stdin)   je to isté akoje to isté ako      getchar()      getchar()

putc(c, stdout) putc(c, stdout) je to isté ako      je to isté ako       putchar(c) putchar(c)

 pod MS-DOSom spod MS-DOSom sú aj ďalšie ú aj ďalšie 

FILE *FILE *ststddauxaux;; sériové rozhraniesériové rozhranie

FILE FILE *stdprn;*stdprn; paralelné rozhranieparalelné rozhranie



  

Práca so súboromPráca so súborom

    vrátenie znaku späť do buffruvrátenie znaku späť do buffru

ungetc(c, fr)ungetc(c, fr);;

    ččíslo uvedené neznámíslo uvedené neznámyym počtom m počtom $$

int c, hodnota = int c, hodnota = 0;0;

while ((c = getc(fr)) == ’$’) while ((c = getc(fr)) == ’$’) 
  ;  ;
ungetc(c, fr);ungetc(c, fr);

fscanf(fr, ”%d”, &hodnota);fscanf(fr, ”%d”, &hodnota);



  

Práca s binárnym súboromPráca s binárnym súborom

    ččítanie zo súboru (vracia počet načítaných)ítanie zo súboru (vracia počet načítaných)
int freadint fread(char *kam, int velkost, int pocet, FILE *subor)(char *kam, int velkost, int pocet, FILE *subor)

  zapisovanie do súboru (vracia počet zapísaných)zapisovanie do súboru (vracia počet zapísaných)
int fint fwrite(char *odkial, int velkost, int pocet, FILE *subor)write(char *odkial, int velkost, int pocet, FILE *subor)

  posun v súbore (0 – False, nenulová hod. – True)posun v súbore (0 – False, nenulová hod. – True)
int fint fseek(FILE *subor, long posun, int seek(FILE *subor, long posun, int poziciapozicia))

kam – adresa v pamäti, kam sa bude ukladať načítaný blokkam – adresa v pamäti, kam sa bude ukladať načítaný blok
veľkosť – dĺžka jednej položky z bloku dát (určiť pomocou sizeof( ))veľkosť – dĺžka jednej položky z bloku dát (určiť pomocou sizeof( ))
počet – počet dátových položiek (nie Bytov)počet – počet dátových položiek (nie Bytov)
súbor – premenná pre prácu so súboromsúbor – premenná pre prácu so súborom
odkiaľ – adresa v pamäti, odkiaľ sa bude čítať zapisovaný blokodkiaľ – adresa v pamäti, odkiaľ sa bude čítať zapisovaný blok
posun – počet Bytov od pozícieposun – počet Bytov od pozície
pozícia – miesto, odkiaľ sa bude posúvaťpozícia – miesto, odkiaľ sa bude posúvať
(SEEK_SET, SEEK_CUR, SEEK_END)(SEEK_SET, SEEK_CUR, SEEK_END)



  

Funkcie – alokácia pamäteFunkcie – alokácia pamäte

 statická alokácie pamätestatická alokácie pamäte
- vymedzuje miesto v dátovej oblasti- vymedzuje miesto v dátovej oblasti
- - globálne premenné môžu byť alokované len globálne premenné môžu byť alokované len 
statickystaticky

 dynamická alokáciadynamická alokácia
- vymedzuje miesto v halde (heap)- vymedzuje miesto v halde (heap)
- za behu programu sa dynamicky prideľuje a - za behu programu sa dynamicky prideľuje a 
odoberá miestoodoberá miesto
- pristupuje sa k nej pomocou pointerov- pristupuje sa k nej pomocou pointerov

 zásobníkzásobník
- používa sa napr. pri lokálnych premenných- používa sa napr. pri lokálnych premenných



  

FunkcieFunkcie

 definícia funkciedefinícia funkcie
 návratová hodnota môže byť aj iný typnávratová hodnota môže byť aj iný typ

int maximumint maximum(int a, int b)(int a, int b)

{{

    if (a > b) return(a);if (a > b) return(a);

    else return(b);else return(b);

}}

??? ??? kam umiestniť takúto definíciu ???kam umiestniť takúto definíciu ???



  

FunkcieFunkcie

    deklarácia návratového typu a menadeklarácia návratového typu a mena

mainmain()()
{{
  int maximum();  int maximum();
  . . .  . . .
}}
    použitie funkčného prototypupoužitie funkčného prototypu

int maximum(int, int);int maximum(int, int);
main()main()
{{
  . . .  . . .
}}



  

ProcedúryProcedúry

 v jazyku sa procedúry ako také nevyskytujúv jazyku sa procedúry ako také nevyskytujú
 dva spôsoby vytvoreniadva spôsoby vytvorenia

- funkcia vracajúca hodnotu, avšak tato hodnota - funkcia vracajúca hodnotu, avšak tato hodnota 
nás nezaujímanás nezaujíma
- funkcia s vracajúcim typom void- funkcia s vracajúcim typom void

 napr.:napr.:

getchar()getchar()

void nieco_urob()void nieco_urob()



  

Rekurzívne funkcieRekurzívne funkcie

// rekuzivny faktorial// rekuzivny faktorial

#include <stdio.h>#include <stdio.h>

int int faktfakt(int n) (int n) 
{{
  return((n <= 0) ? 1 : n *   return((n <= 0) ? 1 : n * faktfakt(n-1));(n-1));
}}

main() main() 
{{
  int i;  int i;

    scanf(”%d”, &i);scanf(”%d”, &i);
  printf(”%d! = %d”, i, fakt(i));  printf(”%d! = %d”, i, fakt(i));
}}



  

OblasOblasťť platnosti identifikátorov platnosti identifikátorov

 globálna deklarácia – premenné, ktoré sú globálna deklarácia – premenné, ktoré sú 
definované v iných súboroch (moduloch)definované v iných súboroch (moduloch)

 globálna definícia – ich rozsah platnosti je od globálna definícia – ich rozsah platnosti je od 
miesta definície až po koniec súborumiesta definície až po koniec súboru
(nie programu)(nie programu)

 lokálna definícia – ich rozsah platnosti je od miesta lokálna definícia – ich rozsah platnosti je od miesta 
ich definície do konca funkcie (bloku), v ktorej sú ich definície do konca funkcie (bloku), v ktorej sú 
definovanédefinované



  

PamäPamäťťové triedyové triedy

 autoauto
- implicitná pamäťová trieda pre lokálne premenné - implicitná pamäťová trieda pre lokálne premenné 
- ukladajú sa v zásobníku (stack)- ukladajú sa v zásobníku (stack)
- vzniká a zaniká pri vstupe a výstupe z funkcie- vzniká a zaniká pri vstupe a výstupe z funkcie

 externextern
- - implicitná pamäťová trieda pre globálne premennéimplicitná pamäťová trieda pre globálne premenné
- používa sa pri oddelenom preklade- používa sa pri oddelenom preklade

 staticstatic
- pre lokálne premenné uložené v dátovej oblasti- pre lokálne premenné uložené v dátovej oblasti
- ich hodnota sa zachová po výstupe z funkcie až - ich hodnota sa zachová po výstupe z funkcie až 
do do ďďalšieho návratu do funkciealšieho návratu do funkcie

 registerregister
- premenná bude uložená v registri ak je to možné- premenná bude uložená v registri ak je to možné



  

Typové modifikátoryTypové modifikátory

 constconst
- definovaný objekt po inicializácií už nebude - definovaný objekt po inicializácií už nebude 
meniť svoju hodnotumeniť svoju hodnotu
- akási náhrada za symbolické konštanty- akási náhrada za symbolické konštanty
- použitie pri definícií formálnych parametrov - použitie pri definícií formálnych parametrov 
funkciífunkcií

int hladaj(const char int hladaj(const char *str, char co*str, char co))
 volatilevolatile

- upozorňuje kompilátor, že takto definovaná - upozorňuje kompilátor, že takto definovaná 
premenná môže bypremenná môže byťť modifikovaná nejakou bližšie  modifikovaná nejakou bližšie 
nešpecifikovanou asynchrónnou udalosťou mimo nešpecifikovanou asynchrónnou udalosťou mimo 
programu programu 
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