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Otazky na skusku z programovania v jazyku C

Prekladac jazyka C/C++. C K&R, ANSI C. Sp6sob spracovania programu. Hlavny
program.Zdrojové a hlavickové stibory.

Identifikatory. Jednoduché datové typy. Typova konverzia. Definicie premennych.
Poznamky. Priradenie. KonStanty. Aritmetické vyrazy (operatory).

Parametre funkcie main().

Termindlovy vstup a vystup. Formatovany vstup a vystup. Riadiaci retazec formatu.
Riadiace Struktury (sekvencia, selekcia, iteracia). Operator Ciarky. Podmieneny vyraz.
Praca s textovym suborom. Praca s binarnym suborom.

Preprocesor jazyka C/C++ a jeho prikazy. Podmieneny preklad.

Praca s pamdt'ou. Lokalne, globalne, statické premenné, funkcie. Alokovanie paméte
(datova oblast’, zasobnik, halda). Pamat'ové triedy. Typové modifikatory.

Funkcie a procedury.

Rekurzivne funkcie.

Funkcie s premenlivym poc¢tom parametrov.

Funkcie s parametrami volanymi odkazom a volanymi menom.

Typ pointer. Smernikova aritmetika.

Dynamické pridel'ovanie pamate.

Smernik ako skuto¢ny parameter funkcie.

Jednorozmerné polia. Polia a smerniky.

Pole ako parameter funkcie.

Statické a dynamické polia.

Ret'azce.

Viacrozmerné polia. R6zne definicie dvojrozmernych poli.

Pole retazcov. Inicializacia poli.

Struktiry.

Uniony .

Typ vymenovanim.

Operacie s bitmi.

Bitové polia.

Dynamické tidajové Struktiry. Zoznam.

Dynamické udajové Struktiry. Zasobnik.

Dynamické udajové Struktury. Rad.



